w 


& 


Belgien: € 2,75 - Frankreich: € 3,35 - Griechenland: € 3,45 - Italien: € 3,55 
Luxemburg: € 2,75 - Niederlande: € 2,55 - Portugal: € 3,10 - Slowenien: SIT 800 
Spanien: € 3,55 (Kanarische Inseln: € 3,70) 


Nr. 1 Januar 2003 Deutschland: € 2, 3 52 
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So schaffst Du 
anand Missionen, 


_— [1 Monsterstunts 
des alle Päckchen 


Im Test: Die besten 
Karten ab 100 Euro 
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Erste Infos zum Gruselschocker 


j Welcher Handy-Typ bist Du? - Wahl mit - coole Preise! 
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© 2002 New Line Productions, Inc. Der Herr der Ringe sowie die damit in Zusammenhang stehenden Charaktere, Namen und Orte TM The Saul Zaentz Company d/b/a Tolkien Enterprises 
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Deine Stimme zählt - fünf ganz 
besondere Preise zu gewinnen! 


Die besten Spieler der Welt 
Computerspiele-Weltmeisterschaft 
in Korea - Erfolg fürs deutsche Team 


gewinn den 
mannshohen 
„Tekken 4“- 
Kämpfer Jin! 


Nerven aus Stahl: die besten jungen 
Spieler der Welt beim Finale 


Grusel-Kult übers Internet: Zu viert gegen Zombies 


Unreal Il 
Endlich in Sicht! Ballerbrett mit sensationeller Grafik 


Wann kommt was? 
Spiele-Erscheinungstermine auf einen Blick 


0 D 
CHARTS 


SCREENFUN-Leser haben entschieden: 
Das sind die angesagten Spiele! 


Spiele, die Du haben musst! 
Die besten fünf für jedes System 


ul Alle Spiele alphabetisch 
So bewertet BRAVO SCREENFUN 
Anstoss 4 
Aquanox 2: Revelation 


Bomberman Generation 

Der Schatzplanet 

Die Siedler IV: Die Neue Welt 
Die Sims (PS2) 

Fussball Manager 2003 
Haegemonia 

Haven: Call of the King 

Mario Party 4 

MechAssault 

The Getaway 

Tom Clancy’s Splinter Cell 

Tony Hawk’s Pro Skater 4 
Unreal Championship 

WARE Il Extreme 

Spiele für den Game Boy Advance 
Gute Billig-Spiele und Preistipps 


Trix-Inhalt & Trix per Fax 
Komplettlösung, Teil ı 
Lara’s Lost Adventures Komplettlösung, Teil 2 


Ratchet & Clank Komplettlösung, Teil 2 
Age of Mythology Komplettlösung, Teil ı 
Cheats für Spiele auf PC, PS2, Xbox, GBA 
Trix per Fax: Codes, Tipps & Eure Top 5 


Wähl mit- und 
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annover 
Schüsse gem 0 
Torversuche 0 


Fussball Manager 2003 


INHALT 


Acht 3D-Karten für 100 bis 200 Euro im Test 


86 So geht’s: Grafikkarte einbauen & tunen 
Tipps für den optimalen Einsatz einer neuen Karte 


88 3D-Fachbegriffe im Überblick 

Von „Anti-Aliasing“ bis „Vertex-Shader“ - red’ mit! 
90 Spiele-Zubehör im Test 

Tolle Neuheiten für PC, PS2, Gamecube und Xbox 


92 Clever sparen: Schnäppchenführer 
BEREREREE PC-Systemteile, Konsolenzubehör & Co. 


von 100 bis 200 Euro 
im Leistungstest 
„Welche Karte sollten 
Spieler jetzt ziehen? 
‚Lies den ausführlichen 
Vergleichstest ab 


5.80 


SOFTWARE 


94 System-Neubau 
Workshop: Schritt für Schritt zum neuen Windows 


98 Desktop-Design mit Knalleffekt 
Heiße ser mit „Chameleon Desktop“ 


Check ab, welches Gerät am besten zu Dir passt 


| 
1 | 
\ | 
102 Stressfreier Nummern-Umzug | 
\ Rufnummer behalten - so klappt der Netzwechsel | | 
\ | 


105 Tipps und News: 
Die Nokia- Hits fürs Frühjahr. MMS auch Dpall 


Nammansenee ———— nn nat 


IITERNET 


106 Fies: So werden Stars verarscht! 
Voll krasse Games & Pics von Brit, Em, J.Lo & Co. 


108 Die wichtigsten Surftipps 
Film-Trailer, Spiele, MP3-Dancer, Icons, Fun... 


Große Klappe, großes Herz: Eminems Leben als Film 


112 Star Trek: Nemesis 
Liebe und Drama! Enterprise fliegt in eine böse Falle 


114 Die gen Kinofilme des Monats 
Die Hei des Feuers, | Spy ux.a. X-Men 2“-News 


116 Topaktuell auf Video & DVD 
118 TV-Highlights an den Feiertagen 


Die besten Filme, Musik & Comedy in den Ferien 
120 TV-Tipps für Dezember/Januar 


123 Spiel mir das Lied vom Tod 
Endzeitstimmung: Jin-Roh, X-The Movie, Spriggan... 


3UBRIKEN 
14 News Infos, Gamebabe-Wahl, 
124 Fun Witze, Rätsel, Comics 
126 Leserbriefe & SCREENFUN-Service 
128 Gewinne satt: Der SCREENFUN-Jackpot 
130 Vorschau & Impressum 
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> Vorschläge für PS 


WarCraft aa m of Chaos 


Der Herr der Ringe: Die wei Türme 
Atemlose Action: Mit den Helden Legolas, 
Gimli und Aragorn unterwegs in Mittelerde 
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Metal Gear Sold2_ ı 
Konamis Agenten-Thriller ß 


dreht auch in Teil 2 voll auf 
— 


Geniale Präsentation, blitzgescheite Missionen: 
Der Thron der Echtzeit-Strategiespiele gehört 
Blizzards „WarCraft Ill: Reign of Chaos“ 


Namcos Fightspiel will sich mit 
Tiefgang an die Spitze boxen 


Buy 1 SB 
f, El 


tel des Jahres 


Deine Stimme zählt: Welcher Hit wird der Sieger 
dieses Jahres? Verrate uns den Namen Deines 
absoluten Lieblingsspiels - mit etwas Glück gewinnst 
Du sogar eine lebensgroße „Tekken 4“-Figur! 


> Vorschläge für G: 
Golden sun 


Japanische Grafikpracht 
® für den Advance. 
„Golden Sun“ ee 
wunderschöne Kampf- $ 
und Zaubereffekte 


Wasser marsch! In Marios 
lustigem Gamecube-Spritz- 
Abenteuer werden Feinde 
knitterfrei vom Bildschirm gespült 


PS22__» Vorschläge für Kbox 
Grand Theft Auto: Vice City 


“ FT | Aggressive Inline 
’ ö Inline-Skaten in richtig guter Form! Gelungenes 
Funsport-Spektakel mit wegweisenden Ideen 


The Vampire Slayer 


SEELE ent 2 = ; Die Revolution 
Dead or Alive 3 i ER ER 
Ein rasantes Wunderwerk der 3D-Grafik ee 
ist Tecmos kultiges Fightspiel ® Sci-Fi-Ballerei 
ER VE T RRBESEE ET N werden 
Ä re a FE) Xbox-Spieler 
; ne 1: Viele Spielmo 7 glühend 
Wiederholungstäter? Letztes Jahr war Rockstars geniale Nlın ‚= beneidet. 
„GTA III“ Euer erklärtes Lieblingsspiel. Mit 8oer- Euseaermane f ) Spektakuläre 
Jahre-Flair und kompromissloser Gangster-Action Splinter Cell " Optik und 


will der Nachfolger dieses Jahr ebenfalls gewinnen Einzelkämpfer Fisher räumt auf - in einem brachialer 


N der besten Agenten-Thriller derletztenJahe > 4 ee an ne 
/) FE begeistern 
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Text: Knut Gollert, Michael Stapf, Volker Weitz - Erstellt mit Cinema 4D 


me Boy Advance GEN » Dein Lieblingsspiel 


Du findest Deinen 
Favoriten nicht unter 
diesen Vorschlägen? 
Macht nichts, jede 
andere Nominierung 
ist ebenso willkom- 
men. Alle in diesem 
Jahr erschienenen 
Spiele können den 
Titel erringen - 

es müssen sich 
nur genügend 
Fans finden 


Super Mario Advance 3: Yoshis Island 
Aller guten Dinge sind drei: Der SNES-Klassiker 
erlebt auf dem Advance seinen zweiten Frühling 


Metroid Fusion 

Spannendes Science-Fiction-Abenteuer - 
den Test findest Du auf Seite 54 

V-Rally 3 

Die beste Rallye und das schönste Rennspiel 
auf dem Advance - komplett in 3D 


Per Post 


X W Per E-Mail 
@\ 


BRAVO SCREENFUN 
Stichwort: Spiel des Jahres 
Charles-de-Gaulle-Straße 8 
81737 München 


ı Per Fax & Per Internet 
4 


www.screenfun.de/wahl 


aktion@screenfun.de 


(089) 67867459 


30.12.2002, 
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Keine Chance 
für Einzelgänger: 
Verlässt Du Dein 
Team, bist Du a —, 
leichte Beute für \ 
49 die Zombies By En | 
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u Doppelte Feu- 
erkraft: Wie in 
„Resident Evil 
Zero“ kommt 
man oft nur zu 
zweit weiter 
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Im nächsten Jahr 

jagen potthässliche N 
Zombies wieder 

PS2-Spieler und 

umgekehrt - aber 

erstmals online 


Rette den Nacht- 
wäichter vor einer 
wn Schlingpflanze. 

K Als Dankeschön 
schenkt er Dir eine 
Übersichtskarte 
und Munition 


NETWÖRKSBIOR 


umm in den Knochen oder 
M Muffensausen in den Knien? 

Deine Gefährten zappeln in 
den Klauen einer gigantischen Spinne 
und von hinten schleicht ein Zombie an 
Dich ran.Du hörst die Hilfeschreie,hast 
abernurnochvierSchuss Munition und 
die Wahl: Feige Flucht oder Rettung 
des Teams? Na gut:Gerade als derZom- 
bie die Arme nach Dir ausstreckt, eilst 
Du den Gefangenen zu Hilfe und bal- 
lerst auf den pelzigen Spinnenleib! 

„Resident Evil Online“ wird ein 
reines Actionspiel, übers Internet er- 
ledigt man mehr als 30 Missionen. 
Capcom entwirft keine zusammen- 
hängende Story, sondern knackige 
Kurzeinsätze mit ein bis zwei Stunden 
Spieldauer ohne Rätselballast. 

Die Stadt Raccoon City kennt man 
aus den Konsolen-Vorgängern: Dort 
hat ein Virus fast alle Menschen in 
Zombies und bizarre Killer-Echsen ver- 
wandelt. Um Überlebende zu bergen 
und zu flüchten, wirst Du aus acht 
Figuren mit unterschiedlichen Fähig- 
keiten wählen: Polizist Kevin ist ziel- 
sicher mit der Schrotflinte, während 
Reporterin Alyssa flugs Türschlösser 
knackt.Bis zu drei Freunde stellen sich 
online an Deine Seite - nicht besetzte 
Rollen übernimmt der Computer. 


Je nach Level startest Du gemeinsam 
mit Deinem Team oder getrennt von 
ihm.Laut Planfindet jedes Szenarioan 
einem anderen Ort statt. Ein Unter- 
grundlabor, U-Bahn-Schächte undeine 
Folterkammer stammen aus Vorgän- 
ger-Versionen. Exklusiv kommen viele 
neue Gebiete wie Hotel, Hafen und 
Militärgefängnis hinzu. 

Die Hintergrundgrafik bleibt nicht 
mehrunbeweglichwieaufdem Game- 
cube: Ähnlich „Devil May Cry“ sollst 
Du Friedhof und Katakomben in Echt- 
zeit sehen, während die Kamera auto- 
matisch jedem Deiner Schritte folgt. 

Es wird nicht nur auf Zombies und 
Tentakel-Monster geballert, sondern 
Du triffst auch Einwohner der Stadt: 
Wissenschaftler bitten um Hilfe und 
Kriminelle jagen Dich, um Dir Deine 
Knarre zu klauen. Ein Portier gibt Heil- 
kräuter her und eine Kellnerin den 
Schlüssel für eine Geheimtür. 

Das Spielerverhalten erhält eine 
entscheidende Rolle: Hilfst Du einem 
Feuerwehrmann,Verwundete ausdem 
brennenden Bus zu bergen, winkteine 
Spezialwaffe als Lohn - später kämpft 
ein Überlebender aus Dankbarkeit an 
Deiner Seite. Auch wer bei seinen 
Online-Partnern bleibt, erhält mehr 
Hinweise und Waffen. Sind einem die 


FR nn 
Pr J 
A 
} 1 
N 4 N x x i 
Rettung in allerletzter Pr E Er ' 
Sekunde: Der Partner Fu en Wer Überlebenden unter 


ballert auf die Zombies, & 
während Dein Held ver- 
letzt in Deckung hinkt 
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Team-Mitglieder dagegen egal, blei- 
ben viele Orte verschlossen und der 
Kampf wird schwerer. 

Eine Chat-Funktion während 
des Spiels ist nicht geplant. Du 
wirst ähnlich wie in „Phantasy 
Star Online“ aus vorgegebenen 
Sätzen wählen, die sich je nach Cha- 
rakter und Auftrag unterscheiden. 
Erst nach dem Einsatz geht Euer Team 
in einen Chat-Raum und analysiert 
das Spiel- entwickelt neue Strategien 
und findet bessere Marschrouten. 

Auch in „Resident Evil Online“ will 
Capcom die Schockmomente auf die 
Spitzetreiben.Ein Super-Tyrant durch- 
bricht Wände und stampft grollend 
hinter Dir her. Von der Zimmerdecke 
fallen Fliegen-Eier auf Dich, und im 
nebligen Wald gellen irreSchreie-der 
kultige Survival-Horror scheint nerven- 
aufreibender denn je zu werden. 


erscheint 2003 


Resident Evil Online 


Online-Actionspiel 


Capcom geplant: 1-4 Spieler 
Zombie-Jagd im Internet: Bleihaltiges 
Grusel-Abenteuer mit viel versprechen- 
dem Team-Einsatz - klingt spannend! 


oe) geht 's online 
nach Raccoon City 


ür „Resident Evil Online“ 
Min Spieler einen 

flotten Breitband-Internet- 
anschluss. Sony plant, im Früh- 
jahr 2003 den passenden Ether- 
net-Netzwerk-Adapter auf den 
Europa-Markt zu bringen. 

Das Paket enthält die Hard- 
ware mit einem Spiel und einer 
Demo-CD und soll um die 60 
Eurokosten.Den Adapter steckt 
man hinten in den Erweite- 


die Arme greift, erhält 

mächtigere Waffen und 

öffnet Geheimwege 
br 2 
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Bloß nicht anknabbern | 
" lassen! Ist die ganze 


Dein Held die Untoten 


ab - wie in „Silent Hill“ 
. 2 . Ah 


NN 


Munition alle, hält 


von einem herzhaften = vr 
Biss mit dem Stahlrohr FU, 


Auf den fernöstlichen Markt kommt das Online-Spiel 


darum unter dem Titel „Network_Biohazard“ 


rungsport der PS2 und verbin- 
det ihn mit der Telefonleitung. 
Wie hoch die Gebühren für 
das Online-Spiel in Deutschland 
sein werden, steht noch nicht 
fest: Capcom verlangt in Japan 
pro Monat knapp vier Euro - 
Insider halten einen ähnlichen 
Betrag in Europa für vorstellbar. 
Praktisch: Im Gegensatz zu 
„Final Fantasy XI“ wird man 
keine teure Festplatte brauchen. 


Nächstes Jahr endlich auch für Europa: 
Sonys Netzwerk-Adapter macht die 
Playstation-2-Spieler fit fürs Internet 


Nachts mit 
Beleuchtung: 
Hauptheld 
John Dalton 
schimmert 

wie ein Weih- 
nachtsbaum 
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Ein angreifender außerirdischer Unhold wird mit dem Laser empfangen 
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BRAVO 


SCcREENFUN 1/03 


Missionsziel 
Archeron: Der 
ganze Planet 
ist ein Bio-Or- 
ganismus und 
wird von leben- 


= den Pflanzen 
= beherrscht 


Der Vorhang hebt sich langsam: 
In zwei Monaten tritt Legends 
verspätetes Baller-Ballett bei 
uns auf. SCREENFUN wirft einen 
Blick auf die Action-Bühne. 


Diese hübsch-hässlichen Aliens bestehen aus bis zu 5000 grafischen Einzelteilen 


#r 
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Der Skjaar-Krieger mit Kampfklauen ist vielseitiger als ein Schweizer Taschenmesser 


BEN EU, 
7 


Schade, schade: Dein Partikelgeschoss verpufft wirkungslos 
am Schutzschirm des angreifenden Alien-Kämpfers 


sen geduldige Menschen sein. 

Seit gut einem Jahr ist die Fortset- 
zung des Shooter-Klassikers überfällig. 
Jetzt endlich flackert Licht am Ende 
des Action-Tunnels: „Unreal II“ soll 
ganz sicher im Februar 2003 auf der 
PC-Festplatte aufschlagen. Die Ziellinie 
vor Augen, haben die Entwickler von 
Legend Entertainment — ansonsten 
notorische Geheimniskrämer — wei- 
tere aufregende Einzelheiten ihres 
Ballerbretts verraten. 

Du legst die eisenharte Rüstung 
vonRaummarschallJohn Dalton an.Er 
ist zusammen mit drei Crewkollegen 
im Auftrag der „Terran Colonial Au- 
thority“ unterwegs. Diese ehrenwerte 
Organisation sorgtfürOrdnunginden 
Außenbezirken der Galaxis. 

Im Lauf der Handlung geht’s auf drei 
unbekannte Planetensysteme,wo über 
25 Missionen auf Dich warten. Mal 
befreist Du Siedler aus der Hand von 
Außerirdischen, mal forschst Du nach 
einem abgestürzten Raumgleiter samt 
Besatzung, mal rettest Du eine von 
Feinden umzingelte Söldnertruppe. 

Der Clou dabei: Sobald die käufli- 
chen Krieger befreit sind, stehen sie 
unter Deinem Oberbefehl. Mit ein paar 
einfachen Kommandos werden die 
Untertanen in Verteidigungsstellun- 
gen platziert oder übernehmen Wach- 
aufgaben. Die weitere Steuerung der 


E ingefleischte „Unreal“-Fans müs- 


Bots übernimmt dann freundlicher- 
weise der Computer, und Du kannst 
ungehindert weiter vorstürmen. 

Für die nötige Feuerkraft sorgt ein 
umfangreiches Waffenarsenal. Ne- 
ben handelsüblichen Raketenwerfern, 
Laserbrutzlern und Snipergewehren 
kommt diesmal auch exotisches Gerät 
zum Einsatz: Der so genannte Takkra 
isteine seltene Alien-Waffe und ver- 
schießt winzige Kampfdroiden. 

Die fixen Roboterkämpferflitzen 
selbsttätig über das Kampf- 
gebiet und greifen Aliens an. 
Daneben darfst Du mit einer 
Psi-Waffe Gegner ver- 
langsamen oder kurzzeitig 
schlafen schicken. 

Du selbst solltest aber 
besser nicht wegschlum- 
mern, sonst landest Du 
ruck, zuck im außerirdischen 
Magen eines der 25 Gegnertypen. 
Daumen drücken, dass der angepeilte 
Erscheinungstermin diesmal klappt. 


PS2 
erscheint Februar 2003 


Unreal Il Be 
= 3D-Shooter ein Iraum 


Y“ in Blau: Kom- 
Legend/Infogrames geplant: 1-32 Spieler mandeure 
Atemberaubende Grafik mit tollen der Skjaar- 


3D-Spezialeffekten. Wenn auch der Truppen sind 
Inhalt stimmt, wird’s ein Action-Fest harte Gegner 


Dank Zoom-Funktion des Lasergewehrs: kommt die 
außerirdische Grasnabe prächtig zur Geltung 


Text: Volker Weitz 
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PLAY THE PLAYSTATION 


DAS BSERITO BESTE FSZ-SPRIER 


OFFIZIELLES PLAYSTATION2 MAGAZIN 


PlayStation.. > 


"KAUFEN! KAUFEN! KAUFEN! KAUFEN! KAUFEN! KAUFEN! KAUFEN!“ 
"EIN MUSSI” 


"GENIAL" 


GAMEPRO 


LOÖOSUNGSBUCH IM HANDEL WNVVNVMIEEGET.DE 


SOUNDTRACKALBEN EXKLUSIV VON EPIC RECORDS 


WWW.JYVICECITYRADIO. COM 


SPECIAL ne a. 


Die deutsche National- 
mannschaft: 14 Jungs 
waren in Korea dabei 


Vom 28.10. bis 
| 3.11. fanden die 
„World Cyber 

| Games“ statt 


12 


Wer darf hinfahren? Hochspannung 
beim deutschen Finale, das vor... 


..bis nach vier Tagen die 14 besten Spieler feststehen. 
Sie bilden die deutsche Nationalmannschaft 


„.begeistertem Publikum auf der Spiele- 
messe „Games Convention“ stattfindet... 


ine dunkle Halle voller Leute. 

Auf der Bühne stehen vier 

schalldichte Glaskabinen 

im Rampenlicht. In jedem 

solchen „Aquarium“ sitztein 

Spieler, starrt angespannt aufden Mo- 

nitor vor sich und hantiert blitzschnell 

mit der Maus. Alle Aktionen und Re- 

aktionen werden auf zwei großen 

Videoleinwänden für die Zuschauer- 

menge übertragen und von einem 

Reporter kommentiert. Die zweiten 

„World Cyber Games“, die Weltmeis- 

terschaft im Spielen, sind in vollem 

Gange - und Deutschland ist mit 14 
Top-Leuten dabei... 

Fast 500 Spieler aus 45 Nationen 


“ sind zum Finale in die südkoreanische 


Stadt Daejeon gereist. Sie messen ihre 
KräfteeineWochelangin sechs 
Spielen, darunter „FIFA 2002“, 


„Age of Empires Il: The Age of 


Kings“, „StarCraft: Brood War“ 
und „Counter-Strike“. 


Spannung pur 


Bei einem Event dieser Größe 
bleibt auch ein Profi nicht im- 
mer cool: „Als wir aufder Bühne 
saßen undKorea mit nureinem 
Tor Unterschied geschlagen 
haben, zitterten meine Hände 
vor Anspannung“, erzählt Alex 
alias [pglgamernoı. Der 17- 
Jährige trat gemeinsam mit 


seinem Kumpel Serhat (alias [PG]Zero) 
im Nations Cup von „FIFA 2002“ an. 
Zwei gegen zwei standen sich die 
besten Teams der Welt gegenüber und 
haben um die Meisterschaft gekämpft. 
Nach einem nervenaufreibenden 
Match gegen die Gastgeber dann 
noch das souveräne 3:0 gegen Eng- 
land, und es war klar: Deutschland ist 
Weltmeister — was Rudi Völler mit der 
Nationalelf nicht gelungen ist, haben 
Alex und Serhat am PC geschafft. 


Harte Qualifikation 


Um in Korea mitspielen zu können, 
mussten die Zocker sich erst in einem 
deutschlandweiten Turnier für die 
Nationalmannschaft qualifizieren. 

Die erste Runde wurde online auf 
www.worldcybergames.de ausgetra- 
gen. Mitmachen konnten alle, die sich 
angemeldet hatten.Die besten Spieler 
und Spielerinnen bekamen eine Ein- 
ladung nach Leipzig zur Spielemesse 
„Games Convention“. Dort haben sie 
vier Tage lang ausgefochten, wer mit- 
fliegen darf. Neben den Tickets gab’s 
Preisgelder im Wert von insgesamt 
40.000 Euro zu gewinnen. 

Bernd Holzapfel, Organisator der 
deutschen Endausscheidung, will mit 
solchen Events das Image von Spielen 
und Spielern in Deutschland fördern — 
raus aus der Freak-Ecke hin zum Sport- 
ler-Star: „Computerspielen hat viel 


Busfahrt vom 
Flughafen: Alex 
gibt sich sieges- 
sicher. Zu Recht: 
Gold im „FIFA“- 
Nations-Cup 


..und werden dort auch gleich 


Megastimmung auf dem Flughafen: 
von einem Fernsehteam begrüßt 


Die Jungs feiern ihre Ankunft... 


Bei der 
Welcome- 
Party rocken 
Zocker aus 
allen 45 
Ländern 
kräftig ab... 


..dann wird’s ernst: In der 
„Tournament Area“ werden 

die Vorrunden ausgespielt. Hier: 
die zweite Runde „Brood War“ 


mit Schnelligkeit, Geschicklichkeit und 
Strategie zu tun. Das ist eigentlich 
Sport.“ Spiele-Wettkämpfe bezeichnet 
der Geschäftsführer der Firma Ministry 
ofGames (MOG) deshalb als „eSports“. 


In Korea werden Spiele-Events heute 
schon behandelt wie Sport-Ereignisse: 
Presserummel im Vorfeld und Über- 
tragung der Matches im Fernsehen. 
Die „World Cyber Games“ stehen so- 
gar unter der Schirmherrschaft der 
Regierung. Organisator ist unter an- 
derem das Ministerium für Kultur und 
Tourismus. Die besten Spieler geben 
Interviews und Autogramme und 
werden verehrt wie Stars. 

„Eltern sollten froh und nicht ent- 
setzt sein, dass ihre Kinder spielen.Die 
Atmosphäre bei solchen Meisterschaf- 
tenisttoll.Datreffen sich Hundertevon 
intelligenten Jugendlichen, die Außer- 
gewöhnliches leisten“, meint Holzapfel. 


Ähnlich wie bei anderen Sport-Events 
kann man mittlerweile auch bei Spiele- 
Turnieren fette Preisgelder einsam- 
meln. In Korea gingen insgesamt 
300.000 US-Dollar an die Gewinner. 
Neben der Bronzemedaille beim 

„FIFA“-Einzelwettbewerb hat Stefan 
Berndt 5000 Dollar gewonnen. „Nicht 
schlecht für eine Woche zocken, 


oder?“, kommentiert der 20-Jährige. 
Für ihren Sieg im Nations Cup erhiel- 
ten Alex und Serhat je ein Headset im 
Wert von 200 Euro. 


Neben Gold im „FIFA“-Nations-Cup und 
Bronze im „FIFA“-Einzelwettbewerb 
sicherte sich die deutsche Mannschaft 
Gold in „Unreal Tournament“ sowie 
Bronze bei „AoE Il“ und „Counter-Strike“. 
Damit waren die Jungs hinter Korea 
(3x Gold, 2x Silber) und Russland 
(3x Gold) das drittbeste Team der Welt. 
Bei Korea spielten übrigens auch Girls 
mit-fürs deutsche Team habensich in 
Leipzig keine qualifizieren können. 
Wer selbst im nächsten Jahr beiden 
„World Cyber Games“ oder ähnlichen 
Events dabei sein will, sollte viel trai- 
nieren und regelmäßig einige Websites 
(siehe Info-Kasten) besuchen. Dort gibt's 
Termine und andere wichtige Infos.C) 


Von 


Groupies kom- 
men, um ihre 
Stars zu feiern 


.„.gleichzeitig werden die Spiele auf Video- 
leinwände übertragen und kommentiert... 


Srd Prize 


Endlich stehen die Gewinner fest. Stefan 
etwa erringt Bronze und 5000 US-Dollar 


Aufregendes Finale: Damit jeder die 
Spieler sehen kann, sitzen sie auf einer 
Bühne in schalldichten Glaskabinen... 


„.bei so viel Anspannung muss auch 
ein Profi zwischendurch relaxen 


Wettbewerbe: Infos & News 


Homepage der Firma Ministry of 
Games, die Spieler fördert und 
Events ausrichtet. Hier erfährst Du, 
wann und wo Turniere stattfinden. 


Homepage des Spiele-Clans Pro 
Gaming. Viele Mitglieder der deut- 
schen Nationalmannschaft kommen 
aus diesem erfolgreichen Clan. 


Site der deutschen Endausschei- 
dung. Hier kann man sich viele Fotos 
und auch Replays der wichtigen 
Matches ansehen. 


Offizielle Site des internationalen 
„World Cyber Games“-Finales. 


Neuigkeiten und Ankündigungen 
zu großen „FIFA“-Turnieren. 
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Text: Christiane Strobel 


— Sega bekannt, für 


Foto: Cinetext (1 


und vier weitere 


Gamecube-Projekte: 


Capcom rück 


t erste 
Infos und Bilder raus. 


In „Killer 7“ steuerst 
Direinen Gangster, 
der in sieben ver- 


ee Gestalten 
Sschlüpfen kann 


AMDs neuer 


Prozessor 
Athlon-XP-Nachfolger 


ie nächste Generation von 
AMD-Prozessoren hört auf 
den Namen Athlon 64. Die neuen 
CPUs können erstmals auch 64- 
Bit-Anwendungen verarbeiten, 
was besonders Spielen zugute 
kommen soll (heutige Spiele sind 
16- oder 32-Bit-Software). 
Ab April 2003 soll es den Ath- 
lon 64 im Handel geben. Info: 
www.amd.de 


Sega-Klassiker auf PC 
Die Software-Schmiede Sega plant, ein 
paar eigene Konsolen-Highlights für den 
PC umzusetzen. Klassiker wie „Sonic“, 
„Ecco“, „Phantasy Star II“ und „Vector- 
man“ sollen zu einem günstigen Preis 
zu haben sein. Doch Be = 
noch keine Termine .—_ 
A 


für die Oldie-Perlen. 


Gleichzeitig gab 


den Gamecube 

keine Umsetzun- 

gen mehr zu lie- 
fern. Ob das dem 
ehemaligen Erzrivalen 
Nintendo schmeckt? 


BRAVO 


14  SREEnFUN 1,03 


= „Viewtiful Joe“: Turbulente 2D-Comic- 


Kämpfe mit zoomender Kamera 


Der AMD Athlon 64 
soll besonders an- 
spruchsvolle Spiele 
ermöglichen 


AMD und Epic demonstrierten gleich 
mal eine 64-Bit-Version von „UT 2003“ 


ent Evil 


* sich Leon 
Kennedy den 


„Dead Phoenix“: Befrei einen Planeten 
von außerirdischen Monsterhorden 


uf dem Event „Capcom 
j.\ Production Studio 4 Announc- 
ment“ präsentierte der japa- 
nische Entwickler erstmals seine 
künftigen Gamecube-Titel. Zu den 
fünf Neuankündigungen gehört 
auch Teil 4 der „Resident Evil“-Serie. 
Erste Aussagen über die nächste 
Grusel-Episode klingen viel verspre- 
chend: Die Grafik wird wie in „Code: 
Veronica“ komplett in Echtzeit berech- 
net, Schauplatz der Geschichte um den 
Umbrella-Konzern ist diesmal Europa. 
Geplante Veröffentlichung: 2003. 
Geballte Action erwartet Dich in 
„Dead Phoenix“ und „P.N. 03“. „Viewti- 
ful Joe“ und „Killer 7“ fallen mit schräger 
Comic-Optik aus dem Rahmen - einen 
Europa-Termin gibt's aber noch nicht. 


„P.N. 03“: Vanessa jagt die Mörder ihrer 
Eltern, seelenlose Kampfroboter 


Euer Gamebabe 2002 


Das sind Eure Top 3 der Cyber-Oueens. 
G ewinnerin der Gamebabe-2002-Wahl 


aus SCREENFUN 12/02: Rikku aus „Final 


Fantasy X“. Ist die junge Diebin auch ganz 
Dein Geschmack? Ein großes Poster der 
Beauty wartet in der Heftmitte auf Dich! 


„| 


Autodiebstahl wegen „GTA"? 


In Wisconsin, USA, hat ein Teenager 
um die 100 Autos gestohlen. Endlich auf 
frischer Tat ertappt, gab er als Begrün- 
dung für die Verbrechen an, er sei von 
„Grand Theft Auto“ inspiriert worden. 
Geholfen hat ihm seine Ausrede nicht, 
Sape mögen keine ‚Spielcheit 


Klau lieber Erkielle Autos - Verbrechen 
zahlt sich eben nur in Liberty City aus 


an 


Auf dem Parcours erfüllten die programmier- 
ten Robots 2,5 Minuten lang Aufgaben 


Finale im Roboter-Wettbewerb 
Im Finale der „First Lego League“ kämpf- 
ten 16 Teams aus Deutschland mit ihrem 
programmierten Lego-Roboter um den 
„Lego League“-Titel. Neben einem Par- 
cours, den es zu meistern galt, bewertete 
die Jury Teamwork, Design, Robot-Leis- 
tung und beste Forschung. Die Sieger 
gibt's auf www,firstlegoleague.org/de 


Sie haben sich auch 
vom Rest abgesetzt: 
Platz 2 holt „DoA“- 
Fightgirl Hitomi. 
Dauerbrennerin 
Lara ist Eure Nr. 3. 
Die Gewinner der 

. PC werden schrift- 

\ lich benachrichtigt 


ä 


Ö) Lara Croft 


Billiger am 
Handy talken 
Wenn Du mit dem 
Handy telefonierst, 
sind Gespräche ins 
Festnetz und in 
fremde Mobilfunk- 
netze besonders teuer. Doch hier kann 
man in Zukunft kräftig sparen: Mit dem 
„Call by Call“-Service von Web.de wählst 
Du vor der Zielrufnummer eine 0800-er 
Nummer. Ein Anruf von einer „Xtra Card“ 


etwa ins D2-Netz kostet 


dann nur noch 59 Cent 
statt 79 Cent. Gezahlt 
wird über ein extra 
Prepaidkonto. Online- 
Anmeldung: http:// 
handybycall.web.de 


Wie von Oma gestrickt: Die 
wollig-warmen Handyhüllen 
sind in vier Farben zu haben 


Socke fürs 
Handy 


Heiße Strickware 


DE Dein Handy gut auf- 

gehoben ist: rein in die Woll- 

3 socke! Die waschbaren Bags gibt's 
mit Karabinerhaken für zirka 13 
Euro bei www.chatman24.de 


Alte Konsolen 
für neue Fans 


Spiele-Museum j 
tolze 27 Jahre ist die Geschichte 
der Computerspiele inzwischen alt. 

Genial, was sich in dieser Zeit getan 

hat! Das Computerspiele-Museum in 

Berlin zeigt seit 1997 Daddel-Hard- 


ware-Artefakte.Man kann die gruftigen S 


Konsolen online bestaunen oder den 
Katalog (für zirka 15 Euro) bestellen: 
www.computerspielemuseum.de 


Der spannende 
Ausstellungskatalog (o.) 
zeigt spacige Konsolen, 
wie etwa das Vectrex (r.) 
von 1982 mit 
Hochkant- 


PT) Die besten Spiele 
der letzten drei Monate 


Commandos 2: PS2, 
Men ofCourage Xbox 
Der Herr der Ringe: |PS2 
Die zwei Türme 

Gothic 2 

Grand Theft Auto: 

Vice City 

NHL 2003 

Ratchet & Clank 


Strategiespiel 
Actionspiel 


Rollenspiel 
Actionspiel 
Sportspiel 
Jump&Run 
Jump&Run 
Fightspiel 
Action-Adventure 


3 338 3338 


'% Verspielter 
Muskelprotz: 
Vin .Diesel hat 

in Entwicklungs- 


Nintendo-News 


Advance-Spiele am Gamecube zocken 


D ank GameCube Game 
Boy Player lassen sich in 
absehbarer Zeit praktisch alle 
Game-Boy- und Game-Boy- 
Advance-Spiele am Fernseher 
zocken. Bereits im Mai 2003 


gibt es den Adapter für um- 
gerechnet 40 Euro in den 
USA. Als Starttermin für Eu- 
ropa peilt Nintendo ebenfalls 
2003 an.Weitere Infos findest 
Du unter www.nintendo.de 


Man steuert die 
Advance-Spiele per 
Cube-Pad oder mit 
einem echten GBA 
plus Linkkabel 


Den Adapter 
stöpselst Du am 

Hi-Speed-Port 
des NGC an 


Hautnah an den Stars: in der ersten Reihe der „BRAVO Supershow“ 


BRAVO Supershow 


Am 8. März 2003 geht in Köln die Post ab 


howtime! In der Kölnarena treten 

am 8. März nationale und interna- 
tionale Superstars wie Jeanette, 
Scooter, Natural und Busted 
auf.Wer die Party live erleben 
möchte, sollte sich sputen, 
denn die Tickets ab 24,90 Euro 
sind wie jedes Jahr heiß begehrt. 

Die Karten gibt's im Internet 
über den BRAVO Ticket-Shop 
www.bravo.de, beim Ticketver- 
kauf der Kölnarena - Tel. (0221) 
80 20, bei „Kölnticket“-Tel.(0221) 
28 01 und bei allen bekannten 
Vorverkaufsstellen. 


Sexy Jeanette 
wird ihren 
Fans ganz 
sicher ein- 
heizen 


First Look 


Blicke in die Zauberkugel: 
Diese Spielebabys tauchen 
schon bald aus dem Nebel 
der Entwicklungsphase auf. 


In Konamis neuester Wirtschaftssimula- 
tion waltest Du als Casino-Manager 
über Glück, Unglück und viele Moneten 


NBG hat dieses klassische Rollenspiel 
aus Korea eingekauft. Hierzulande wird 
es komplett auf Deutsch kommen 


Als Hofnarr Jinx treibst Du in Sonys 
gleichnamigem Jump&Run Dein 
Unwesen auf der Playstation 


- >= = 
In der Fortsetzung des 1994 erschienenen 


Robo-Fighters können nun bis zu 16 
Spieler online aufeinander einhämmern 


a 2 er 
Noch ein Fightspiel: Doch bei „War of the 
Monsters“ leiden nicht nur die Gegner, 
sondern mit ihnen gleich ganze Städte 
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ur or 
Auch „C&C: Generals“ wird einige der 
GeForce-FX-Spezialfunktionen nutzen 


as lange Warten hat schon 
D bald ein Ende. Ende November 
Kommende präsentierte Nvidia mit dem 
> Action-Hits GeForce FX den Nachfolger des Ge- 
Hier eine „nackte“ FE& SS BER Be wie „Unreal II“ 1 Force4-Grafikprozessors. Wie schon 
FX-Karte. Die Kaufversion u © (im Bild), der ATI Radeon 9700 unterstützt auch 
ist mit einer geregelten arg der GeForce FX AGP 8x und alle Di- 
a eelen { > b werden noch en N. 
. .. SO "8 realistischer er 2-Speicher ist mit satten 
3D-Helden zeigen Gefühle 4 RERTTENEEER 1 GHz getaktet. die GPU mit 500 Hz, 
ara Sl Zum Vergleich: Eine GeForce4 Ti 4600 
bringt es nur auf 650 MHz Speicher- 

takt und 300 MHz Prozessortakt. 
Erste Grafikkarten mit GeForce FX 
sollen ab Februar 2003 zu kaufen 
sein. Die Preise sind mit 500 bis 600 
Euro angekündigt. Weitere Infos auf 

der Internetsite www.nvidia.de 


Indiana Jones 


Im Frühjahr mit neuem Spiel 


D oktor Henry Jones wird von Freunden 
„Indy“ genannt und ist Archäologe. Das 
heißt, er sucht nach saualten, möglichst 
wertvollen Dingen. Dabei besteht er immer 
fürchterlich spannende Abenteuer. Im Früh- 
jahr 2003 tut eres erneut. Auf Xbox, PS2 und 
PC jagt er Nazis und asiatische Kriminelle Der Mann, der heißt wie sein Hund, stürmt im Frühjahr 
auf der Suche nach einer sagenumwobenen mit Feuerschutz durch ei ın-Adventure (Xbox) 


Vor 5 Jahren 


„Yoshi“, „GTA“ & mehr 


K nuddeldrache Yoshi ziert den Titel des Januar- 
hefts von 1998. SCREENFUN testete das brand- 
neue N64-Jump&Run „Yoshi’s Story“ und inter- 
viewte den „Super-Mario-Papa 
Shigeru Miyamoto. 

Weitere Spiele, die damals 
aktuell im Test waren: „FIFA 
98: Die WM-Qualifikation“, 
„Monkey Island 3“ und das 
allererste „GTA“. 

Tipps gab es unter ande- 
rem zum Sega-Saturn-Fight- 
spiel „Virtua Fighter 2“. 

007 James Bond (damals 
schon Pierce Brosnan) be- 
stand sein 18. Abenteuer: 
„Der Morgen stirbt nie“. 

Plus: Damals noch Freaks— SCREENFUN 1/98: Yoshi, 
Netzwerkspieler. Ein Report der Nintendo-Knüller 
über drei Netz-Zocker. 


Such-Wettkämpfe auf Google DVDs löschen sich selbst Multimedia-Show ganz easy 


Durchbricht jede Dungeon- 
Wand: Der Steinbock 
(22.12.-20.1.) ist der 
Panzerknacker unter _ 
den Tierkreiszeichen. 


or dem willensstarken 
Steinbock ist kein Ober- 


motz sicher. Klug und aus- 
dauernd knackt er jeden / 
3D-Shooter. Sein Laser Ga 


wird nicht kalt, bis der 
letzte Gegner aus 
dem Weg geräumt ist. 
Am besten zockt der 
Steinbock mit Jung- 
frau und Skorpion. 


PN 


Bordellmanager 
gesucht... 


„Rotlicht Tycoon“: Wirtschafts- 


Zum Wohle der Kunden: Der Liebes- 
tempel will schön eingerichtet sein 


er hat das Zeug zum Puff- 

Profi? Erkann es ab Februar 
beweisen: in der skurrilen Simu- 
lation „Rotlicht Tycoon“. Spieler 
richten das Etablissement mit 
schrillen Möbeln ein, wählen 
hübsches „Personal“ aus und sor- 
gen für Sicherheit und Sauber- 
keit. Und das im Rahmen eines 
bestimmten Budgets. Betriebs- 
wirtschaftliche Denke ist also ge- 
fragt. Infos: www.rondomedia.de 


| | 


ER HR IRRE WEHR WAHL WIEN GOREEE „MOHN OMA MA EEE MR ME ERROR RR RK GT RW WR DR RR MR ON DR RG GR GR RE RR RR MN RR | 


Viel Geld fürleere Kartons „CallNow”-Karte mit Musik Verbrecherjagd per SMS Spartipp für Multiplayer 


Typischer Stein- 
bock: Gordon 


„Half-Life“ (dt. 


Freeman aus 


Version) 


Spieler-Lexikon 


Die Geschichte der Konsolen 


H ier steht alles drin: Das Buch „Spielkonsolen 
und Heim-Computer“ von Gameplan erzählt 
auf 144 Seiten die 30-jährige 
Geschichte der Videospiele. 
„Powerplay“-Urgestein 
und SCREENFUN-Autor 
Winnie Forster dokumen- 
tiert 256 Geräte vom Atari 
2600 bis zur Xbox mit 
zahlreichen Bildern. 
Auch zu den wichtigsten 
Spielen findest Du wis- 
senswerte Infos. Preis: 
24 Euro. Zu bestellen 

bei www.gameplan.de 


BRAVO Hits 2002 
80 Tracks auf 2 Doppel-CDs 


D ie größten Chartsbreaker des Jah- 
res gibt's jetzt auf der brandneuen 
BRAVO-Compilationreihe „BRAVO The 
Hits 2002 Part ı und Part 2“. Die beiden 
Doppel-CDs sind mit 80 Mega-Songs voll- W 
gepackt, die kaum zu toppen sind. Die fran- 
zösische Newcomerin Alizee, Heavy-Metal- WM 
Veteran Ozzy Osbourne, Natural, Nickelback & 
un ıllen ebenso aus den & 


A 


Die Rollenspiel-Experten Square („Final Fantasy“) und 
Enix („Dragon Quest“) entwickeln bald zusammen. 


3a DEHEH 
LENZ 
alth 


EIS 


DEE 


Taschenmonster 
Zwei neue „Pok&mon Advance“- 


Abenteuer in Japan erschienen 


ie Begeisterung scheint ungebrochen: Nin- 
tendo veröffentlichte Mitte November 2002 
die ersten „Pok&mon“-Episoden für den GB-Ad- 
vance in Japan: „Sapphire“ und „Rubin“ durch- 
brachen in wenigen Tagen die Millionenmarke. 
je Die neuen 
Zwei-gegen- 
„| Zwei-Kämpfe 
erfordern 
diesmal tak- 
4 tische Pla- 
nung bei der 
Monsterwahl 


Ich 


ze etz, 


PREUIEN 


- WANN KOMMT WAS? 


Auf einen Blick: Die wichtigsten Neuerscheinungen der kommenden drei Monate für PC, Konsole und Handheld! 


JanuarzzU05; 
Ape Escape 2 
Sony Actionspiel 
Disney Sports: Fußball 


Disney/Konami 


Sportspiel 
Furious Karting [Xbox] 
Infogrames 
ISS Advance | GBA] 
Konami Sportspiel 
Jinx 

Sony Jump&Run 
Outlaw Golf Xbox! 
TDK Sportspiel 
Robocop GBA) 
Virgin 
SimCity 4 [Pc | 
Maxis/EA Wirtschaftssimulation 
Siy Raccoon PS 
Sony Jump&Run 
Star Wars: Bounty Hunter 
LucasArts/EA Games 

Sword of the Samurai 

Ubi Soft 

Wild Arms 3 

Ubi Soft 


World Racing [Xbox] 
TDK Rennspiel 


Actionspiel 


Actionspiel 


Fightspiel 


Rollenspiel 


kepruar. 2005: 

Rennspiel 
Battle Engine Aquila [Xbox] 
Infogrames 3D-Shooter 
Command&Conquer: Generals [PC | 
EA Games Strategiespiel 
Contra Advance - The Alien Wars EX E31 
Actionspiel 


Konami 
Delta Force: Black Hawk Down 
Novalogic/EA Games 3D-Shooter 
Disney Sports: Skateboarding NGC] GBA) 
Sportspiel 
Dungeons&Dragons: Heroes LAIM IE 

Infogrames 

Evolution Skateboarding 


Disney/Konami 


Rollenspiel 


Sportspiel 
Freelancer [Pc | 
Microsoft 
Impossible Creatures [PC | 
Microsoft Strategiespiel 
Indiana Jones and the Emperor’s Tomb m 
LucasArts/EA Games Action-Adventure 


James Cameron’s Dark Angel PS2 Xbox] 
Action-Adventure 


Simulation 


Vivendi Universal 


Japanisches Rollenspiel mit rundenbasierten Kämpfen 
und prächtigem Wild-West-Szenario: „Wild Arms 3“ 


Spannende Action im Cyberraum: Disneys „Tron 2.0“ 
basiert auf dem Kultfilm aus den 80er Jahren 


Unendliche Weiten: In der Science-Fiction-Simula- 
tion „Freelancer“ wirst Du zum Weltraum-Händler 


Gut gezüchtet ist halb gewonnen: „Impossible Crea- 


tures“ mixt Echtzeit-Strategie mit Monsterzucht 


Der erste 3D-Shooter in trendiger Cel-Shade-Optik: 
Ubi Softs „Xi!“ erscheint im März für alle Systeme 


Alle Angaben ohne Gewähr 


Metal Gear Solid 2: Substance PS2 |Xbox| 
Hersteller Action-Adventure 
Pac-Man World 2 ] 
Namco/Sony Actionspiel 
Praetorians 
Eidos Strategiespiel 
Primal PS2 
Sony Action-Adventure 
Rise of the Nations 
Microsoft Strategiespiel 
Shining Soul [GBA] 
Sega/Infogrames Rollenspiel 
Shrek Extra Large NGC 
TDK Actionspiel 
Tomb Raider: The Angel of Darkness PS 
Core Design/Eidos Action-Adventure 
Vexx | PS2 Xbox NGc. 
Jump&Run 


Acclaim 


VEIFZZUUS 

Bomberman Max 2: Blue GBA] 
Hudson/Vivendi Universal Action-Adventure 
Bomberman Max 2: Red [GBA] 
Hudson/Vivendi Universal Action-Adventure 
Defender 

Midway/Konami 

Die Monster AG: Monster-Ball 

THQ Actionspiel 
Evolution Worlds NGC) 
Ubi Soft Rollenspiel 
Metroid Prime NGC] 
Nintendo 3D-Shooter 
Need for Speed: Porsche Unleashed E31 
Ubi Soft Rennspiel 
Panzer Dragoon Orta [Xbox] 
Sega/lnfogrames Actionspiel 
Planetside Pc | 
Ubi Soft 3D-Shooter 
Rayman 3: Hoodlum Havoc PS2 IXboxINGCHGBA| 
Ubi Soft Jump&Run 
Super Monkey Ball2 INGc] 
Sega/Infogrames Actionspiel 
Tron 2.0 
Disney Actionspiel 
Tropico 2 
Take 2 Wirtschaftssimulation 
xl |_Pc_] Ps2 [Xbox] NGC 
Ubi Soft 3D-Shooter 
Yager [Xbox] 
THQ Actionspiel 
Zapper PS2 |Xbox{ NGC] GBA] 
Infogrames Jump&Run 
Zone of the Enders: The 2nd Runner 
Actionspiel 


Text: Michael Stapf 


da, 


Verewigen Sie 
in der Neuen Welt! 


‚Schließen Sie sich den Römern, Mayas, Wikingern oder Trojanern an und bewältigen Sie strate- 
gisch mit Ihrem Volk gefährliche Herausforderungen auf einer spannenden Abenteuerfahrt über 
die Weltmeere. Durchstreifen Sie die verschiedensten Szenarien in noch nie da gewesener 


Grafik und überwinden Sie ungeahnte Hindernisse zur Macht über die Neue Welt. Benötigt: 


« 4A neue Kampagnen mit jeweils 5 spannenden Missionen. Originalversion von „Die Siedler IV“ 
« Reale Mythen und Legenden, die sich nahtlos in die Siedler-Realität einfügen. 
« 25 brandneue Maps in einem atemberaubenden Look. 

« Zufallskartengenerator und voll spielbares Trojaner-Volk. 


Und das alles in exzellenter Qualität zu einem einzigartigen Preis. 


aeg 
Ubi Soft 


© 2002 Blue Byte Software. Alle Rechte vorbehalten. Die Siedier® ist ein eingetragenes Warenzeichen von Blue Byte Software. © 


Blue Byte Software ist ein eingetragenes Warenzeichen von Ubi Soft Entertainment. Blue Byte Software ist ein Unternehmen von Ubi Soft Entertainment. www.bluebyte.net www.ubisoft.de 


CHARTO 


ir OP @D) Leser-Charts 


Aal) GTA | 
GTA Sys —. 
| Nichts mit Ruhe ir im Haus! Auch diesen Monc 


Li Je 


Final Fantasy Ye 
je SQUARESOFT/SONY — 


Wenn alle Schwarzen Bestia erledigt sind, | 
erscheint der Richter als ultimativer Gegner | 2 


Fahrzeu . -Vielfalt: Brause inüber 600ld- 
timern durch die Straßen von Lost Heaven | 5 


WarCraft Ill: Reign of Chaos 
BLIZZARD/VIVENDI UNIVERSAL 


BEER Unter www.warcraft.de ge Infos zu den 
34 | | mythologisch ei re ten Geschöpfen 


Tony Hawk’s Pro Skater 3 
 _NEVERSOFT/ACT. O2- . GBA, GBC_ | 


Der Nachfolger ist schon erschienen, doch | 
|. Teil3 skatet unbeeindruckt nach oben 


Seit. elf Monaten die Nummer Eins in ‚den Charts! Welches ‚Spiel, kann den es stönpen? 


Ss 


Internationale gessauäggg, V Ti 


U Super Mario Sunshine 
| NINTENDO-NSE 


n | Urlaub fatal! Ein Schlamm verspritzender 
194 | Dreckspatz stört Marios Inselferien 


ANDERE LÄNDER - ANDERE SPIELE! ld 


| | ROCKSTAR- 


i | Schon im zweiten Monat begeben sich die | 
| Amis nach Vice City, um dort aufzuräumen | 


| ‘ Unreal Tournament 2003 
| EPIC/INFOGRAMES — 


Das Turnier ist eröffnet: Der Shooter legt 


I 
Pokemon $ ‚Sapphire/Ruby | auf Anhieb bei Euch einen Megastart hin |N 
| | NINTENDO- - Rollenspiel sesznik ES VErnnere 
R | Anno 1503 \ [ee 
| Die neue Pokemon-Welle schwappt i in | SUNFLOWERS/EA GAMES - | "3 SUPER = 
| Japan mit Wucht aufs Advance 5 | ; 


|SMASH RBReS | 


Dieser lang erwartete Nachfolger siedelt sich | 
gleich beim ersten Auftritt in Euren Top ıoan 14 


f _UX ‚Grand Theft Auto: Vice City 


| ROCKSTAR = - Actionspiel Oak), © 


Super Smash Bros. Melee 


| Bee Lö __NINTENDO-N6t 
j | ‚Auch den Inselbewohnern scheint der \ ‚Absolviere 100 VS-Matches, und Dirsteht (ER i 
| actionreiche Gangstercocktail zu schmecken \ Dr. Mario zur Verfügung! '6 ' 


IETAN | Final Fantasy X f Final Fantasy IX Halo 
er Eye I E® Rz —T EN 5 SEE gene 


> T ji — T T 
ROCKSTAR/TAKE 2 O18l. | SQUARESOFT/SONY Od}. N SQUARESOFT/INFOGR. ab bl. | BUNGIE/MICROSOFTT OabibJ. | 


| MAXIS/EA GAMES Os). | | ROCKSTAR/TAKE 2 ©18J. | N | SQUARESOFTSONY  @ahi2l. | TECMO/MICROSOFTT @ab12J. | Fig | 
LU 40€) 6% Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty 6 u.b0€ | | | Final Fantasy VII ca. 20€ | Hitman 2 na.0 € | 


Dem —%°UVO me GN w.60€) 5 Final Fantasy VIll @.20€) 6% Dead or Alive 3 ca.60€] 


BE | TAKE2 =  Oahtöhl Ar | | KONAMI Obi.) | dve SQUARESOFT/SONY Odilh. | ] | | EIDOSnOINTERACMVE On. „Ad 
= | Warfraft l:Reign ofChaos 45€} WM Tony Hawks Pro Skater 3 ame) - Dragon Ball: Ultimate Battle 22 oe) WE Turok Evolution (dt. Version) a. €] 
= } BUZZARD/VIVENDI UNIV. @ab 12. | } | | Neversorracnnsionoz Oahbl.)| | | | BANDAYINFOGRAMES Oası. | | ACCLAIM Oi] 30-Shooter | 
S | Unreal Toumament 2003 c2. Fr | Tekken 4 ca.b0€ | f Tekken 3 ca.30€ Amped: Freestyle Snowhoarding c..60 € | 
= EPICINFOGRAMES Oahılfl. | | | | NAMco/sONY  Oanı | NAMCO/SONY Oabib). P* i | MICROSOFT Ost 5J. E N 5 


BRAVO 


20 ScREENFUN 1/03 


WELCHE DREI SPIELE WÜRDEST DU MITNEHMEN? 


Spiele für die Insel 


Milka Loff Fernandes 


Schickt uns eine ausreichend frankierte Postkarte 
oder eine E-Mail mit Euren 5 Lieblingsspielen — und zwar mit Angabe, für welches 
Spielsystem. Zusammen mit Amazon verlosen wir unter allen, die mitwählen, 

1 Spiele-Gutschein im Wert von 300 Euro. Mehr darüber auf Seite 128/129. 


Ab Februar 2003 moderiert sie bei VIVA auch „Film ab“. 


rsprünglich wollte Milka Jura studieren, 
doch ein Casting brachte sie 1999 zu VIVA. 
Ihre großen Leidenschaften sind „Der Herr der 
Ringe“-Schmökern und afrikanische Tänze. 


ı BUNGIE/MICROSOFT — 


EB Ausdauer: Im Kooperativ- -Modus werden die | 
| Erfolge erst nach dem Levelende gespeichert | 


Half-Life: Counter-Strike | 
VALVE/VIVENDI UNIVERSAL—PE (dt 


Auf www.counter-strike.de gibt's i im Fun- Be 
Bereich alles zum Thema c5 Weicheier... ‚14 


Fl FIFA Football 2002 


| EA SPORTS - 


| „Ist zwar schon etwas älter, aber mich fasziniert 
| die Grafik immer noch sehr!“ 


| Tomb Raklar (PC) | 


BE senkt die Fußball- Winterpause > das Kicker- 


| 
je 
T 


| 88 ieber? ’ Diesen Monat ün Plätze rı runter | 

\ “ Dee RER — | „Als Lara Croft di die verschiedenen Welten zu | 
us Zi “ | 

| ER | Meta, I Ge ar So lid 2 d u: ı erobern, macht wahnsinnigen Spaß! 

4 m KONAMI -P 

| EL, | Öffnest Du die Spinde mit den Pin- Ups s und | 

ı > u! BR versteckst Dich, sind die Wachen abgelenkt 18 


| „Mit den ‚Sims‘ ‚Charakteren zum ERRENE, 
an den Strand oder wohin auch immer- Fun pur!“ ] 


4 


Age ofl Empires TA 
| ENSEMBLE STUDIOS/MICROSOFT - 


\ 
| 
ı Die PC-Version überzeugt im Vergleichzur 
PS2-Fassung durch Se bi or Ik | 


Battlefield 1942 
EAGAMES-i een 


Kämpfe im 2. Weltkrieg auf der Seite der | 
‚Alliierten oder der Achsenmächte 


| Star Wars - Jedi Knight Il Pi re ER 
| | Kr "Deus E22 


| EIDOS INTERACT. — | Übernimm Aufträge | 
| Genre: Action-Adventure | von zwei mächtigen 
| Erscheint: 1. Quartal 2003 | Kontrahenten ! 


| StarCraft Ghost 

| BUIZZARD- } Als Agentin kämpfst 

| Genre: Action-Adventure | Du gegen das Böse im | 
N Erscheint: 2.Quartal 2003 E; „StarCraft-\ “Universum | | 


1! 


Im coolen „Duell“-Modus zeigst Du Deinem | 
‚egner, wer der wahre Lichtschwerrt-, Meister ist | 


( Final Fantasy 777 


_SQUARESOFT - 


Tipp: Am sichersten steigt der SEED- -Rang, | = 
wenn ohne‘ Guardian Fi Forces en wird | |B: 


| Dead or Alive3 
| TECMO/MICROSOFT- - Er 


Ü Heiße Babes und glühende Fäuste- das zweite | 
| Xbox-Game brüstet sich il in der r Charts- Arena | 


I 


Tekken4 i 
NAMCO/SONY-PS2 | | TECMO- = | Die Die Fightspiel- "Babes 1 
Prima: Zum ersten Mal wird die. 3D- | Genre: Sportspiel \ entspannen sich bei | 


Umgebung in die Fights miteinbezogen 115% 


i Erscheint: 1. Quartal 2003 | heißen B Ballmatches | 


| Super Mario Sunshine = 
j NINTENDO Oah DJ. | 


| Zelda: Oracle of Ay Seaeıns a€ 


| NINTENDO Ol. | | NINTENDO Ost 0. j 


| Supe 60€) 9 Mario Party 3 «.50€} 5% Super Mario Advanıe a.4€) 6% Pokemon Gold/Silber ae) 
| NINTENDO On 1 | 1] | NINTENDO Ol.) | | NINTENDO Oab 04) ] | " NINTENDO Od u. I | 
| Resident Evil -__— 6% Perfect Dark «50€! WE Mario Kart: Super Circuit a.35€ | | Harvest Moon 2 
esse FETTE — | RER BERNER ED > ne ee | FERSTERETEREE = atereeeng ELSE 3 ua 

1 | CAPcom/ER Games  Oaill. RARE/NINTENDO ©ah 18). NINTENDO Ol). | | | UBISOFT ‚Od 0. 


Pikmin _ wsde) WE Bano-Torie | Pokemon Crystal 


| NINTENDO. Oi DJ. | \ BE RAREININTENDoO Ol). | 1 E | NINTENDO Oaız. 


WE nintendo Os ll. | R s \ 
| Star Wars: Rogue Leader a0 €) ı Tekken Advane ı Tony Hawks Pro Skater 3? cam \ 
| nn Ka EEE Da ] Mi _- | | ACTIVISION O2 Onsl) | 


® EAMECLBE- 


inklusive der original A 
inutschen Synehranstinme, Er} 
nn % 


von John Meblane 
(Manfred Lehmann] 


I DA @® SAmEcUBE. 


x Film ‚Corporation Fo 
00, In x Interact 
- 2002 von RAD ive.. Die Hard und di 
Yon Vivendi Unver N n ie zugehörigen Lo\ 
rsal Games Internat ic. Veröffentlicht in Z gos sind ein: ger 
io: usa etragene M 

a Anmeraret m vercı Unwerealläame Marken Vor si 
AN TEcuse LOGO ARE TRADEN Bel on8 = VER x Film Corpo ei 
x NEE oh vei niversal Gar vor behalten, Gam 
< € 2002 EN ames An national. ND, Are engl ne © 200: 
NDAP: 2 Bits 
tions und das NDA, 


Spiele, 


die Du haben musst! 


aum stehen neuer PC oder Konsole zu Hause, muss Software ran. Doch 

was kaufen? Hier hilft der SCREENFUN-Einkaufsführer mit den fünf besten 
Spielen für die großen Systeme. Alle haben Bestnoten eingeheimst und sind 
im gut sortierten Handel erhältlich. Diese Titel gehören in jede Sammlung. 


Be 


Mafia 
Action-Adventure e ab 16 J. e für Profis 
Konkurrenz zu „GTA Ill”: Mach Karriere als Mafioso 


Echtzeit-Strategie + ab 12 J. 
für Profis 


Überzeugt durch ausgefeilte 
Maps und Mehrspieler-Modus 


Echtzeit-Strategie » ab 12 J. 

für Einsteiger bis Profis 

Feines Aufbauspektakel um 

Götter und Mythen des Altertums® ? 


Simulation « abO.J. 
für Einsteiger bis Profis 


Lebens-Simulation, schon jetzt 
in der Spiele-Ruhmeshalle 


Rollenspiel » ab 12.J. 
für Profis 


So müssen Rollenspiele sein: 
große Spielwelt, prima Story 


(1) Super Mario Sunshine 


Jump&Run ® ab 0.J. ® für Einsteiger bis Profis 
Perfektes Hüpfabenteuer. Langzeitspaß garantiert 


Resident Evil 

Action-Adventure « ab 18 J. 

für Fortgeschrittene und Profis 

Remake des PS-Gruselklassikers. Er 
Harter Stoff, unglaubliche Grafik Tun, >= 


Strategiespiel = ab 0.J. 

für Einsteiger bis Profis 

Trotz knuddliger Blümchen-Grafik 
ein durchdachtes Strategiespiel 


Fightspiel » ab 6 J. 
für Einsteiger bis Profis 


Mit dem besten Mehrspieler- 
Modus aller Fightspiele 


Action-Adventure ® ab 6. J. 
für Fortgeschrittene 
Gutaussehendes Adventure mit 
kleinen Action-Einlagen 


Grand Theft Auto: Vice City 


Actionspiel « ab 16 J. « für Fortgeschrittene und Profis 
Maximal cooles Gangsterspiel mit Langzeit-Spielspaß 


Rollenspiel « ab 12.J. 

für Einsteiger bis Profis 
Augenschmaus: Episches Rollen- 
spiel mit wunderschöner Grafik 


Ratchet & Clank ' =“ \ 


Jump&Run ® ab 6.J. 

für Einsteiger bis Profis 

Wer „Jak & Daxter“ mochte, wird 
dieses ausgefeilte Spiel lieben 


Simulation « ab 0.J. 

für Einsteiger bis Profis 

Den PC-Klassiker gibt's jetzt 
endlich auch für Playstation 2 


Jak & Daxter 
‚Jump&Run ® ab 0.J. 
für Einsteiger u. Fortgeschrittene 


Ausgebufftes Jump&Run voller 
Charme und Witz 


Oo 
Cloud ggerAttack 


E 1D. blow 
8 Summon 
- it er 


Der Spionage-Thriller sticht sei- 
nen Nachfolger spielerisch aus 


(Need for Speed 3: Hot Pursuit 
abO0 


Spannende Rennen jenseits von 
4 Tempo- und Drehzahl-Limits 


CHARTS 


Halo 
Shooter e ab 16 J. e für Fortgeschrittene und Profis 
Schlicht der Hauptgrund, sich eine Xbox zu kaufen 


Dead or Alive 3 Em. 
ightspi 2J er» 


emberaubende Action - das ® 


beste Kampfspiel für die Xbox 


Aggressive Inline 


Grenzenloses Funsport-Vergnü- 
gen: Konkurrenz für Tony Hawk 


Splinter Cell ® 
Action-Adventure * ab 16 J. 


Top-realistischer und spannender 
Agenten-Thriller in Edel-Optik 


Buffy — The Vampire Slayer , 


ga Ad enture ® b12J 


Exklusiv für die Xbox pflockt sich 
das taffe Girl durch Vampirhorden 7 # 


Super Circuit 


\ Rennspiel e ab 0.J. e für Einsteiger u. Fortgeschrittene 


nce Wars 
iespiel « ab 12. 


Strategie für die Hosentasche: 
Selten war ein Modul so fesselnd 


Golden Sun 


| Rollenspiel 


Macht den frühen „Final Fantasy“- &# 
Spielen Konkurrenz 


Die Umsetzung des Super-NES- 
Klassikers „Super Mario World“ 


V-Rally 3 


\f Rennspiel + ab 0. 


Setzt optisch und spielerisch Maß- 
stäbe für Advance-Rennspiele 


Text: Anatol Locker : Illustration: Rolf Boyke 


BRAVO SCREENFUN 


jedem getesteten Spiel. Hier 
erfährst Du, wie er aufgebaut ist. 


o viele Spiele, so wenig 
Geld! Damit Du Deine 
knappe Barschaft nicht 
für langweilige Software 
verschleuderst,checkt das 
SCREENFUN-Test-Team alle wich- 
tigen Neuheiten auf Herz und 
Nieren. Am Ende jeder Bespre- 
chung informiert ein Wertungs- 
kasten über die technischen Vor- 
aussetzungen, Einzelheiten und 
Besonderheiten des Spiels. 
Ähnliche Wertungskästen fin- 
dest Du in den Rubriken „Pre- 
view“, „Hardware“, „Software“, 
„Handy“, „Internet“, „Kino“, 
„DVD/Video“ und „TV“. 


Hier steht, für welches System 
ein Spiel getestet wurde. Wir 
benutzen diese Abkürzungen: 


3D-Shooter: Schnelle Baller-Action aus der Sicht 
des Spielers. Fixe Reaktionen sind nötig. 


Action-Adventure: Hier bestehst Du rasante und 
aufregende Abenteuer — Action ist Trumpf. 


Adventure: Adventures sind Knobelspaß, 
eingebettet in eine spannende Geschichte. 


Fightspiel: Ab in die Kampfarena! Wer legt sein 
Gegenüber zuerst auf die Matte? 


Jump&Run: Geschick und genaues Timing sind 
bei Hüpf-und-Sause-Spielen gefragt. 


Rennspiel: Gib Gas und brich jeden Geschwindig- 


a © abo,. 


Screen Fun 


3D-Shooter für Einsteiger bis Profis 


Deutsch — 


keitsrekord im Kampf um den ersten Platz. 


Rollenspiel: Mit einer Heldengruppe streifst Du 
durch ferne Länder und kämpfst mit Monstern. 


Simulation: Ob Flug- oder Wirtschaftssimulation, 
diese Spiele bieten Realismus. 

Sportspiel: Fußball, Basketball, Eishockey, Tennis: 
Hier werden Sportarten aller Art umgesetzt. 
Strategiespiel: Bei Strategicals sind Taktik und 
Planung angesagt. Oft finden sie in Echtzeit statt. 


Sonstige: Puzzles, Flipper, Karten-, Brett- und 
Knobelspaß vollenden die Vielfalt. 


Die offizielle Alterseinstufung der USK 
(Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle). 


„Deutsch“ heißt, dass Bildschirmtext und 
Handbuch in Deutsch kommen. „Englisch“ 
heißt, dass man das getestete Spiel ohne 
Englischkenntnisse oft kaum spielen kann. 


Hier steht, wann das Spiel im Laden steht. 
Achtung: Start-Verschiebungen sind in der 


Wer war's? Vorne steht Hier steht, wie viele >» 
die Programmierfirma, Spieler gleichzeitig 
dahinter wird der Ver- oder nacheinander 
trieb,genannt. loszocken dürfen. 


Hier erfährst Du, 
wie viele Euro 
Du auf den Tisch 
blättern musst. 


Analoc-Software 1-8 Spieler 
‚PS2 .— 


Spielebranche leider an der Tagesordnung. 


Die Färbungen verraten, für welches System 


außerdem geplant für: 


Musik und Sound- 
effekte können zu 
Höchstleistungen 
anspornen, unbe- 


Augenschmaus 
oder Pixelbrei? 
Hier erfährst Du, 
wie die Grafik im 
Vergleich zu Genre- 
kollegen bei typi- 
scher Hardware 


oder komplett lang- 
weilen. Hier gibt's 


achtet dahinplätschern 


minimale Systemvoraussetzungen: 


Athlon 1,2 GHz, 256 MB RAM, GeForce4-Karte 


Ist das Vergnügen kurz 
oder der Spaß lang? 
Gibt es mehrere Spiel- 
varianten, alternative s 
Lösungswege oder gar 
einen Editor für Eigen- 
schöpfungen? Hier ist 


Dauerspaß ai 


Rasante 3D-Grafik, einfache Steuerung, 
ausgebuffter Mehrspieler-Modus 


Schade, schade, läuft nur auf einem aß 
@=8 schnellen PC mit GeForce4-Karte er 


Anspruchsvolle Action mit 


+ 


das getestete Spiel noch erscheinen wird. 


PC-Besitzer erfahren hier, welche Rechen- 
power sie brauchen, damit das Spiel läuft. 
Konsolenfreunde sehen auf einen Blick, ob 
Zusatzhardware oder Video-/Soundformate 
unterstützt werden. 


Luxusgrafik. Lässt die gesamte 


Noten für die Noten. 
Konkurrenz alt aussehen 


benotet wurde. die Fun-Messlatte. 


Diese Vorzüge haben dem Von bösen Fehlern bis zu kleinen 


SCREENFUN-Test-Team Mängeln listen wir gnadenlos auf, 
besonders gut gefallen. was uns missfallen hat. 


Die Gesamtnote sagt Dir, wie viel Spaß das 
j\ Spiel unterm Strich bringt. Wie in der Schule 
geht es von der Eins bis zur Sechs runter. 


Die Gesamtnote ist keine Durch tsnote 
aus den Einzelnoten! Ein Spiel kann bei Sound 
eine (haben und trotzdem insgesamt eine 
©) erhalten, wenn der Spielspaß stimmt. 


Knapp und knackig: Das Fazit erklärt in Kürze, 
was Du zu erwarten hast. 


Nur den Besten 
ist der „Screeny” 
vergönnt. Diese 
Spiele musst Du 


einfach haben! entgehen! 


Worauf wartest 
Du noch? Dieses 
Spitzenspiel darf 
Dir auf keinen Fall 


Kein Pflichtkauf, 
aber ein gutes 
Spiel, das Du Dir 
ruhigen Gewissens 
zulegen kannst. 


Begriffserklärung für Konsolen 


16:9-Modus: Breitbild-TV. Das herkömm- 
liche Fernsehbild hat die Maße 4:3. 
60-Hz-Modus: Sorgt für ruckfreie Darstel- 
lung bei US-Umsetzungen. Dein TV-Gerät 
muss das PAL-60-Format unterstützen. 
Batteriespeicher: Ermöglicht Speichern 
bei GBA- und GBC-Spielen. 


Dolby Digital: Digitales Kino-Soundformat. 


Versorgt fünf Boxen und einen Subwoofer 
mit getrennten Datenströmen. 

Dolby Surround: Analoger Stereosound, 
der mit Soundberechnung noch zwei 
hintere Boxen in Mono ansteuert. Stan- 
dard bei den meisten Videospielen. 


Durchschnitt. Kann 
wegen des Themas 
oder einzelner 
Stärken für Dich 
interessant sein. 


Ab hier heißt es 
„Na ja“. Nur für 
eingefleischte 
Fans des Genres 
lohnt sich der Kauf. 


DTS: Digitales Kino-Soundformat, das 
bis zu sechs Boxen und einen Subwoofer 
unterstützt. 

Festplatte: Wird genannt, sobald man die 
Festplatte in der Konsole für mehr nutzen 
kann als nur zum Speichern - also etwa für 
eigene Musik oder Spielinstallationen. 


Grottenschlechter 
Software-Müll, 
um den Du besser 
einen weiten 
Bogen machst. 


Knapp vor dem 
Stromausfall. 
Software, die ihr 
Geld auf keinen 
Fall wert ist. 


iLink (Firewire): PS2-Schnittstelle - zum 
Vernetzen mehrerer Konsolen. 
Modemj/Ethernet: Verbindet die Konsole 
mit anderen Konsolen oder dem Internet 
für Online-Gaming. Die Ethernet-Verbindung 
ist schneller als das Modem, Du brauchst 
aber einen DSL-Anschluss. 


Ob der Strom aus ist? 


Ob die Leiter hält? 


Für alle, die kein langweiliges Leben führen: www.allianz.de/gofuture . Auf wen Sie sich verlassen 
können, zeigt sich meist nur im Ernstfall. Besser, Sie verlassen sich einfach auf sich selbst — oder auf eine gute Unfall- 
Versicherung. Attraktive Angebote zu Versicherungs-, Vorsorge- und Vermögenspaketen für alle bis 25 Jahre finden Sie 


unter: www.allianz.de/gofuture 


Allianz (Il) 


Versicherung Vorsorge Vermögen 


Fall nicht hin!!Sonst 
erlierst Du das Scheißhaus- 


opunkte: 1304 von 30DLD 


D52 1025. PÜNKTEFEE 


Dixie-Schüttler: 30.000 Punkte ohne Sturz sind das Ziel dieser Aktion (Xbox) 


Versaut, derb und 
|unmoralisch: 

Fahrrad fahren ist 
alldas, wie „BMX] 


XXX“ beweist. 


Strip-Poker auf 
dem Sattel: Ein 
Mebhrspieler- 
Modus beschäf- 
tigt sich nur 
mit Ausziehen 


B . i \ N | BUAN 
Ja, jetzt noch das Röckchen! Wer besonders gut spielt, darf gucken. 
Wer’s nicht schafft, cheatet mit CHAMPAGNE ROOM (Xbox) 


RR 


MT DURCHSERNALLT 


2.4 


Die erste Aufgabe am Staudamm: Du sammelst für ihn vier Dynamit- 
Ein Suchtzündler braucht Deine Hilfe Stangen ein und bringst sie ihm... 


..Woraufhin der Pyromane eine Mauer Dein Vorteil: Die Explosion sprengt eine 
sprengt, die ihn ausgelacht hat. Wow! Lagerhalle voller Ramps für Dich frei 


_ > ... 


26 


Zu 


Wackelmann: Dank eigenem kleinen Physikmodell bewegen 
sich Zöpfe und Brüste der Fahrerin fast realistisch (PS2) 


a _ 


Fies schwer: 20.000 Punkte ohne Sturz in diesem Loch inner- 
halb ı Minute + hüpfendem Riesendonut = unfair (Xbox) 


“ 


au 


Das sind doch nur ein paar Polygone! Nackte 
Fahrerinnen gibt es in der US-PS2-Version nicht 


ierzulande ist „BMX XXX” 

| für Jugendliche ab 12 Jah- 
ren geeignet. Die Unterhal- 
tungssoftware-Selbstkontrolle 
(USK) hält nackte Frauen und 
derbe Witze nicht für jugend- 
gefährdend. Inden USA sieht 
die Sache aber ganz anders 
aus: Dort erhielt das Spiel vom 


| ESRB (der „us-amerikanischen 


USK“”) das M-Rating (Mature). 
Das heißt: Nicht geeignet für 
Jugendliche unter 17 Jahren. 


Der Grund für das M-Rating? 
In „BMX XXX“ gibt es Oben- 
Ohne-Mädchen Zuhälter und 
kopulierende Hunde. Ballerspie- 


le, die bei uns Einstufun- 


Schlimm, schlimm: Schon im ersten Level geht’s 
zur Sache. Zumindest zwischen diesen beiden 


Die Diskussion um 


gen „ab 16 Jahre” erhalten MATURE IMFR Spiel schlug aber 


(zum Beispiel „TimeSplit- 
ters 2”) dürfen in den USA 
schon an Teens verkauft 
werden (ab 13 Jahre). Ge- 
waltdarstellung wird von 
dortigen Jugendschützern 
weniger gefürchtet als ein Paar 
nackte Silikonbrüste. 


Sony ging in den USA sogar so 
weit, Hersteller Acclaim dazu zu 
veranlassen, alle Oben-Ohne- 
Szenen aus der PS2-Version zu 
schneiden. Die amerikanische 
PS2-Variante wurde dement- 
sprechend gekürzt. 


CONTENT RATLO BY 
ESRB 


noch höhere Wellen. So 
haben die großen Ver- 
kaufsketten „Best Buy? 
‚WalMart” und „Toys’- 
R’Us” angekündigt, 
„BMX XXX“ nicht in ihr 
Sortiment aufzunehmen, aus 
Protest gegen den überaus 
„bedenklichen Inhalt“ 


Mit den Werbeanzeigen für das 
Spiel lief es ähnlich. Dank der- 
ber Motive weigerten sich ein 
paar US-Magazine, die Anzeigen 
abzudrucken. Stattdessen sind 
sie online: www.bmxxxx.com 


Von der US- 
Presse nicht 
gewollt: die 
umstrittenen 
„BMX XXX“- 
Anzeigen - 
für den einen 
satirisch, für 
den anderen 
geschmacklos 


ER F} 2 
Gemächliche Taxi-Fahrt durch New York: Fünf leichte Mädchen 


wollen zu ihrem Zuhälter gebracht werden (PS2) 


h war das böse, als Du in „Tony 
Hawk 2“ die Schulklingeln kaputt 
geskatet hast oder ganz frech 
über Penner geolliet bist. Und in 

„Aggressive Inline“ hast Du aus einem 

Bus einfach eine Halfpipe ge- 

presst. Das ist ja gemeinge- 

fährlich... Meinst Du? Dann 

kennst Du die Aufgaben in 

„BMX XXX“ noch nicht. 

Denn was hier spielerisch 

dem klassischen „Tony“-Style 

entspricht, ruft inhaltlich welt- 

weit Jugendschützer, Konserva- 

tive und prüde Spießer auf den Plan. 

Sie sehen die Werte der Gesellschaft 

unddasWohlergehen der Jugend unter 

die Räder kommen. Warum ist das so? 

Es sind die 20 Aufgaben in jedem 

der acht Levels, die das Spiel so 
besonders und umstritten ma- 
chen. Die meisten haben näm- 
lich etwas richtig Unmoralisches 


an sich: Hier legst Du einem stöhnen- 

den Feuerwehrmann wieder Druck auf 

den Schlauch, dort hilfst Du einem 

Chefingenieur, den Furz seines Lebens 

zu kreieren, und an anderer Stelle 

bringst Du zwei Hunde zur 

Deckung. Gekoppelt wird das 

Ganze mit der entsprechen- 

den Sprache: Die deutsch 

untertitelten Akteure reden 

so, wie man in den USA 

öffentlich nicht darf, sagen 

ohne Skrupel hassenswerte 

Vokabeln wie „Scheiße“, „Arsch- 

loch“ oder „Fuck“. Na so was! Glück- 

licherweise nimmt sich „BMX XxXx“ 

aber zu keinem Zeitpunkt wirklich 

ernst, entzückt stellenweise sogar mit 
unverhülltem Humor. 

Ach ja, und dann gibt's da noch 
Nackte. Allerdings nur für besonders 
gute Spieler. Wer in den Levels alle 
Gaps findet oder alle Items aufsam- 


melt - mal Münzen, mal Donuts, mal 
Lunchpakete - darf sich Stripperinnen 
anschauen. Ganz viele echte New 
Yorker Go-Go-Tänzerinnen mit ganz 
wenig an. Wer in den zwei Wettbe- 
werb-Levels von den Punktrichtern die 
höchsten Noten kassiert, bekommt 
neben neuen Strip-Filmchen ein wei- 
teres Extra:Im „Create-a-Biker“-Modus 
kannst Du weibliche Fahrer ganz ohne 
Bikini-Oberteil bauen. 

Doch richtig gut wird „BMX XXX“ 
durch solch nackte Tatsachen auch 
nicht. Dazu ist die BMX-Fahrerei zu 
dröge und vor allem zu schwer. Die 
Aufgaben - so witzig, interessant und 
abwechslungsreich sie auch sind - 
nerven mit superknappen Zeitlimits. 
Zudem machen hohe Spielgeschwin- 
digkeit und ungenaue Steuerungpixel- 
genaues Agieren fast unmöglich. Und 
das ist besonders in späteren Levels 
bitter nötig.Die Grafik bewegt sich auf 


beiden Konsolen nur auf mittelmäßi- 
gem Niveau, dafür gehört der Sound- 
track zum Allerbesten. BMX-Freunde, 
die sowieso kein Problem mit derber 
Sprache undanzüglichem Spaß haben, 
schwingen sich lustvoll in den Sattel. 


"R @.abı2). Deutsch 
BMX XXX 


ner Sportspiel für Profis 
i ca. 60/70 € | Acclaim | 1-2 Spieler 


außerdem geplant für: NGC 


unterstützt: PS2: 8-MB-Card; 
Xbox: Speicherfunktion, Dolby Digital 


LEITETE 3 


Große Levels, witzige und abwechslungs- 
reiche Aufgaben, genialer Soundtrack 


#9, Dürftige Steuerung, zu knappe E73 
88 Zeitlimits, dadurch sehr schwer ge®® 


Schmutzig, schmutzig: 
Böses BMX-Spiel mit versauten 
Aufgaben und ein bisschen Sex 


pe” 


BZ & : ei 5 
ae er 


Poc 


Sony schießt daneben - und zeigt, 
dass nicht jeder groß angekündigte 
Titel ein gutes Spiel sein muss. 


\ he Getaway“ beginnt wie ein 
Der skrupel- 


In seiner Rolle verfolgst Du die Typen 
und gerätst in die Fänge des mie- 
Er. sesten Kerls von ganz London: 
Charlie Jolson.Er zwingt Dich, 
schmutzige Jobs fürihn zu er- 
ledigen-oderertötet Deinen 
Jungen.Widerwillig wirst Du 

zu seinem Handlanger. 
Eigentlich hat das seit 
langem erwartete Spiel 
alles, um „Vice City“ den 
Rang abzulaufen: eine 
komplett nachgebaute 
Stadt (London), Original- 
Autos wie in „Gran Turis- 
mo“, gute Grafik wie in 
„Mafia“ und eine hand- 
feste Gangstergeschichte - 

wie in einem Kinofilm. 

Und wie ein Film soll das 
Spiel auch aussehen. Deshalb 
haben die Entwickler aufeine 
Benutzeroberfläche verzich- 
tet. Das bedeutet: Es gibt kei- 
ne Lebensenergie-Anzeige, 
keine Munitionsanzeige und 


Mach mal Pause: Wunden verschwinden, wenn 
Mark sich an eine Wand lehnt und abwartet 


BEE IT 
Gewohntes Bild: Da eine Schadensanzeige fehlt, 
stirbt Dein Held regelmäßig recht überraschend 
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Als Mark Hammond 
= suchst Du verzwei- 
felt nach Deinem 

X gekidnappten Sohn 


> klassischer Gangsterfilm: Eine 
lose Charlie Verbrecherbande erschießt auf 
erpresst Mark. offener Straße Mark Hammonds 
WDR Fr Frau und entführt seinen Sohn 
ausschalten z 


keine wegweisenden Pfeile. Wie fit 
Dein Charakter ist, sollst Du an seinem 
Humpeln erkennen. Wie viele Kugeln 
noch in der Waffe stecken, kannst Du 
nur erraten. Und wohin Du mit dem 
Auto fahren sollst, erkennst Du an- 
hand der Blinker am Wagen — und 
selbst die verweigern gelegentlich den 
Dienst. Kurz: Der Bedienkomfort ran- 
giert auf unterstem Niveau. 

Auch das Missionsdesign von „The 
Getaway“ vergrault den Spieler: Alle 
Levels bestehen aus mehreren Ab- 
schnitten. So musst Du meistens erst 
mit dem Wagen quer durch London 
fahren, um Dein Ziel zu erreichen. 
Witzige Vollgas-Jagden wie bei „Vice 
City“ finden aber nicht statt. Die 
Straßen sind voll mit Autos und viel zu 
eng. Noch dazu bleibst Du an jedem 
Laternenpfahl hängen. Das ist extrem 
nervig. Oft gurkst Du zehn Minuten 
oder länger durch den Verkehr. Wirst 
Du geschnappt, geht’s von vorne los. 

Erstwenn Du dasZielerreichst,wird 
ein Zwischenspeicherstand angelegt. 
Danach ackerst Du Dich durch den 
nächsten Levelabschnitt. Verlierst Du 
dabei die Lust und verlässt das Spiel, 
startet die Mission beim nächsten Mal 
wieder ganz am Anfang. 


Und die Lust verliert man recht 
schnell: Die Spielfigur steuert sich un- 
genau und bewegt sich so behände 
wie ein Faultier auf Valium. Darüber 
hinaus sorgt die Kameraführung oft 
unfreiwillig für schlechte Sicht. Es 
kannschonvorkommen,dassDichnnach 
20-minütiger Ballerei ein Gegner aus 
dem toten Winkel mit zwei schnellen 
Schlägen außer Gefecht setzt. 

Aus unverständlichen Gründen gibt 
es in London auch keine Medipacks, 
mit denen Du Deine Gesundheit auf- 
frischst. Stattdessen musst Du Dich an 
eine Wand lehnen und warten, bis die 
Verletzungen Deines Charakters auf 
wundersame Weise heilen. Doch schon 
nach wenigen Treffern hinkst Du zum 
nächsten Mäuerchen und legst eine 
weitere Zwangspause ein. So bremst 
das Spiel sich ständig selbst aus. 

Löblich ist dagegen die gelungene 
Sprachausgabe mit bekannten Stim- 
men, darunter die Synchronstimme 
von Johnny Depp.Die Dialoge sind auf 
Deutsch, imitieren aber den Slang des 
englischen Gangstermilieus.Das heißt, 
dass sämtliche Figuren etwas zu viel 
mit etwas zu derben Kraftausdrücken 
um sich werfen. So kommt aber im- 
merhin die richtige Atmosphäre auf. 


Zum rüden Ton passt dann auch die 
völlig überflüssige Gewaltdarstellung: 
Blut fließt in „The Getaway“ literweise, 
und sogar vor ausgiebig dargestellten 
Folterszenen schreckten die Entwick- 
ler nicht zurück. 

Warum Sony gerade aufdiesenTitel 
als Winter-Zugpferd setzt, ist nicht zu 
verstehen. Eigentlich sprechen ledig- 
lich die spielfilmartigen Zwischen- 
sequenzen dafür, sich diese brutale 
Verbrecher-Story überhaupt anzutun. 
Daran kann auch die detailgetreue 
Nachbildung Londons nichts ändern. 


ca.60 € Team Soho/Sony 1 Spieler 
erschienen am 11. Dezember 2002 
PC PS2 IXboxg NGE| 
- ee! 
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Die Enttäuschung des Jahres: 
Sony humpelt meilenweit hinter 
den Möglichkeiten des Genres her 


Per Handy erteilt Dir Charlie Jolson Anweisungen 
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Alle Autos gibt's auch in echt, etwa diesen Alfa 156 


Text: Daniel Blank 
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Wo dunkle Mm: ‚ 


am Fisher ist Geheimagent. 
Bei der NSA, der Nationalen 
Sicherheitsbehörde der USA. 
Soeine Art Bond,nurohnedie 
tollen Frauen und die kühlen 
Drinks. Macht nichts, meinter.Macht 
schon was, finden wir. Denn Stil hat 
er. Und verdient hätte er Ehren, Popu- 
larität und schöne Frauen allemal. 
Fisher dagegen bleibt im Hin- 
tergrund. Sein Job ist für ihn 
halt nur sein Job. Dass er 
dabei die Welt mal eben 
voreinernuklearenoder 
auch mal vor einer wirt- 
schaftlichen Katastrophe NV 
rettet, ist für Sam normal. W 
Er tut, was der Stab ihm sagt, 
tötet,wenner muss, und rettet, 
wenn er kann. Sein Einsatzgebiet: 
die Welt. Seine Gegenspieler: die 
jeweils aktuellen Feinde der USA. 

Im Fall „Splinter Cell“ - wir 
schreiben das Jahr 2004- kommt 
Sam in Georgien zum Einsatz. 
Dort wird eine CIA-Agentin 
vermisst. Kein Problem - zumal 
er jetzt Dich als Vorgesetzten 
hat, gezwungen ist, Deinen 
Kommandos zu gehorchen. So 
verschmilzt Sam mit Dir und 
Deinem Pad, denn ein größen- 


>> Voller Durchblick | 
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Finden Sie die Geiseln 
u | SHEREIETE 


Nur mit Hilfe der Infrarot-Brille kannst Du im Schlachthaus agieren, denn... 


..in der Normalsicht versperrt eiskalter 
Nebel die Sicht, und der fürs Dunkle... 


..geniale Restlichtverstärker zeigt Deinen 
Augen sogar nur weißes Schneegestöber 
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Infiltrieren Sie die Ölraffinerie.| 


Terroristenjagd im Abendrot: Auf der Ölbohrplattform im 
Kaspischen Meer sucht Sam nach einem Code 


; Leise Sohlen wie Solid Snake, lässige Sprüche wie 007: 
schließen "5 Sam Fisher ist Amerikas gefährlichste Geheimwaffe. 


wahnsinniger Staatsmann aus dem 
Kaukasus muss zur Strecke gebracht 
werden: Kombayn Nikoladze und 
seine rechte Hand Vyadcheslav Grin- 
ko übersäen die Welt mit Terror. 
Und Sam Fisher schafft sie im 
Alleingang (wenn man Deine 

Hilfe nicht mitrechnet). 
Hört sich schon ganz nach 
Tom Clancy an, einem der 
effektivsten Schreiber sol- 
cher US-Staatsbürger-ret- 
tet-sein-Land-und-neben- 
bei-die-freie-Welt-Romane 

(gut: Jagd aufRoter Okto- 

ber“).Der Trivial-Literatur- 

Autor stand Pate, hat den 

Machern von „Splinter 

Cell“aufdie Finger gelinst 

und darauf geachtet, 

dass alles voller Clancy- 

Klischees ist. Ist es auch, 

und dennoch, oder gerade 
deshalb, macht „Splinter 
Cell“ so viel Freude. 

Das Spiel lässt sich am 
kürzesten so umschreiben: 
„Metal Gear Solid“ in echt! 
Anders als in Konamis Agen- 
ten-Thriller stehen hier noch 

mehr Taktik und Realitätsnähe 
im Vordergrund. Ein Spiel mit 


Anna Grimsdottir: Die Computer- 
expertin knackt für Sam jeden Code 


Unterhalb von Sam unterhalten sich drei 
Wachen. Sam probiert die CS-Kamera aus 


Sofort erscheint das drehbare Bild. Mit 


erschallt ein Lockpfiff. Und wenn Du.. 


riesiger Aktionsvielfalt, vielen Levels 
und granatenstarkem Equipment. 

Deinen Helden Sam steuerst Du mit 
dem linken Analogstick des Xbox-Pads, 
die um ihn schwebende Kamera mit 
dem rechten. Auf Knopfdruck schleicht 
er,zieht dieWaffe oderein anderesTeil 
aus seinem Ausrüstungskatalog.Dank 
seines wunderbar schwarzen Anzugs 
ist Sam im Dunkeln nicht zu sehen. 
Das heißt, er freut sich über jeden 
dunklen Raum und Du Dich über die 
spielerischen Möglichkeiten. 

Dank überragender Grafikengine 
sind das Hell-Dunkel-Spiel und das 
Licht-Schatten-Spielvon herausragen- 
der Bedeutung. Ausschießbare Leucht- 
stoffröhren und Glühlampen sowie 
der coole Restlichtverstärker von Sam 
sorgen für ungeahnt viele taktische 
Möglichkeiten. Denn Sam ist immer 
allein unterwegs, hinterlässt keine 
Spuren, will unentdeckt bleiben. 
Außerdem legt er extrem viel Wert 
darauf, eine Mission zu erfüllen, ohne 
einen einzigen Alarm ausgelöst oder 
einen Menschen getötet zu haben. 

CS-Gas, Elektro-Teaser oder ein ge- 
pflegter Schlag auf den Hinterkopf 
sind die Mittel seiner friedfertigen 
Kriegsführung. Allerdings ergibt sich 
auch die Situation, in der der Agent 


Einer da? Mit einer kleinen Schlauchkamera 
linst Sam unter jedem Türspalt hindurch 


>> Vorsicht, Kamera! 


Gezielt wird auf die Wand. Dann wird 
mit die Haftkamera abgeschossen 


a _ 


..® drückst, platzt die CS-Gas-Patrone. 


- Die Wachen husten, gehen mit Glück k.o. 


sein schallgedämpftes High-Tech-Ge- 
wehr benutzen muss. Im offenen 
Schlagabtausch fühlt sich derehema- 
lige Navy Seal allerdings nicht wohl. 
Das macht das Spiel sympathisch. 
Zudem gab es selten einen so coolen 
Helden voll trockenen Humors - 007 
ebenbürtig.Da fallen unberechenbare 
Speicherpunkte und nerviges Wieder- 
holen schwerer Spielstellen kaum ins 
Gewicht.Dieser Held fühlt sich extrem 
echt an, sieht mitsamt Umgebung 
atemberaubend aus und macht aus 
dem Spiel eines der allerbesten für die 
Xbox. Packend, groß und intelligent. 
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NGC 
> Tom Claney’s Splinter Cell 


PS Action-Adventure für Fortgeschrittene u. Profis 


[eame | _wisen | 1spiter 


außerdem geplant für: 
unterstützt: Speicherfunktion, Festplatte, „Xbox Live!” 
Dauerspaß ; 
Riesengroße Levels, taktisch sehr gehaltvoll, 
effektreiche Grafik, realitätsnah 


70 Teilweise arg schwer, nicht immer 
28 eindeutige Zielstellungen 


gesp aß 
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Schwarz, stark, geladen: Dieser 
Spionage-Thriller begeistert mit 
Realitätsnähe und viel Spannung 


Gefährlicher 

Grinko: ein 
früherer 
Geheim- 
dienstler 


<< Schleichen 


immer leise. Wer schleicht - 
vor allem langsam - lässt nix 
von sich hören. Fast so wich- 
tig wie ein dunkler Raum! 


= Wer laut ist, wird gehört. 
Wer gehört wird, wird 
getötet. Sam Fisher will 
leben und ist deshalb 


<< Klettern 


ee Ob Rohr, Ranken oder ganz 
normale Leiter- Sam über- 
windet Höhenunterschiede 
mit Vorliebe kletternd. 


Mit der ®-Taste springt 
Sam bei Bedarf nach rechts 
oder links ab, um sich an 
Vorsprünge zu klammern. 


<< Hangeln 


An jedem Seil hangelt sich 
Agent Fisher entlang, ohne 
mit der Wimper zu zucken. 
Mit ® zieht er sogar seine 


Pistole, schießt dann ein- 
händig. Und mit ® hebt er 
seine Beine, um durch enge 
Passagen zu passen. 


<< Gegner greifen 


Der wohl tollste Move von 
Sam ist das Ergreifen von 
Gegnern. Dazu schleicht er 
sich von hinten an sein Ziel, 


dann drückst Du einfach 
®. Der Gegner kommt in 
den Würgegriff und lässt 
sich weiter „benutzen“. 


<< Schutzschild 


Wenn Du Sam seine Geisel 
nicht sofort K.o. schlagen 

lässt (CR )), kann der Agent 
sie vielseitig einsetzen. 


Zum Beispiel als mensch- 
liches Schutzschild (®). 
Nicht fein, aber äußerst 
effektiv bei Feindbeschuss. 


| << Scan-Zwang 


In einigen wenigen Situa- _odergar benutzen. So zwingt 
tionen musst Du Deine Sam bei Retina-Scannern 
gegriffene Person auch das Auge eines gegnerischen 


nach Infos ausquetschen Offiziers auf den Scanner. 


<< Körperabtransport 


' Alarm ist böse. Sam will 
keinen Alarm auslösen. Da- 
zu lohnt es sich, alle Körper, 
auch die „nur“ bewusstlosen, 


in dunkle, abgelegene 
Ecken oder Zimmer zu legen. 
Dann entdecken nämlich 
auch spätere Streifen nichts. 


<< Wandspagat 
Sehr lässig: Stimmt der 
Abstand zwischen zwei 


nach oben. Dort spreizt er 
die Beine und verharrt über 
den Lampen seiner Gegner. 
Brauchst Du aber selten. 


Wänden, katapultiert sich 
Sam durch Doppelsprung 


Au Backe! Gegen 


N Ende des Spiels 
AN bekommt es Sam 
De Ds, mit diesen Elite- 


} en zutun 
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Das exzellente Licht-Schatten-Spiel 4 n RU 


macht „Splinter Cell“ einzigartig d® Fe TE 
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Rangezoomt: Durch das Zielfernrohr gg ; 
legt Sam Gegner punktgenau schlafen a \ 


Text: Knut Gollert 
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Ziemlich umgehobelt: 
ImAlcatraz-Level, 

schubst Du. 30 Touris 

ins:Wasser(PS2) 


T-Shirt 
Miitary-Hema 
Karo-Hemd 
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Factiong@ultar Stan 
Wenn's mal wieder länger dauert... 
Beim Slide die Gitarre ausgepackt (Xbox) 


erkehrte Welt:Lange Zeit war die 
„Tony Hawk“-Serie das Höchste 
der Gefühle im Funsport-Genre- 
von der Konkurrenz verzweifelt 
kopiert, aber nie erreicht. Für Teil 4 in- 
spirierte sich Neversoft aber zum ers- 
ten Mal bei der Konkurrenz. Genauer 
gesagt bei „Aggressive Inline“, das mit 
innovativen Ideen das revolutionäre 
Spielprinzip von „Tony Hawk“ in vielen 
Punkten nochmal verbesserte. 
Hauptmerkmal im vierten „Tony“: 
das Wegfallen der Zwei-Minuten-Be- 
schränkung: Im Gegensatz zu den 
ersten drei Teilen erforschst Du im 
Karriere-Modus die neun Levels nun 
ohne lästigen Zeitdruck. Von herum- 
stehenden Personen erhältst Du Deine 
Aufgaben. Die haben sich nicht nur 
vervielfacht, sondern strotzen auch vor 
Abwechslung: Neben Wettbewerben, 
Hi-Score-Wertungen und SKATE-Buch- 
staben-Sammeln haben sich die Ent- 
wickler viele neue Aufgaben ausge- 


dacht. Setz etwa beim Skateboard- 
Weitsprungdie Bestmarkeodergewinn 
rasante Wettrennen. In lustigen Mini- 
Spielen (Tennis, Baseball) besserst Du 
zudem Deine Kasse auf. 

Richtig gelesen: Jetzt werden wieder 
fleißig Kohlen gehortet. Wie schon in 
„Tony Hawk 2“ sammelst Du Dollar- 
Symbolein jedem Level-mitgenügend 
Kies kannst Du die letzten zwei Levels, 
versteckte Charaktere, Filmschnipsel, 
Decks und Editor-Zubehör kaufen. 

Fähigkeitspunkte und Spezialtricks 
gibt's nach abgeschlossenen Aufgaben. 
Ganze 190 Herausforderungen vertei- 
len sich auf die neun Levels. Besteh 
90 davon, um die Profi-Challenge frei- 
zuschalten. Hier musst Du mit jedem 
Skater waghalsige Stunts nachspielen. 
Zum Beispiel Tonys Halfpipe-Transfer 
in Schwindel erregender Höhe oder 
Bob Burnquists Höllenritt durch einen 
Looping (er gesellt sich nach kurzer 
Auszeit wieder zu den 13 Profi-Skatern). 


re ; 
Die wichtigsten Neuerungen 


Sat 


Spine Transterg 


\NosegPivot + 3601Eingerflip] 


Spielerisch präsentiert sich „Tony 
Hawk 4“ ausgereifter denn je: Wall- 
rides funktionieren einfacher, und mit 
dem neuen Spine Transfer schütteln 
Skater noch längere Combos aus dem 
Pad. Auf PS2 und Xbox (mit dem Con- 
troller S) steuert sich die Skate-Action 
nahezu perfekt. Aufdem Gamecubellei- 
det die Kontrolle unter der Knopf-Be- 
legung und dem kleinen Steuerkreuz. 

Neversoft hat auch das Tempo wie- 
der leicht angezogen, das Spiel läuft 
nun etwas hektischer ab.Dafürwurden 
alle Levels mit Rails,Pipes und anderen 
Obstacles so zugepflastert, dass man 
ohne Schwierigkeiten eineCombo-Line 
nach der anderen abfährt. 

Grafisch setzt Teil4 keine Maßstäbe, 
trotz erstklassiger Animationen und 
belebter Levels. Dazu wirken die ein- 
zelnen Szenarien etwas zu blass, 
außerdem läuft nur die Xbox-Version 
absolut ruckelfrei. Neversoft unter- 
stützt auch nicht die Hardware-Fähig- 


keiten der Konsolen — aufwendige 
Effekte gibt's kaum zu sehen. 
Makellos bleibt dagegen der Sound- 


track:Von Iron Maiden biszu Run DMC 


wird für alle Geschmäcker etwas ge- 
boten. Im Menü kannst Du nach Vor- 
lieben Tracksein- und ausschalten und 
auf der Xbox von Festplatte sogar ei- 
gene Songs auswählen. 

Auch mit den zahllosen Mehrspieler- 
Modi punktet Teil 4 noch mal kräftig. 
Xbox-Besitzer freuen sich über einen 
System Link, PS2-Spieler haben noch 
eine zusätzliche Online-Möglichkeit: 
Übers USB-Modem kann man sogar 
auf US-Servern zocken. 

Insgesamt ist Tonys Auftritt souverän 
und spielerisch tadellos. Die Ideen von 
„Aggressive Inline‘ wurden sinnvoll 
übernommen,die vielen Aufgaben und 
die neue Profi-Challenge sorgen für 
mehr Abwechslung. Nur derletzteKick 
fehlt, um den SCREENFUN-Award-ge- 
krönten Inlinern den Rang abzulaufen. 
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Die Chicago-Arena kennt man bereits 
aus „Mat Hoffman’s Pro BMX 2“ (Xbox) 


2,065. X 1 
Skitehin 


Schau an, ein Fernrohr: Im Zoo entdeckst 
Du tierische Schweinereien (Xbox) 


Lebende Legende: 
Tony Hawk, der 
Franz Beckenbauer 
der Skater-Szene 


LO IR 0 Sande Fin 
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Tony Hawk’s Pro Skater 4 


Sportspiel für Fortgeschrittene und Profis 


ca. 60-70 € | Neversoft/Activision } 1-4 Spieler 


ei en am 22. Novembe 


Deutsch 


00 
außerdem geplant für: 

unterstützt: PS2: 8-MB-Card, iLink, USB-Modem. 
Xbox: Speicherfunktion, Festplatte, Dolby Digital, 
16:9-Modus, System Link 


Neun Levels, umfangreiche Extras, viele 2 
Mehrspieler-Modi, ausgereifte Steuerung & 
78, Kein Halfpipe- oder Trainingsmodus, ß 
@=8 zu hohe Spielgeschwindigkeit ger 


Schöner, größer und umfang- 
reicher als Teil 3 - für die Genre- 
Spitze reicht’s aber nicht mehr 


unterstützt: Memory Card, E 
Dolby Pro Logic Il 
Das Nintendo-Pad macht den 

Unterschied: Auf dem Cube haben 
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Text: Michael Stapf 


die Skater einen Klotz am Bein 


Genau sein Ding: Regelmäßig nimmt Held 
Haven in schweren Lasergeschützen Platz 


Hör auf Deine Träume, 
um den Planeten Auria 
zu retten: Midway 
schickt Nachwuchs- 
held Haven in 

ein weitläufiges 
Abenteuer. 


=) und Großes vor: seine 
r Freundin Chess (l.) be- 


Zu freien und die Glocke 


Fiesling Vetch 

hat schlechte Laune: 
Havens Träume 
machen ihm Angst 


Mit genug Energie (blauer Balken unten rechts) kannst Du eine Wirbel- Brodelnde Lavamassen, reflektierende Kristalle und unheimlicher 
attacke ausführen. Havens Jojo trifft dabei mehrere Gegner aufeinmal Nebel: Jedes Szenario gefällt mit gelungen dargestellten Effekten 


Feuerlöscher Haven 


des Schicksalsbergs i 
läuten, um Bösewicht $ 
Vetch zu besiegen 


> Ba — 


N ar 


Zerschmettere die Vasen mit dem Jojo, Drück © an der Aufladestation, um mit 
um fünf blaue Federn zu sammeln den Federn Deinen Vogelfreund zu rufen 


BRAVO 
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Dein Kumpel fliegt vorbei und lässt eine Schwebe nun dur 
Löschpistole mit Düsenantrieb fallen Wasser auf die br 


ch das Dorf und spritz 
ennenden Häuser 


In den Flucht-Abschnitten rennt Haven wie Crash Bandicoot nach vorn 
in Richtung Kamera — Hindernisse erkennst Du deshalb recht ah 


jeit icht, die fast erschlägt: 


Ziemlich 
verplant: der 
Arzt Deines 
Heimatdorfes 


Die Kämpfe gegen Obermotze bestehen meist aus mehreren 
Phasen - mit steigenden Ansprüchen natürlich... 


„Dancing Stage“ lässt grüßen: Drück die 
richtigen Tasten, um Vetch zu vermöbeln 


ut geklaut ist halb gewon- 
nen... das dachte sich auch 
Entwickler Midway und 
mischte für das turbulente 
Action-Adventure „Haven“ 
einfach die besten Elemente aus „Ma- 
rio“,„Jak & Daxter“, ‚Ratchet & Clank“ 
und „Crash Bandicoot“ zusammen. 
Entsprechend zusammengeschus- 
tert fällt die Story aus: Der finstere 
Herrscher Vetch hat den Planeten Auria 
versklavt. Nur Haven, ein gewöhnlicher 
Junge von nebenan, kann sein Volk aus 
den Ketten der Unterdrückung befrei- 
en.Wie, weiß er zwar selbst nicht, aber 
laut einer alten Sage liegt der Schlüs- 
sel in seinen seltsamen Träumen. 
Trotz intuitiver Steuerung spielt 
sich „Haven“ anfangs etwas zäh und 
kommt nur langsam in Schwung. 
Dann gerät der Action-Mix aber flott 
ins Rollen: Die Rätsel werden intelli- 
genter, die Hüpfpassagen fordernder 
und die Szenarien fantasievoller. 
Dabei entpuppt sich Dein Held als 
wahres Multitalent: Er bezwingt Feuer- 
drache und Rieseninsekt, meistert wit- 
zige Mini-Spiele und Geschicklichkeits- 
parcours,siegt in Boot- und Autorennen 


Mit einem Waffen-Power-Up vernichtet 
Haven auch fliegende Gegner mühelos 


und ballert am Geschützturm Käfer 
oder feindliche Raumschiffe ab. 

Die meisten Gebiete erkundet der 
agile Abenteurer zu Fuß. Mit seinem 
Magic Ball- einer Jojo-artigen Waffe - 
bezwingt er Gegner mit gezielten 
Würfen oder brachialer Wirbelattacke. 
Verschiedene Power-Ups rüsten Haven 
mit Laser- oder Plasma-Wummen aus, 
allerdings nur für kurze Zeit. Auch sein 
Schutzschild hält nur wenigen Angrif- 
fen stand - also sammle im Level ver- 
streute Energiekugeln, um Havens 
Verteidigung wieder zu aktivieren. 

Trotz unterschiedlicher Szenarien 
bleiben die Aufgaben in jedem Ab- 
schnitt meist gleich: Finde Federn, um 
Deinen mechanischen Vogelfreund zu 
rufen, oder such goldene Zahnräder, 
um beschädigte Maschinen (Lift, Ge- 
nerator) zu reparieren. Zusätzlich hat 
Midway ein kleines Bonusprogramm 
eingebaut: In jedem Level gilt es, ver- 
steckte Schlüssel zu entdecken, die 
verschlossene Fässer öffnen. 

Beim Umfang ist das Abenteuer 
des kleinen Haven ein echter Riese: 
In 37 Missionen kämpfst Du Dich 
quer durch den Weltraum und über 


dlichen Spurt über grüne = 


Bei der Quad-Herausforderung musst Du 
mindestens den dritten Platz en 


Beim segeln ‚greifen Dich Piraten an- 
versenk sie mit Deiner Bordkanone 


ON ee ZZ 
Gegnerische Raumschiffe oder Stellungen 
am Boden: Mit dem Jet zerlegst Du alles 


verschiedene Planeten.Die Länge der 
einzelnen Levels bleibt immer über- 
schaubar, und das faire Speicher- 
system, verbunden mit unbegrenzt 
vielen Leben, vermeidet unnötigen 
Frust: Nach einem Sprung in brodeln- 
de Lava startet Haven mit frischer 
Energie vom letzten Checkpoint. 

Grafisch greifen die Entwickler tief 
in die Effekt-Trickkiste: Du erforschst 
abwechslungsreiche Landschaften mit 
plastischen Texturen, atmosphäri- 
schem Nebel und raffinierten Licht- 
und Schatten-Berechnungen bei 
ßendem Tag-Nacht-Wechsel. Wie in 
„Jak & Daxter“ reicht die Sichtweite 
bis zum Horizont, nur die Details 
werden oft etwas spät und zu 
ruppig eingeblendet. 

Nicht so fein gelungen ist 
das Charakterdesign:Man ent- 
wickelt kaum Sympathie für 
den unfreiwilligen Helden, 5 
zu flach ist Havens Humor, 
zu aufgesetzt sind seine 
Sprüche. Die stark akzent- 
behaftete deutsche Synchron- $ 
stimme und die belanglose 
Story bügeln diesen Eindruck 


# | unterstützt: 8-MB-Card 


A: "Paragliding: Achte auf die Winde, 
um möglichst lange in der Luft zu bleiben 


auch nicht aus, und der unbefriedi- 
gende Schluss hinterlässt zusätzlich 
einen faden Nachgeschmack.Kleinere 
Kameraprobleme und die gestreckten 
Weltraumballereien gegen Ende des 
Spiels drücken die Note weiter. 

So bleibt ein bunter Genre-Mix,der 
mit viel Action und großem Umfang 
lange beschäftigt und stellenweise 
sogar richtig begeistert - dann aber 
zunehmend in einen „Masse statt 
Klasse“-Trott abrutscht. 
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Hosen Call of the King 


Action-Adventure für Einsteiger bis Profis 


|  Midway/Konami I 


erschienen am 22. November 2002 


außerdem geplantfür: I 


Grafic DO) Sound &) Dauerssar 2) 


Abwechslungsreiche geben‘ viele 
Spiele, fantasievolle Grafik, filmreife Musik f 


Deutsch 


f & Nervige deutsche Sprecher, un- 


symphatischer Held, ‚zu ideenlos E 


Neuer Held, feurige Optik und 
bewährte Spielmechanik: Feiner 
Action-Mix mit kleinenLängen ‘ 


Text: Michael Stapf 


Text: Timo Koch 


ie Wikinger der „Siedler“- 
Welt sind soeben von ei- 
ner langen Reise zurück- 
gekehrt. Sie berichten den 
Römern und Trojanern von einem 
traumhaft schönen Inselreich, auf das 
sie im Golf von Mexiko gestoßen sind. 
Kurzerhand rufen die Nordmännereine 
Regatta aus, wobei der Sieger die 
„Neue Welt“ sein Eigen nennen darf. 
Die erste „Siedler IV“-Mission-CD 
vor gut einem Jahr lehnte sich 
teilweisean Historischesan.Für 
den zweiten Kampagnen-Nach- 
schlag warfen die Entwicklervon 
Blue Byte alle geschichtlichen Tat- ' 
sachen über Bord und formten ihre 


Der „Koloss 
von Rhodos“ 
ähnelt der 
York: Y 
New Yorker N 


Freiheitsstatue x ” 


ea fü x 


Die bisher nur aus dem Add-On bekannten Trojaner bauen 
Sonnenblumen an, züchten Gänse und verwenden Ballisten 


eigene-zugegebenermaßen ein wenig 
an den Haaren herbeigezogene - Hin- 
tergrundstory. Du segelst, siedelst und 
kämpfst auf Seiten der Wikinger, 
Römer oder Trojaner und versuchst, 
innerhalb von je fünf sehr unterschied- 
lichen Missionen die Regatta zu ge- 
winnen. Dann wäre da noch das Volk 
der Maya, das sich in den Kopf gesetzt 
hat, in weiteren fünf Missionen nach 
Europa zu segeln und dort Welt- 

® wunder zu mopsen... 
i Gescriptete Ereignisse sorgen 
auf allen Karten für Überraschun- 
\  gen.Löblich ist auch, dass es meist 
mehrere Wege gibt, das Missionsziel 
zu erreichen. Der unausgewogene 


Palmen und türkisfarbenes 
Meerwasser: Blue Bytes 


Schwierigkeitsgrad und das inmanchen 
Missionen knappe Zeitlimit erzeugen 
aber Frust bei Gelegenheitssiedlern. 
Karibisches Flair vermitteln ein paar 
neue Grafiken und die schönsten Pal- 
men, die ein Aufbauspiel je gesehen 
hat. Doch sucht man vergebens neue 
Gebäude und Funktionen, eine ver- 
besserte Steuerung und leider auch 
den Editor von der ersten Mission-CD. 
Diese bot neben den Kampagnen noch 
34 weitere Karten, hier sind es nur ma- 
gere fünf Zusatzmaps. Dafür wurden 
jedoch der Zufallskarten-Generator und 
das bisher nur aus dem Add-On „Die 
Trojaner und das Elixier der Macht“ 
bekannte Volk der Trojaner integriert. 


In diesem Schloss lebt der „Hüter des Wassers“. Er verkauft den 
Römern die Erlaubnis, Trinkwasser auf seiner Insel zu schöpfen 
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en 
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ca.15€ Blue Byte/Ubi Soft 
erschienen am 28. November 2002 


EI FITE I 


1-8 Spieler 


Grafik 2 Dauersp: 


Sound 
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teurere erste Add-On und einen 
Karten-Editor verzichten können 


en he 


uWOZU BRAUCHST DU 

NEUN LEBEN, 
WENN DU DIE ZEIT 

KONTROLLIEREN KANNST? 


REWIND bringt 
dich in geheime 
Spielabschnitte. 


gamey Studios 


www.xbox.com/de/blinx 


Du hast keine 
Ahnung, was ein 
schnelles Spiel ist, 
bevor du auf 

FAST FORWARD 
gedrückt hast. 


PAUSE stoppt die 
Zeit: Totale 
Bewegungslosigkeit 
für deine Gegner 


RECORD nimmt dich 
beim Spielen auf, 
damit du dir 

als Klon zur Seite 
stehen kannst. 


SLOW MOTION 
lässt deine Gegner 
in Zeitlupe agieren. 
Pech für sie, 

denn du und der 
Time Sweeper, Ihr 
arbeitet in Echtzeit. 


xBs0Xx 


SEE MORE |HERARrR MORE | FEEL MORE PLA MORE 


©2002 Microsoft Corporation, alle Rechte vorbehalten. Die in dieser Produktbeschreibung enthaltenen Angaben dienen ausschließlich zu Informationszwecken und beziehen sich auf die Pre-Release-Version 
des Produkts, das vor seiner Freigabe zum Verkauf noch-wesentlichen Änderungen unterliegen kann. Microsoft schließt in Bezug auf diese Produktbeschreibung und die darin enthaltenen Angaben 
jede Haftung und Gewähr aus. Microsoft, das Microsoft Game Studios-Logo, Blinx: The Time Sweeper, Xbox sowie die Xbox-Logos sind eingetragene Marken bzw. Kennzeichen von Microsoft Corporation 
in den Vereinigten Staaten von Amerika und/oder anderen Ländern. In dieser Produktbeschreibung enthaltene Firmennamen und Produktbezeichnungen sind u,U. Marken der betreffenden Inhaber. 


Ist der Spaß-Wert 
Deiner Sims im Keller, 
Wlädst Du einfach alle 
‚ Freunde ein und lässt 
eine fette Fete steigen 


Im Sim-Editor 
kannst Du die durchge- 
knalltesten Typen erschaffen 


Spendierst Du Deinen Sims ein Hausmädchen, können sie ihr Leben richtig genießen 


- > Fa sei 


j ı >> Bu > 1-3 — ’ 

a BEI 
Ein paar der neuen Möbel müssen im 
Story-Modus erst freigespielt werden 


Peinlich, peinlich: Auf dem Laufband hat 
Sim Bert wohl seine Kondition überschätzt 
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Flirten, wilde Partys 
feiern und sich zoffen, 
dass die Fetzen 
fliegen! Das und 
noch mehr dürfen 
die Sims jetzt 
endlich auch 
auf der PSa. 


laus ist hin und weg, als er die 
rassige Blondineerspäht,diean 
seinem Haus vorbeispaziert.Er 
nimmt all seinen Mut zusam- 
men und spricht sie an. Dummerwei- 
sefindet dieDame seine anfänglichen 
Späße nicht sonderlich lustig. Doch 
nach längerer Unterhaltung schafft er 
es,sieinsHauszu locken. Langsam,aber 
sicher kommen sich die beiden näher. 
Dann schneit plötzlich seine Mutter 
herein und nimmt die neue Bekannt- 
schaft in die Mangel.Die olle Schachtel 
schwatzt Klausis Angebetete derart 
schwach an, dass sie schon nach weni- 
gen Minuten die Flucht ergreift... 
Die PS2-Umsetzung des 
meistverkauften PC-Spiels der 
Welt wartet mit einem spaßi- 
gen Story-Modus auf. In „Ein 
Leben von AbisZ“ schlüpfst Du 
in die Rolle eines Sims, deran- “ 
fangs noch bei seiner exzentri- 
schen Mutter wohnt. Erreichst 
Du die vom Programm vorge- 
gebenen Ziele, ziehst Du schon 
bald in Deineersteeigene Bude 


Auf der SCREENFUN-CD im 
vorigen Heft 12/02 findest 
Du satte 400 kostenlose Zu- 
sätze für die PC-,Sims“, u.a. 
massig neue Möbel und Star- 
Skins. Heft verpennt? Unter 
der Tel.nr. (040) 85 36 9140 
oder www.einzelheft.pvn.de | 
kannst Du es nachbestellen. 


und später in immer größere, noblere 
Hütten. Du steigst die Karriereleiter 
hoch, schaltest Gegenstände frei und 
triffst irgendwann vielleicht sogar 
den Sim fürs Leben. Zu Beginn platzt 
Dir aber täglich noch die liebe Mutti 
ins Haus und ärgert Dich mit „nützli- 
chen“ Ratschlägen. 

Natürlich enthält die PS2-Version 
auch das aus dem PC bekannte End- 
losspiel, in dem Du zunächst ein Heim 
erwirbst oder ein eigenes Häuschen 
aus dem Boden stampfst - hier jedoch 
nurein einstöckiges. Mit Deinen selbst 
erstellten Lieblingssimshauchst Du der 
Immobilie Leben ein. Das arg be- 
grenzte Startkapital reicht aber 

nur fürs nötigste Mobiliar. Soll es 
mehr Luxus sein, müssen sich 
Deine Sims einen Job suchen und 
erstmal etwas Kohle anhäufen. 
Im Gegenzug befriedigst Du 
ihre Bedürfnisse und entschei- 
dest, welche Fähigkeiten sie trai- 
nieren. Es liegt in Deiner Hand, 
wann Deine Schützlinge Essen 
kochen, aufs Klo gehen, flirten 


Hansi (l.) will seiner Mutter beweisen, dass er 2 
alt genug ist, um auf eigenen Füßen zu stehen 


Durch das Lesen von Büchern lernt er Kochen und FR 
verbessert seine mechanischen Fähigkeiten 1 


ri 


Verschiedene 
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oder im Whirlpool relaxen. Geht es 
ihnen gut, finden Sie im Nu Freunde, 
werden befördert und können sich den 
Ausbau ihres Hauses leisten. 

Die stufenlos zoom- und drehbare 
3D-Optik ist um Welten besser als 
die mittlerweile veraltete Grafik der 
PC-Fassung. Nichtsdestotrotz ist man 
als Konsolenbesitzer heutzutage Auf- 
wendigeres gewöhnt, zumal es an 
netten Effekten mangelt und auch das 
Scrollen nicht immer ruckfrei verläuft. 
Musik, Sounds und das Sims-typische 
Gebrabbel wurden nahezu exakt aus 
der Vorlage übernommen. 

Spielerischsind diePS2-Simsmitdem 
Urprogramm so gut wie identisch, 
doch haben auch ein paar Gegenstän- 
de aus den ersten beiden PC-Erwei- 
terungen ihren Weg in die Konsolen- 
fassung gefunden. Schade jedoch, 
dass die Sims keine Ausflüge in die 
Innenstadt machen können, was ihnen 
am PC das Add-On „Hot Date“ ermög- 
lichte. Dennoch: Wer einmal mit Dad- 
deln angefangen hat, wird sich wun- 
dern, wie schnell die Zeit verfliegt. 


Charakterwerte 
machen jeden 
Sim einzigartig 


Einen dicken Pluspunkt gibt's für die 
Steuerung, die auch ohne Maus wun- 
derbar von der Hand geht. Ein wenig 
stören nurderetwaslahmeCursor und 
lediglich zwei Geschwindigkeitsstufen. 
Ganz verunglückt ist jedoch der Zwei- 
spieler-Modus, in dem nur langweilige 
Wettkämpfe stattfinden. Mit einem 
Kumpel inein Hausziehen undaufden 
Putz hauen darfst Du leider nicht. 


1-2 Spieler 
erscheint am 17. Januar 2003 
ch 1 


Sound 


Stand 


ngweiliger Zweispieler-Mod 
Trotz einiger Macken ziehen 
die charmanten Sims auch 
PS2-Spieler in ihren Bann 


» Doch die Reparatur des kaputten Fernsehers will 2, 
nicht so recht klappen, und sein erster Versuch... 


Diesmal klappt alles. Anschließend putzt Hansi 
noch die Bude und pumpt seine Mutter an... 


AUGENFARBE. 
& Ar A 
A 


..Essen zu kochen, führt dazu, dass die Feuerwehr 
anrücken muss. Aber Hansi gibt nicht auf 


5 


u 
..die prompt die notwendige Knete springen 
lässt. Jetzt fehlt nur noch ein passender Job 


\...GESICHTSFORM 


HAARE/HUT 


E 


x ZUBEHÖR ® 


(ÄNDERUNGEN ANNEHMEN (R)CANCEL 


Vor dem Spiel legst Du die Charaktereigenschaften und das Aussehen Deiner Sims fest 


Zweispieler-Modus: Im Museum versuchen alle Spieler, anderen Sims Geld abzuluchsen 


BRAVO 
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Text: Timo Koch 


Text: Knut Gollert 


Auweia! Chancen- 
los gegen eine 
solche Übermacht, 
gilt es in dieser 
Mission nur, 

heil nach Hause 
zu kommen 


EST 0} 


Sprungtüchtig sind die leichteren Metallkolosse. Vorteil: Im Kampf 
kannst Du Dich über Hindernisse flott aus der Feuerlinie manövrieren 


Nicht gut, gar nicht gut: In einer Mission bist Du als winziger 
Elementar unterwegs. Kämpfe mit Mechs sind stets tödlich! 


BRAVO 
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rieg macht die Zivilisation ka- 
putt. Das hat man im 31. Jahr- 
hundert gelernt. Darum wer- 
den im „BattleTech“-Universum 
Zwistigkeiten ehrenhaft in riesigen 
Kampfkolossen - den BattleMechs — 
ausgetragen. Gewinner ist, wer mit 
seiner bis zu 100 Tonnen schweren 
Kampfmaschine als Letzter steht. 

Im Gegensatz zu den dazu passen- 
den „MechWarrior“-Spielen für PC 
geht es in „MechAssault“ weder um 
Strategie noch um Simulation. Den 
padführenden Piloten erwartet viel- 
mehr ein lautes, effektreiches Action- 
Feuerwerk ohne taktischen Schnick- 
schnack. Allein schnelle Feuerfinger 

und feinfühlige Fadenkreuzkontrol- 

I, le sind vonnöten, um die 20 Mis- 

u sionen zu bewältigen. 

Als Mitglied von Wolf’s Dra- 

" gonern, einer der gefürchtets- 
ten Söldnertruppen der Inneren 
Sphäre, bereitest Du ganz allein 

_ die Ankunft der Dragoner- 


Nr 


Feuerwerk: Explosionen, Waffen- und Wettereffekte sind ein 
Augenschmaus. Hier sprengt die PPK einen Feindfrachter 


waffenstarrenden Metall- 
Monster stampfen erst- | 
mals auf der Xbox: „Battle- 

Tech“ als Actionkracher. 


Haupttruppe auf einem Planeten vor. 
Dazu legst Du die planetoide Ver- 
teidigung lahm. Du zerschießt feind- 
liche Basen, überfällst Konvois oder 
schmuggelst Dich im geklauten Mech 
in die Höhle des Löwen, um feindliche 
Rechner anzuzapfen. Regelmäßig auf- 
tauchende Feinde schälen Dir Panze- 
rung von den Gliedmaßen. Doch mit 
dicken Waffen wie PPK, Gauß-Ge- 
schütz oder Autokanone vermöbelst |} 
Du angreifende Panzer oder die ge- 
fährlicheren Mechs. Aufsammelbare 
Waffen-Upgrades und Panzerung- 
Packs halten Dich während der aus- 
dauernd langen Aufträge am Leben. 

Taktische Feinheiten, Schadensmo- 
delle oder komplexes Waffenmanage- 
ment suchen Mech-Fans vergebens. 
Dafür hagelt es beinharte, gut kon- 
trollierbare Action — angefeuert von 
brachialem Sound und effektsprühen- 
der 3D-Optik. Klasse Mehrspieler-Fights 
über „Xbox Live!“ sorgen für zusätzli- 
chen Dauerspaß. Ein Knaller! 


oT "a ©ab16J. Deutsch 


MechAssault 


Actionspiel für Fortgeschrittene und Profis 


Äf ensoc | _wierset _i-sssieer 


außerdem geplant für: 


unterstützt: Speicherfunktion, Dolby Digital, 
System Link, Festplatte, „Xbox Live!“ 


| sound @) LEITETE *E 


Fulminante 3D-Optik, abwechslungsreiche 
Missionen, gute Mehrspieler-Modi 


In, Kein vernünftiges Waffen-/Mech- 


2% Management, taktisch flach era 


Brachiale, explosive,tonnen- 
schwere Action. Granatengrafik 
und Online-Spaß inklusive 


I! 
> 
> 
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Von den Machern von Cossacks! 


JETZT IM HANDEL! 


In Cossacks brennt Europa - 
in American Conquest die 
Neue Welt - und zwar 
lichterloh! 


1492 betreten Sie als 
Christoph Kolumbus Amerika 
und entfachen damit über 
300 Jahre hinweg einen 
kriegerischen Flächenbrand 
mit hitzigen Gefechten um 
Land, Reichtümer und 

die Freiheit. 


9 
» Episches Echtzeit- 
Strategie-Spiel mit 3D-Terrain 3 


» Realistische Massenschlachten 
mit bis zu 
° 4 Kampagnen mit mehr als 


* 5 Multiplayer-Modi über 
LAN oder Internet 


° 100 verschiedene Einheiten 
und über 100 Gebäude 


www.americanconquest.de 


Tel. 0700-CDVGAMES 


DSH 26 


cdv) 


www.cdv.de 


GAME WORLD 


CDV Software Entertainment AG 
ist am Neuen Markt notiert, WKN: 548 812 


EX I 


Sieben auf einen 
Streich: Neben dem \ 
Subaru wählst Du 


aus sechs weiteren ; 3 == - 
WRC-Modellen ; na — zes: ER . Zu schneller Lastwechsel und dazu noch über die Streckenbe- 


samt Fahrer . —— a v s me ET \ grenzung gedonnert: Da hebt selbst der bodenständige 206 ab 


115 


- 
„100€ 


Weichere Lenkung, härtere Stoßdämpfer oder an der Über- 
setzung feilen? In der Werkstatt tunst Du nach Herzenslust 


\ i er z 2: eit August des Jahres haben Zeit. Dafür wurde der Mehrspieler- 
Die heiligen drei Untergründe: Motorsport-Fans eineneuePil- Modus erweitert: Neben Splitscreen- 


\ FE P . gerstätte: Die Deutschland-Ral- Duellen kannst Du nun jeden Wett- 
Bezwing im offiziellen Spiel Iye feierte ihren WM-Einstand. bewerb mit bis zu vier Spielern be- 


zur Rallye-Weltmeisterschaft Neben dieserneuenAsphalt-Wertung streiten - aber nur nacheinander. 
. bretterst Du im offiziellen Spiel zum Die Kontrolle hat sich zum gelunge- 
Asphalt, Schotter und Schnee. Wettbewerb auch über die etlichen nen Vorgänger kaum verändert A 
13 WRC-Rallyes der aktuellen Saison verkantet Dein Wagen jetzt öfter und 
- Segel] (darunter Australien,Spanien,Zypern. Du drehst unfreiwillige Pirouetten. 
N Siewurden komplett überarbeitet und Dabei erreicht die Fahrphysik nicht die 
- anhand von Satelliten-Aufnahmen Klasse eines „Colin McRae“ - trotz 
naturgetreu nachgebaut. schicker Drifts und wilder Rutscher. 
In der WRC-Meisterschaft kämpfst Dafür ermöglicht „WRC Il Extreme“ 
DuDichdurch14Länder.DieZeitender vorausschauendes Fahren: Gerade bei | 
i einzelnen Etappen werdenzusammen- denBerg-Etappen erkennst Du, wie sich 
Ge ee gezählt und ausgewertet-einkleiner diePass-Straßekilometerweit zwischen 
Dreher kannDirschnelldieTeilwertung Felsen und Bäumen nach unten schlän- 
versauen! Dabei erschweren unter- gelt. Neben der lebendigeren Land- 
schiedliche Witterungsbedingungen, schaftsdarstellung fallen auch mehr 
Streckenverläufe und Beläge den Streckendetails und neue Grafikeffekte 
Kampf um die vorderen Ränge. (wie dezente Spiegelungen auf ange- 
Neben Zeitrennen und individuellen frorenem Untergrund) ins Auge. 
Rallye-Turnieren ist besonders die WRC- Die verbesserten Fahrzeugmodelle 
Herausforderung interessant: Dein Er- ziehen Staub, Schlamm und Schnee 
gebniswird perCodeverschlüsselt,mit magnetisch an und verdrecken bis zur 
dem DuDichineineInternet-Rangliste Unkenntlichkeit. Bis zur Unkenntlich- 
eintragen kannst. Leider fehlt eine keit demolieren kannst Du die Wagen 
Arcade-Variante, in der Du die Konkur-- auch-zumindest im Experten-Modus: 
renz von der Piste drängelst - man Hier verbeult die Karosserie, splittern 
fährt in jedem Modus nur gegen die die Scheiben und fliegen die Spoiler. 


Evolution/Sony 1-4 Spieler 
erschienen am 27. Novoember 2002 


f Rasanter Offroader mit flexiblem 
m rn £ = Härtegrad, schicker Präsentation, en 

Die neuen Rundkurse eignen sich besonders für ach . Klapperndes Heck, kaputte Scheiben und der Stoßfän- aber Mängeln in der Fahrphysik 

le a an- ar “Duelle gegen einen Freund (en ger hängt auch schon schief - das wird nix mehr... | 


Text: Michael Stapf 


Die getunte „Extreme“-Variante des 
Peugeot 206 musst Du erst freispielen 
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Jetzt ganz friedlich: Ein ut am Meeresboden 


Text: Knut Gollert 


Vom Bomber bis zum flinken Flitzer Mit dem EMPactor „betäubst“ Du 


sammelst Du im Spielverlauf U-Boote 


Erdnah: Eine schwer bewaffnete 


= 


Text: Volker Weitz 


..Nanosekunden später ist das Schiff- 


auf das Hauptquartier der Flotte... chen reif für den Schrotthändler 


a N 
Va 
BER EN 


Gegner, bekommst dann deren Ladung 


gar nicht „Aquanox 2“ heißen-die 

Engine (namens KRASS), das Spiel- 
prinzip, die Waffensysteme, alles ist so 
wie im ein Jahr alten „Aquanox“. Was 
als eigenständige Zusatz-CD geplant 
war, ist jetzt aber doch der offizielle 
zweite Teil und lässt Dich in die Haut 
des Helden Drake schlüpfen.Der sucht 
— immer noch unter Wasser — nach 
dem Schatz eines unglaublich sagen- 
umwobenen Vorfahren. 

Vom Start weg ballerst Du Dich 
durch über 40 Tiefsee-Missionen. Hier 
wird ein Konvoi vor Piraten geschützt, 
dort hilfst Du Deinen Schatzjäger-Kol- 
legen beim Plündern einerfeindlichen 
Außenstelle, dann wieder wehrst Du 
einen Angriff der verhassten Crawler 
auf Deinen Heimatfrachter ab. 

Zwischen den Missionen hagelt es 
Gespräche mit Besatzungsmitgliedern. 


FH wollte „Revelation“ ja 


2 i 
Tiefsee der Zukunft: Auf ihrem Grund 
sieht es aus wie auf fernen Planeten 


Krasser, nasser, unter Wasser: Fröhliches 
U-Boot-Schießen in famosem 3D-Gewand. 


Diese nervigen, weil allzu langen und 
nie wirklich spannenden Quatscherei- 
en stören auch in „Aquanox 2“. Die 
stimmige, gut designte U-Boot-Action 
hat solch künstlich wirkendes Drum- 
herum nicht nötig. 

Schade,dass es auch bei der Waffen- 
technik nichts Neues gibt. 
Fans machen mit dem „ 
geliebten „Doom Mor- 
tar“ immer noch alles 
und jeden platt. Für 
schießfreudige 
Wassermänner 
neue, abernicht 
unbekannte 
Munition. 


Massive/JoWooD 
erschienen am 25. November 2002 


1 Spieler 


P 111 750, 256 MB RAM, 3D-Ka 
Grafik E Sound 


F 


” Gespräche, auf Daue ng 
Wunderschön stimmungsvoller 
Tiefsee-Shooter mit Hammer- 

grafik, auf Dauer aber ohne Puste 


Nachbarschaftsstreit zwischen Erde und Mars. 
Du sorgst wacker für klare Verhältnisse im All. 


in einer gewaltigen Explosion. 

Glühendes Plasma verliert sich in 
den Weiten des Alls. Riesige Trümmer- 
teile ziehen in erhabener Schönheit 
vorbei. Deine Kampfraumer formieren 
sich und gehen als siegreiche Armada 
zurück auf Erdkurs. 

Die Geschehnisse in „Haegemonia“ 
werden so prächtig illustriert, dass Du 
vor lauter Staunen den eigentlichen 
Auftrag vergisst.Ein Strategiespielmit 
vergleichbar bombastischer Optik ist 
zurzeit nicht in Sicht. Doch Vorsicht: 
Wer zu lange guckt, zieht im Echtzeit- 
Kampf zwischen Mars und Erde den 
Kürzeren, denn die Aufgabe ist for- 
dernd: Wahlweise wirst Du Raumflot- 
tenkommandeur eines der beiden Pla- 
neten. Zusätzliche Denkenergie geht 


D ie Basis der Marsrebellen vergeht 


für Forschungsprojekte und den Aus- # 


bau der Infrastruktur drauf. Kampf- 


Sorgt für Verwirrung: Die Sternenkarte 
ist überladen mit Informationen 


handlungen zwischen den Parteien 
werden auf einer Sternenkarte oder 
direkt im 3D-Raum ausgelöst. Deine 
Schiffe lasern automatisch, sind aber 
für weiterführende Befehle offen. 

Die beiden umfangreichen Kampa- 
gnen bieten Erkundungsmissionen, 
Unterstützungsflüge und Angriffe auf | 
feindliche Basen. Für Abwechslung 
ist also reichlich gesorgt, zumal die 
weiterführenden Story-Elemente ge- 
schickt in die famose 3D-Optik ein- 
gebunden sind. Leider trübt die arg 
komplizierte Steuerung das gute Ge- 
samtbild.Bis alle Raumschiffe ordent- 
lich auf Feindkurs gehen, sind unnötig 
viel Geduld und Klickarbeit nötig. 


ca.45€ Wanadoo 1-8 Spieler 
erschienen am 11. November 2002 


Pentium II} 600, 3D-Grafik, 
Grafik 1 Sound 
use 


DEREN 
‚Bon 
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AM 


verspaß 
eY 


Sehr hübsches Weltraum- 
Strategical mit, zum Glück, ver- 


schmerzbaren Designschwächen 
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EA Sports! 
auauflage 
„Fussball 
anager“ über- 
zeugt mit vielen 
erbe jesserungen 


' Managerin 


45 Fußball-Ligen 


EB Hannover gegen Dortmund: Amoroso flankt auf Herrlich. 
a Der versenkt die Pille gleich in Sievers’ em Kasten 


j ; Nicht schön, aberpraktisch: Mit diesem Das Hannoveraner Regenmatch endet mit einem ware 
CTAERIIS u. > Menü wechselst Du Spieler aus erkämpften, aber verdienten 1:0 für Dortmund 


Hier gibt's keine Winter- 
pause! Stars, Siege und 
Skandale - auch wieder 
im aktuellen Heft Nr. 27 


ER verliert das. 
shemalige: goıschülze 


Harry Hirsch - Rostock 


Bundesliga XXX: Das Fanbabe des Mo- Vereinsgelände vor! Hier sorgst Du für das passende Los Jungs, das schafft ihr! Vor jedem Spiel und in n der 
nats will Dich zum Spielen animieren Umfeld, baust Trainingsplatz, Turnhalle oder Fan-Shop Halbzeitpause gilt es, Deine Elf persönlich anzufeuern 


= Lizenz zum Siegen: 
Montella (r.) vom 
AS Rom freut sich 
über sein Tor gegen 
Juventus Turin 


1. Hanno OrussiatDortmanafe 4 


Spieltag sind erhellend bei der sinnvollen Aufstellung des Teams 


Par 


RR 


( Lähmend: Der R Rote-Karte-Schock ) 


Die Provinzkicker sind so gelähmt, dass 
Dein Team  alimriise das din heim... 


a nn 


Wie im En Leben: Im EEE 
nr der FC Ahlen ei eine rote Karte 


I 
; 
| 
| 
| 
| 
2. 
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Die „Kicker“-Match-, „Analysen nach jedem Ein automatischer Taktik-Assistent neh Mit dem Aschöuten Fußball- Quiz = 


as Maß ist voll! Mit Engelszun- 

gen hast Du die Jungs motiviert, 

sie mental aufgebaut, sogar die 

Spielerfrauen ins Trainingslager 
eingeflogen. Und jetzt das: Deine EIf 
wird von einem Regionalliga-Verein 
aus dem DFB-Pokal geschossen. 

Im nächsten Anlauf greifst Du bes- 
ser gleich auf eine der zahlreichen 
praktischen Hilfsfunktionen zurück, 
die „Fussball Manager 2003“ bietet. 
Deine Truppe trainieren, die Finanzen 
verwalten, das Stadion ausbauen, 
Lizenzgeschäfte abwickeln — Dein 
Job ist nicht von schlechten Eltern. 
Aber er lohnt sich! 

EA Sports hat sich die Original- 
Lizenzen von 45 Fußball-Ligen mit 
authentischen Trikots, Wappen und 
Spielernamen gesichert. Fummelige 
Editoreingaben zur Namensänderung 
entfallen dadurch. Die aufgeräumten 
-leider optisch langweiligen - Menüs 


sind logisch aufgebaut, und schon 
nach kurzer Eingewöhnungsphase 
beherrschen sie auch Anfänger im 
Geschäft. Sollte es trotzdem einmal 
haken, schlägt ein Warn- und Info- 
system rechtzeitig Alarm. 

Zweimal pro Spielwoche gibt’s 
zusätzlich eine Online-Ausgabe des 
Sportmagazins „Kicker“, in der Du alle 
Heldentaten Deiner Jungs schön kom- 
pakt verfolgen kannst. Die Spiele 
selbst werden mit der „FIFA 2002“- 
Grafikengine dargestellt - anfangs 
ein optisch hübscher Gag, sind die 
Spielzüge auf Dauer etwas eintönig. 
Der ballverrückte Computermanager 
wird deshalb den exzellenten und 
sehr informativen Textmodus vorzie- 
hen. Trotz Optik-Plattfuß ein Muss für 
anspruchsvolle Tabellenfreunde! 


Fussball Manager 2003 


Fußballmanager für Einsteiger bis Profis 


erschienen am 29. November 2002 


außerdem geplant für. 
inimalı 
Pentium 11 350, 128 MB RAM, 3D-Grafikkarte 


Dauerspaß (P) 


Tau Original Lizenzen, ansprechende 3D-Spiel- 
82 szenen, hilfreiche Automatikfunktionen 
Nüchterne Präsentation, kein Netz- 
> werk-Modus, flauer Sound 


kannst Du Dein Fachwissen testen 


as kann ja heiter werden: ein 
Fußballmanager, der erst ab ı2 

Jahren gespielt werden soll? 

„Manager XXX“? Jedes Menü 
wurde in der Redaktion durchforstet, 
inklusive „Fanbabe des Monats“, doch 
nichts wirklich Anstößiges gefunden. 
Schade fast, denn auch sonst hat 
Ascarons „Anstoss 4“ nichts Neues 
und Aufregendes zu bieten. 

Der vierte Teil der Serie stapft zu- 
dem nur recht wackelig in den Spuren 
der überaus erfolgreichen Vorgänger. 
Der an sich flotte Manager krankt in 
diesem Winter an übermäßiger Bug- 
Verseuchung, unschönen 3D-Spiel- 
szenen und Innovations-Mangel- 
erscheinungen. Auf altbekannte Weise 
übernimmst Du wieder Deinen Traum- 
verein, trainierst und taktierst ihn an 
die SpitzederLiga.Zeitgleichkümmerst 
Du Dich um die finanziellen Belange 
des Vereins, kaufst besseres Personal 


a ee 
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korrekt, aber langwierig und hässlich 


..schaukelt. Die 3D-Szenen sind spielerisch i 


Durchmarsch an die Tabellen- 
spitze! Trotz dröger Optik der 
klare Herbstmeister der Manager 


oder investierst in Fanbetreuung und 
Jugendarbeit. Wen Stadionausbau, 
Transfer-Verhandlungen oder Trai- 
ningsfeinheiten nicht interessieren, 
der schaltet passende Assistenten da- 
zu, die alles automatisch erledigen. 
Lobenswert ist auf jeden Fall das 
Charakteristika-Modell für die Fuß- 
baller, das für Einsteiger noch stärker 
vereinfacht wurde, ohne an Tiefe zu 
verlieren. Auch gut, dass Ascaron die 
Menüführung deutlich veredelt hat. 
In diesem Punkt liegt „Anstoss 4“ klar 
vor EAs Konkurrenten (siehe oben). 
Der Gesamteindruck wird wegen der 
Mängel aber in Richtung Mittelklasse 
verschoben. Fans sind enttäuscht, hal- 
ten ihrem „alten“ Club dennoch die 
Treue: Bugs werden sicher ausgebügelt, 
3D-Szenen einfach weggeschaltet. 


Anstoss 4 
Fußballmanager für Einsteiger bis Profis 


erschienen am 3. Dezember 2002 

außerdem geplant für: 
SFR 

P 111 600, 128 MB RAM, 32-MB-3D-Karte 


7, Schöne und übersichtliche Menüführung, 


2 Ieichtgängiges Spielsystem 


Lieblose 3D-Grafik, wenig Neu- 
heiten, keine Lizenzen, Bugs 


Nicht ganz fertig, nicht ganz , 
= schön, nicht ganz neu: Der vierte F° 
‚Anstoss“ begeistert nur Fans 


erh 


Text: Volker Weitz 


Solche Vorgesetzte 
lässt man sich ge- 
fallen: Ein flotter 
Admiral der 
Raummarine 


Jim Hawkins 
schwingt sich 
mutig durch 
die Takelage 
und das Spiel 


Der Kompass unterhalb des Schiffes weist den Weg zum nächst 


D; Strategiespiel gibt’s leider =. 
nur für den PC. Zum Glück =” 
hat Disney Interactiveaberauch 
die Konsolen-Piraten nicht ver- 
gessen.Ebenfallsim Handel: 
Die GBA-Version (siehe Bild) 
ist ein nettes Mini-Adventure 7 
mit Action-Einlagen. Im „Schatz- ; 
planet“ für die ion und 
Playstation 2 darf schwerelos 
gehüpft und gekämpft werden. _ 


en Widersa 


S Se: 


cher 


2 tätische Großsegler 
durchs All. Piratenkutter feuern 


Segelschiffe im All! In Disneys 

Strategiespiel befehligst Du 
eine Raumfregatte und 

jagst den Abschaum des 
Universums: Piraten. 


12 = 


Feuer aus allen Rohren: Ein feindliches Schmugglernest löst sich 
unter dem klaren Zuspruch Deiner Waffen in seine Einzelteile auf 


ückter geht’s nicht: Majes- 
tuckern 


aus allen Laser-Rohren, und zwi- 
schen den Planeten patrouilliert die 
königliche Marine... 

Die Vorlage für das ungewöhnliche 
Strategiespiel „DerSchatzplanet“ liefert 
der bereits in Deutschland gestartete 
gleichnamige Disney-Zeichentrickfilm. 
Dessen Macher ließen sich vom 120 
Jahre alten Abenteuerbuch „Die Schatz- 
insel“ inspirieren. Im Film heftet sich 
Jim Hawkins allerdings als Raumkadett 
an die Fersen einer interstellaren Pira- 
tenbande. Nach dem Film-Happy-End 
wird das Seemannsgarn folgerichtig 
im Computerspiel weitergesponnen: 

Jim ist inzwischen auf der Karriere- 
leiter ein gutes Stück hochgeklettert 
undkommandierteineRaumfregatte. 
Ausgerüstet mit Kanonen und Enter- 
haken, segelt der Kutter unter Deiner 
Führung durch das Weltall. Du machst 
Jagd aufPiraten und erledigst Marine- 
typische Missionen. So gilt es, verun- 

glückteSeglerindenrettenden Raum- 

hafen zu schleppen, Schmuggler- 

nester auszuräuchern und unbe- 
kannte Gebiete zu erkunden. 

Dabei ist gut für motivie- 

rende Abwechslung ge- 

sorgt. Der erfolgrei- 

che Kapitän über- 

nimmt bald die 


Befehlsgewalt über ein ganzes Ge- 
schwader und führt selbst ein mächti- 
ges Dickschiff in den Echtzeit-Einsatz. 

Gekämpft wird in einem schön 
anzusehenden 3D-Universum. Raum- 
wale schwingen sich behäbig durchs | 
All, Meteor-Schauer und Plasma-Ge- | 
witter verwöhnen das Auge. Mit ein 
paar logischen Mausklicks navigierst 
Du problemlos durch das ganze All. 
Eine Übersichtskarte und Kommenta- 
re der Mannschaft sorgen dabei für | 
Durchblick in der Galaxis. Was nervt, 
sind die langen Wege zum Einsatzort 
und noch längere Ladezeiten. Gedul- 
dige Raum-Durchkreuzer sollten trotz- 
dem die Segel setzen. 


Be‘ © ab6J. _ Deutsch 


Der Schatzplanet 


r Strategiespiel für Einsteiger 
1-4 Spieler 


außerdem geplant für: 
minimale Systemvoraussetzungen: 
Pentium Ill, 3D-Karte, 64 MB RAM, 700 MB HD 


| sound @) LEITIENEIN 2 


Einfachste Steuerung, abwechslungsreiche 
Missionen, sympathische Präsentation 


79, Lange Ladezeiten, unglückliche 


8 Perspektiven, langsame Schiffe ‚erre 


Strategie-Spaß mit frischer 
Optikbrise, leichter Steuerung 
und viel inhaltlichem Tiefgang 


Pirat Silver badet gern in Gold, sollte aber auch 
deutlich mehr Wert auf sein Außeres legen 


“Microsoft 


studios 
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Ein wahrhaft göttliches Vergnügen! 


Die Macher von „Age of Empires“ entführen dich in das Zeitalter der Mythologie. Als Anführer der Ägypter, Griechen oder Wikinger errichtest du 
ein Reich mit antiken Städten, mächtigen Festungen und geheimnisvollen Tempeln. In den packenden Gefechten stehen dir Götter und mytho- 
logische Kreaturen wie Zyklopen, Minotauren oder Skarabäen zur Seite. „Age of Mythology“ ist das ultimative Echtzeit-Strategiespiel - mit 
göttlicher 3-D-Grafik und grenzenlosem Spielspaß. Seid bereit für diese Herausforderung! www.microsoft.com/germany/ms/games/ 


yl 
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In den engen Gängen der Raumstationen 


empfiehlt sich die Flak-Canon besonders 
Es 


Kämpfe an der 
frischen Luft: 
Die Außenlevels 
sehen gut aus - 
und bieten 
viele Verstecke 


Mit dem Shock-Rifle schaltet man Gegner aus der Ferne aus 


ww; © 


Leider glänzen nicht alle Levels mit so schönen Effekten 


Rudelballern endlich auch auf 
der Xbox - die exklusive Um- 


— 


amm, bamm - ihr kriegt mich 
nicht! Am PC sind Mehrspieler- 
Shooter seit Jahren unge- 
mein beliebt. Endlich sor- 
gen sie auch auf der Microsoft- 
Konsole fürSpaß und Spannung. 

In einem kleinen Team trittst 
Du gegen eine andere Mann- 
schaft an und sammelst Ab- 
schusspunkte, Fahnen oder Tore. 
Dabei fliegen auf über 30 Spiel- 
feldern die Fetzen: Mit futuristi- 
schen Waffen ärgerst Du die Gegner — 
und sie Dich. Die Schauplätze reichen 
von verwinkelten Raumstationen bis 
hin zu weitläufigen Hügellandschaf- 
ten.Doch zum Betrachten des Umfelds 
bleibt keine Zeit-überall lauern Gegner 
oder Mitglieder Deines Teams fordern 
per Funk Deine Unterstützung. 

Im Direktvergleich wirkt die Balle- 
rei durchdachter als „Unreal Tourna- 
ment 2003“ (siehe SCREENFUN 11/02): 
Statt ausgetauscht zuwerden, verbes- 
sern Deine Computergefährten ihre 
Fähigkeiten im Lauf der Turniere. An- 
ders als am PC kannst Du ihnen sogar 
schnelle Kommandos geben. 

Trotz der guten Intelligenz der Bots 


' setzung des PC-Multiplayer-Hits 
IE „Unreal Tournament 2003“ ist da. 


anstalten. Und sobald Microsofts On- 
line-Service „Xbox Live!“ am 14. März 
2003 startet, warten bis zu ı5 
Mitspieler im Internet auf Dich. 
Eine Warnung zum Schluss: 
So perfekt wie am PC lässt sich 
das Spiel mit dem Analogstick 
nicht steuern. In den mega-hek- 
tischen Schlachten ist präzises 
Anvisieren auf der Xbox enorm 
schwer. PS2-Shooter, wie etwa 
„RedFaction 2“ unterstützen 
deshalb oft USB- Maus- und -Tastatur. 
Daran sollte sich Microsoft ein Bei- 
spiel nehmen und der Xbox einen 
USB-Adapter oder entsprechende Zu- 
satzgeräte spendieren. 


ca.70€ Epic/Infogrames 1-4 Spieler 
erschienen am 14. November 2002 


2 ist „Unreal Championship“ ein Multi- 
op -  player-Spiel. Im Splitscreen-Modus T 
Sa m geht’s an einem Monitor mit drei — a os 


8 Dicke Rü ; = EuEB 
> NR ‚ \ Ace u Freunden rund. Schließt Du über Netz- e- ee ha Eger; 
F R == 2 TEN ie h Sa online: Spätestens mit „Xbox 
Beim „Bombing Run“ muss Dein Team > \ Die Gegner sind werk mehrere Konsolen zusammen, Live!“ wird dieser Knaller Pflicht 


eine Kugel ins gegnerische Tor bringen nicht aus Pappe lässt sich eine richtige LAN-Party ver- 


Text: Daniel Blank 
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Foto-Handy* 


Farbfotos machen & versenden 


© vodafone ie: 
FAR TRR 


ar... 
Bin 
a 


*Gilt nicht für CallYa. MMS-Versand mit MMS-fähigem 
Handy in alle deutschen Mobilfunknetze (teilweise 

: Empfang als Internet-Link) und an E-Mail-Adressen. 
Zurück 
Mit Vodafone live! Bilder machen und per MMS* verschicken. 
Von Handy zu Handy oder an eine E-Mail-Adresse. Die ganz 
neuen Games spielen oder die buntesten Klänge downloaden. 


Mehr Infos unter www.vodafone.de 
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1535-Osama Bin Ladens Mailbox 

1077-Erkan u. Stefan: Wasse das? 

1408-Manitou: Mei Pferd muaß kotzn! «ES 

1406-Manitou: Auf meiner Shönkeitrund 5 IR 

1 al nen; - der ae a 

1250-Und nun die Millionen-Frage = 

1403-Manitou: Das Handy am Marterpfahl 2 |e8 

Bi rg des Schreckens 
atan 

1140-$endung mit der Maus NIM Zu 

1064-Der Beichtstuhl 


o- 


50002-Power Quiz 
\ Deutschlands erfolg- 
| reichstes rare 
| beginnt mit 3 einfachen 
‚ständig 


Flaschen I = ar,» 


Au drehen = Vase 
I YeURESMES 


MPartner 
"IHRadar 


YeuR SRMES 


“or. Love 
OH UHUYUYHYEN 


YeuR ERMES 


Sperm{nator 


YeURSMMES 


Free downloaden, speichern 
n wie Du willst 


Bestell- & Infohotline 


*. 70190 804 905 


| Dex Aus Österreich: 0900 57 75 35 
| zer von ONE-Handys: 0900 51 01 19 
E% Aus der Schweiz: 0901 57 85 92 


(Österreich € 2,16 bzw. € € 2,16 bzw. € 3,63/Min. - Schweiz SFr 4,23/Min.) 


für Nokia Sagem Motorola Siemens Trivm/ ET 
\Eme 
Ericsson Alcatel Panasonic Sony Sendo Ms 


Zickende Zankbrüder: 
Wario und Waluigi 
fordern Luigi 

und Mario gen 


heraus (1) a en 
DB . ne 
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Ahen!-Für einen kleinen 
konnte ich dich ein wenig’näher. 
zum. Stern bringen, 


Im Casino entscheidet die Roulettekugel, 
in welche Richtung Dein Held läuft 


Auf der Achterbahn 
gibt’s sogar einen Looping 


Über 40 witzige Mini-Spiele darfst Du bestreiten - hier ein kleiner 
Vorgeschmack auf die spannendsten Aufgaben und Wettbewerbe. 


Beim Fallschii 
Du Münzen und umfliegst Koopas 


- 
in 


Füll den Pool: Luigi pumpt, und seine 
Gegner schöpfen mit dem Eimer 


Ab ins Wasser: Freistilschwimmen 
erfordert gleichmäßigen Rhythmus 


Schleudere möglichst viele Bälle in 
die beweglichen Basketball-Körbe 


Aus der Bahn! Ob 
Luigi mit der aus- 


u gefallenen Kugel- 


Technik Boden 
gutmachen kann? 


om Ferieninsel-Säuberer zum 
Partyhengst: Mario lädt zur 
Fete ein. Auch das vierte „Ma- 
rio Party“ sieht niedlich aus, 
aber lass Dich davon nicht täuschen: 
Spaß und Spannung sind wieder ga- 
rantiert — vor allem in der Clique.Denn 
bevor Du Marios Geschenke auspacken 
darfst, musst Du seinen Gästen erst in 
fünfLevelsfolgen und Sterneabräumen. 

Das Nintendo-Spiel funktioniert wie 
„Monopoly“: Vier Spieler (der Compu- 
ter ersetzt fehlende Freunde) würfeln 
undziehen ihre Figuren über dasBrett. 
Ein Zielfeld gibt es nicht. Stattdessen 
sammelst Du auf verzweigten Rund- 
kursen Münzen, um Sterne zu kaufen. 
Nach einer vorgegebenen Rundenzahl 
wird abgerechnet: Wer die meisten 
Sterne besitzt, gewinnt. 

im Vergleich zum Vorgänger hat 
Nintendo mehr Geheimnisse und Er- 
eignisse eingebaut: Im Vergnügungs- 
park sammelst Du auf der Achterbahn 
Münzen, der Totenzug fährt Abkürzun- 
gen durchs Spukhaus und das verflixte 
Koopa-Kabana-Hotel knöpft Dir am 
Strand alle Ersparnisse ab. 

Jede Runde treten die Gegenspieler 
zu Mini-Spielen an: allein gegen alle, in 
Zweierteams oder jeder gegen jeden. 
Unter den 40 Spielen finden sich viele 
sportliche Disziplinen wie Wetttauchen 
und Angeln. Nintendo lässt es auch 


Praktisches Extra: 
Kauf den Superpilz 
und trample als 
"Riese über gegneri- 
sche Spielfiguren 


Nach der „Sunshine“- 
Aufräum-Action feiert 
Mario jetzt auf dem 
Gamecube seine 
erste Fete - mit Spaß, 
Spannung, Trubel 
und Geschenken... 


krachen: Im Wilden Westen wird auf 
Luftballons geballert, und bei „Bowser 
Ka-Blamm!“ laufen die Spieler abwech- 
selndzueinerBombe unddrückeneinen 
vonvierSchaltern-der Sieger überlebt. 
im Gegensatz zu anderen Party- 
Spielen („Sonic Shuffle“) sind alle Wett- 
bewerbe amüsant gestaltet und intui- 
tiv zu steuern. Auch Neulinge brauchen 
nurseltendieeingebauteHilfe-Funktion. | 
Leider muss man im Solo-Modus jede 
Runde die Computerzüge abwarten. 
Auch Siegesprämien wie Mario-Puppe 
oder Vase für den Trophäenraum sind 
nett,aber nutzlos.Spielst Du allerdings 
oft mit Freunden, ist das vielseitige 
„Mario Party 4“ einfach ideal. 


Mario Party 4 


Partyspiel für Einsteiger bis Profis 


außerdem geplant für: 
unterstützt: Memory Card 


[_scuna_@] Dawerssas @ 


7, 40 vergnügliche Mini-Spiele, viele Gags, 
2 mehr Action auf dem Brett 
Züge der Computerfiguren lassen sich 
nicht abbrechen, unnütze Trophäen Pe en i 
Turbulente Action-Fete für ; 
vier Spieler - nur solo kommt 
wenig Party-Stimmung auf 


Text: Oliver Ehrle 


IEST: 


\l a” 
Rück dem Elefanten 
auf die Pelle und um- f, 
kreise ihn, sonst ballert 
er mit seinem Rüssel 


5 B WAT Bes, RN 


Achtung, Bomberman! 
Allerlei üble Gestalten 
suchen nach den 
kostbaren Kristallen 


h Schreck, die Kristalle sind weg! 

Um die Kostbarkeiten wieder in 
Sicherheit zu bringen, muss ein 
bombiger Held 36 Abschnitte in 

sechs 3D-Welten durchstöbern. Auf 
seinem Weg durch Wüste, Ozean und 
Mondlandschaft sprengt Bomberman 
hungrige Kannibalen, Feuer speiende 
Drachen undknackt gar massig Rätsel. 
Um neue Pfade zu öffnen, lässt Du 
Felsen auf Schalter poltern oder reißt 
Zäune mit gefällten Bäumen ein. Dazu 
ist häufigeine der speziellen Bomben- 
Arten nötig: Wasser löscht Brände, 


Wind lässt Plattformen schwe- > 
ben, und mit Eis frierst Du | a) 
die Gegner ein. Doch wird’s £ 


2 


noch kniffliger: Kombiniere diese 
Sprengsätze mit ı8 Talenten wie 
Weitwurf, Fernsteuerung und Super- 
sprung, um sie korrekt zu platzieren! 
Wie im Advance-„Bomberman“ er- 
hältst Du die Fähigkeiten von Charas. 


52 
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Wer wird der Sprengmeister? Im Versus-Modus jagen sich 
vier Spieler durch die Bildschirm-große Arena 


08:37. 


Pi 
z 


Br 
bus 


5 O5 Bit Bu) 7 = 


Felsen bewegst Du mit der Riesenbombe: 
Halte dazu den Action-Knopf gedrückt 


z 


Diese niedlichen Wesen sammelst Du 
ein und trainierst sie mit Extras. Du 
brauchst sie auch für die Mini-Spiele, 
die neue Waffen freischalten: Lass die 
Charas wie Pokemon miteinander 
kämpfen oder um die Wette sprinten. 
Toll: Die Mischung aus taktischen 
Kämpfen, Experimenten mit Talenten 
und knackigen Rätseln fordert massig 
Grips. Mit neuen Waffen besuchst Du 
auch frühere Levels, um geheime Ab- 
schnitte zu entdecken. 
@ Die Cel-Shade-Optik ver- 
er) leiht dem Abenteuer einen 
sympathischen Comic-Touch: 
u Deine Gegner schütteln wut- 
entbrannt die Arme und jubeln, 
wenn ihre Speere treffen. Die Kamera 
musst Du in den verwinkelten Welten 
aber oft nachstellen, um nicht blind 
etwa in einen Steinschlag zu laufen. 
Natürlich haben die Entwickler von 


Hudson auch die legendäre Vierspieler- 


ic 


Okay, lass es krachen: 
Auf Nintendos Gamecube 
überrascht Bomberman 
mit Cel-Shade-Optik und 
18 praktischen Talenten. 


Bombenschlacht eingebaut, die mit 
neuen Regeln fordert: Ssammle Mün- 
zen und überleb den Bombenhagel — 
wegen der schrägen Perspektive sind 
die Arenen aber nicht so übersichtlich 
wie in der klassischen 2D-Vorlage. 


ca.60 € Hudson/Vivendi 1-4 Spieler 


erschienen am 6. Dezember 2002 


2 | Dauerspaß 2 


Mehr Talente, Rätsel und Gags: 
Prima Abenteuer mit verschlimm- 
bessertem Vierspieler-Match 


LEW E DNLINE ENABLED 


TRIFF INTERESSANTE LELTE For 
DER GANZEN WELT UND MACH SIE PLATT 


— ° 


Armordillo bekämpfst Du mit Raketen 
und gezielten Schüssen aufs Maul 


Giftschleim hat sich 

{ am Luftschacht 

= festgesetzt und 
fl verpestet die Station 


Action-Adventure für Einsteiger und Fortgeschrittene 


Krieg der Klone: Auf dem Advance bekämpft Samus nicht 
nur Aliens, sondern auch den eigenen Doppelgänger! 


schungsstation:Parasit X ist aus- 
gebrochen und befällt. dieKörper 
von Aliens und Menschen! Samus 
räumt in der siebenteiligen Raumstati- 
on aus der Seitenansicht auf: Du klet- 
terst und springst durchdie in alleRich- 
tungen scrollenden Räume und Röhren 
und nimmst die Monster mit Laser, 
Minen und Raketen aufs Korn. 
Transparenter Nebel, blubbernder 
Alienschleim und mit Mosaik-Effekten 
berstende Monster lassen das Blut in 
den Adern gefrieren. In denzahlreichen 
Kommunikationsräumen funkst Du 
mit der Zentrale, die Dich über neuste 
Analysen informiert und Deine Missi- 
onsziele auf der Automap markiert: 
Belüftungsventilatoren reparieren und 


A larm auf der biologischen For- 


Tony Hawk’s Pro Skater 4 


Sportspiel für Einsteiger bis Profis 


Zeit für Veränderungen: Im vierten Handheld-Teil 
bringt Activision Fußgänger ins Spiel. 


1 f : 7 wa n , 
Beim „Create a Player“ ermittelt ein 
Stunttest die Talente Deines Skaters 


uch im neuen „Tony Hawk“ ska- 
A: Du durch sechs Parks und 

zeigst Stunts, das Training ist 
aber jetzt viel einfacher: Der Timer 
startet erst, wenn Du einen Fußgän- 
ger nach einer Mission fragst — so 
kannst Du in Ruhe die neuen Spine- 
und Grind-Transfersprünge üben. An- 
fänger lernen jede Technik im „Skate 
College“, in dem Du Nosegrab und 
Manual auf Kommando ausführst. 


Gute Kontraste: Der Skater hebt sich 
deutlich vom Hintergrund ab 


erschienen am 22. Nov. 2002X 


Activision 1-4 Spieler 


kkabell 


Dauerspaß 1 


tunts, 


ca.45 € 
Grafik 


Größere Levels, besseres 
Training und mehr Freiheit: 
Dieses Update lohnt sich! 


Aliennester ausbrennen wäre nicht 
schwer, wenn nicht ein fieser Klon stän- 
dig Deine Pläne durchkreuzen würde! 
Zum Glück saugst Du die Energie der 
Parasiten auf und lernst neue Talente 
wie Wellenschuss und Doppelsprung, 
die Dir die Alienjagd erleichtern. 

Ganz so ausgefeilt wie das spiele- 
risch verwandte „Castlevania“ ist 
„Metroid Fusion“ nicht: In der Hitze 
des Gefechts verfängt sich die Heldin ca. 45 € 
schon mal im Rollmodus und steht unterstützt Bterepeicerrrw”r”r, 
erst auf, wenn's zu spät ist — dafür Grafik 2) Sound (DJ Dauerspar 2 
kannst Du aber oft speichern. Die \ il raschen 
Obermotzkämpfe gegen Armordillo . . un 
und Wachrobo sind etwas hektisch. x een 

Trotzdem: Die schaurige Handlung r düstere Alien-Thriller lehrt 
und kniffligen Gefechte machen „Me- Dich mit wüsten Ballereien und 
troid Fusion“ zum Spitzen-Adventure. unheimlichen Effekten das Gruseln 


Mit der Frostkanone verwandelst Du 
alle Monster in Eisklötze 


erschienen am 27. Nov. 2002 KOE TI Eu 12: } 


Nintendo 1 Spieler 


Tarzan: Rückkehr in den Dschungel 


Jump&Run für Einstei 
Sportlicher Urwald-Sprinter: Auf dem Advance zeigt 
sich Tarzan so akrobatisch wie im Zeichentrickfilm. 


eschrittene 


Ob Tauchen oder Todeslore, Tarzan 
fürchtet keine Herausforderung 


Meist werden Deine Kletterkünste 
geprüft, Gegner gibt’s nur wenige 


erschienen am 26. Nov. 2002 
gel und schleudert Speere auf 


Jäger und T-Rex: Mit Sprints, prä- 
zisen Hüpfern und eleganten Lianen- 
schwingern steuert sich Dein Held so 
schnell wie Sonic! Baby-Tarzan ist 
etwas klein geraten, aber er wächst 
schnell und dank der übersichtlichen 
Grafik verlierst Du ihn nicht aus den 
Augen. Ein grafischer Leckerbissen: Fünf 
Trailer zeigen Szenen des Disney-Films. 


Activision 1 Spieler 


T:: wirbelt durch den Dschun- 


ca.40 € 


Sound 2 Dauerspaß 2 


erwachsene 


Grafik 


Die Filmumsetzung überzeugt 
mit rasantem Spielablauf 
und toller Atmosphäre 


Der Herr der Ringe: Die zwei Türme 


Action-Adventure für Einstei eschrittene 
Schlacht um Mittelerde: In „Die zwei Türme“ mischen 


vier peeri im Team us Monsterhorden auf. 


Ha rry Potter und die Kammer des Schreckens 


Action-Adventure für Einstei 
So wird’s gemacht: Auch auf dem Advance ist die 
Umsetzung von Sa Zube Abenteuer zauberhaft. 


Meist  schlägst Du Dich mit drei bis 
fünf Monstern gleichzeitig herum 


Die Gefährten triffst Du am Missions- 
ende und im Mehrspieler-Modus 


Zerschlage Rüstungen, Kisten und 
Vasen, um Schätze zu finden 


ge“-Film kombiniert EA GamesEle- 

mente aus „Diablo“ und dem Klas- 
siker „Gauntlet“:Du steuerst einen der 
sechs Helden durch 30 Levels und ver- 
möbelst Orks und Trolle mit Schwert, 
Magie und Bogen. Taktik wird kaum 
benötigt. Du kannst nicht blocken, 
sondern nur mit zwei Attacken in die 
Monsterhorden kloppen. 

Mit der gesammelten Erfahrung 
kaufst Du neue Techniken, Zauber 
und verbesserst die Eigenschaften 
Deines Helden. Das Sammeln, Han- 
deln und Ausprobieren der Schätze 
ist nicht so faszinierend wie in „Dia- 
blo“, weil sich Zauber und Waffen 
nicht kombinieren lassen. 

Spannend wird die Zauberkeilerei 
nur im Mehrspieler-Modus, in dem 
Teamgeist gefragt ist: Wenn Aragorn 
die Monster mit den Klingen bear- 
beitet, Gandolf zaubert und Legolas 
mit Pfeilen in die Flanke schießt, fallen 
die Ungeheuer im Dutzend! 


I: Spiel zum zweiten „Herr der Rin- 


© ab6J. Deutsch 


Bee] ran Toatneie 


unterstützt: Batteriespeicher, Linkkabel 


LEITTENENN 4 


Erstklassiger Mehrspieler-Modus, 
leichter Einstieg, 30 große Welten 


7 Stupide Keilerei, wenige Talente, 
28 seichtes Charaktersystem 
Eintönige, oft stupide 
Monsterschlacht, die nur 

im Team-Modus Laune macht 


Star Wars Episode Il: new Droid Army 


Action für Einsteiger 


Laues Action-Gekloppe im „Star Wars“-Universum 
ohne Film- Dee: Anakin jagt Count Dean 


Schlappe Lara-Variante: Du steuerst Po- 
Iygon-Anakin durch isometrische Levels 


versammeln: Verfolge ihn durch 

20 Levels, sprich mit Informanten 
und vermöbele seine Soldaten und 
Droiden! Das simple Kampfsystem mit 
automatischer Schwertcombo lang- 
weilt Dich dabei ebenso wie die Missio- 
nen, bei denen Du auf der Karte mar- 
kierte Schalter oder Freunde abläufst. 
Selbstverständliche Talente wie Hüp- 
fen musst Du als „Macht“ erspielen. 


C ount DookuwilleineRobo-Armee 


Statt Verbandskästen zu sammeln, 
legst Du Erholungspausen ein 


© ab6J. Englisch 


unterstützt: Passwort, Linkkabel 


Tolle Präsentation mit viel Sprachausgabe, 
Du triffst alle Filmhelden 


7, Eintönige Kämpfe, fade Missionen, ß 
78 simpel aufgebaute Levels Je 
Die aufwendige Präsentation 
kann über öde Story und fade 


Mechanik nicht hinwegtäuschen 


Kopf einziehen: Im Bankkeller muss 
_ durch n laufen 


PRmRÄerE mit Harrys Feinden 
um neue Aufgaben zu erhalten 


| S 


chet du nur 


Es spukt i in der Zouberschüle; Pass auf, 
der Geist schleudert Vasen! 


Schreckens geöffnet und Volde- 
mort braucht erneut eine Abrei- 

bung: Du folgst dem Plot von Einkauf 
über Reise im Auto, Zauber-Unterricht 
bis zum Entlarven des Bösewichts. 

Dabei musst Du zahlreiche Rätsel- 
labyrinthe durchqueren, mit dem 
Zauberstab auf Geister und Ritter 
schießen und per Schalter Tore öffnen. 
Harry kann auch klettern, über Lava 
springen, Kisten schieben und in sei- 
nen Gläsern Zaubertrank sammeln. 

Im Vergleich zum Genre-König 
„Zelda“ sind die Rätsel aber einfach, 
und die Obermotzkämpfe, etwa gegen 
die Feuerkäfer oder Gargoyle, weniger 
anspruchsvoll: Routinierte Spieler lau- 
fen die netten Aufgaben einfach ab. 

Die Handlungistabersospannend 
wie im Kino: Mit den sympathischen 
Dialogen, den großen Figuren, auf- 
wendigen Zoom- und Parallax-Effek- 
ten ist „Harry Potter“ ein aufregen- 
der Besuch in der Zauberschule. 


J== hat die Kammer des 


’) @aboJ. Deutsch 


unterstützt: Batteriespeicher, Gamecube-Linkkabel 
Dauerspaß 
Charismatische Präsentation, authentische 
Aufgaben, Zaubertausch mit Gamecube 


I, Rätsel und Kämpfe sind zu einfach, zu 


28 wenig spielerische Abwechslung ee 


Unterhaltsame Mischung 
aus spannender Filmhandlung 
und simplen Action-Rätseln 


Earthworm Jim 2 


Jump&Run für Fortgeschrittene 


Ein Fall für den durchgeknallten Wurm: Aliens 
entführen Kühe und lassen Pinguine fiegen. 


Die Aliens schwirren Dir um den Kopf: 
Vertreibe sie mit Raketen 


anzug, der hüpft, klettert, Laser 

schießt und den eigenen Körper als 
Peitsche benutzt - ganz schön ausge- 
flippt! Seine Reise durch elf Levels 
spielt sich aber wirrer als die Klassiker- 
Vorlage für das SNES:Die Steuerung ist 
ungenau, präzise Sprünge sind des- 
halb oft Glückssache. Schade, denn die 
schräge Comic-Grafik bringt Dich auch 
auf dem Advance zum Schmunzeln. 


J: ist ein Regenwurm im Raum- 


Jim klaut Omas Aufzug und bekommt 
dafür den Schirm aufs Hirn 


© ab6J. Englisch 


unterstäkzt: Passwort 
Dauerspaß (F 


Humorvolle Cartoon-Grafik, ulkige Talente, 
detaillierte Animationen 


DD, Ungenaue Steuerung, zu schnelle ß 
= Ballereien, kompliziertes Passwort PR i 
Chance vertan: Schlampige 
Advance-Umsetzung des 


lustigen Jump&Run-kKlassikers 


Text: Oliver Ehrle 


Text: Volker Weitz, Knut Gollert 


gr 


Pt 


olar Trek Action-Pack 


Spielesammlung für Einsteiger und Fortgeschrittene REN 


„Voyager: Elite Force“: So wunderschön 
blau verglühen Aliens nur selten 


” Fass Elite Force Expansion“. :Mal scan- 
nen, ob noch genug Deuterium im Tank ist 


Sau machen lassen - was kann es für 
einen Trekker Schöneres geben? Das 
passende Expansion-Pack ist dagegen 
eine Enttäuschung. Wenig Neues und zu 
schnell durchgespielt. 

Hast Du als virtueller Elitekämpfer 
genug Adrenalin getankt,kannst Du Dich 
bei „Star Trek Armada“ Teil eins und zwei 
wieder abregen. In den beiden Strategie- 
spielen schiebst Du reichlich spannungs- 

gebremst Föderationsschiffe und Feind- 
raumer durch den Äther. 


rav,Activision beglückt alle „Star Trek“- 

Verrückten mit einem ra 
Wer nur im Delta-Ouadran- 
tenrichtigglücklichist,kann 
damit seine Sammlung 
vervollständigen. Zumin- 
dest der Shooter „Star 
Trek Voyager: Elite 
Force“ ist richtig gut. 
Borgweglasern,mit 4 
Seven of Nine flir- 65 
ten und sich von I 
Captain Janeway zur 


Jab163. Deutsch, 


1-32 Spieler 


bereits erschienen 


ca.25€ 
ge 


64MB RAN 


Für Shooter-kreunde PEBELDR 
„star Trek“-Strategen werden 
mittelprächtig unterhalten 


Activision 


Aug’in Aug’ 
mit dem 
Borg... 


Aktuell und de — noch mehr Spiele 


Titel Genre System USK Hersteller Preis Note 


[Battle Realms NEU Strategie HIM Oah12LUbist catse FD | 
(CrimsonSkies EUR Simulation HM Oa12.Microsoft caide 0) | 
jEmperor NEU Strategie HH OniblEAGames caise () 
(Empire Earth NEU Strategie MHIM Oa12LVivendiUnw. ca2se 02] 
FIFAWM 2002 Sportspiel MM Gall. EAsports came GB | 
(Golie Rollenspiel HEH Oai12.PiranhaBytes ca.ı0€ (MD | 
EDEN 3D-Shooter EM Os 16. Sierra cane 6D 
[LicasArts Adventure Pack Sammlung EM Oaii2LLucasArs ca.20e (BD | 
Stronghold Deluxe Strategi ©312J.Take2 ca2€ GB 

3 O6}. VivendiUniv. case MD | 


56 


PC 


Star Wars Action-Pack 


Spielesammlung für Fortgeschrittene und Profis 


BD: „star Wars Action-Pack“ kaufen 
entweder Sammler oder Leute mit 
langsamen Rechnern. Die drei Titel sind 
nämlich allesamt fünf Jahre alt und des- 
halb gerade grafisch ungeheuer enttäu- 
schend. Spielerisch bietet „Jedi Knight“ 
vieles für 3D-Shooter-Fans, „X-Wing vs. 
TIE-Fighter“ erfreut Fans von Weltraum- 
Ballereien, undin „Shadows oftheEmpire“ 
werden beide Genres gemixt. Übrigens: 
Die USK-Altersempfehlung (18 Jahre) ist 
genauso alt wie die Spiele. 


‚@ab181. Deutsch. 
LucasArts/THQ 1-8 Spieler 
or E Be 


Abwechslungsreich, aber technisch eben- 
falls ergraut: „Shadows of the Empire“ 


bereits erschienen 


ca.15€ 
ee 
be 


Sammlung wirklich toller, aber 
leider auch uralter Schinken. Für 
Leute mit ollen Rechnern sinnvoll 


K:r eine andere Spielreihe hat es 
verstanden, so viel Spielspaß mit so 
schlechter Präsentation zu transportie- 
ren. „Civilization III“ sieht, genau wie die 
Vorgänger, hässlich aus, macht aber einen 
Heidenspaß: Siedeln, handeln, expandie- 
ren — die Jagd nach der Weltherrschaft 
lässt wochenlang nicht los. Ein Muss! 


Givilization Ill 


Strategiespiel für Fortgeschrittene und Profis 


bereits erschienen 
ca.30 € Infogrames 


Der Strategie-Hammer reizt 
zum günstigen Weihnachtspreis 
erneut: Vorsicht, Suchtgefahr! 


System USK 
Oah 16 J. Sony 


Preis Note 


ca0€ 6 


Genre Hersteller 


Feng! 


Titel 
Dead or Alive2 


ca.30€ 13 


Gran Turismo 3: A-spec Rennspiel O0). Sony ca0€ GD 


Dino Crisis2 
Final Fantasy IX 
Syphon Filter 


Oah 16 J. Sony 
Oh. Infogrames 
Oah 16. Sony 


cad€ GB 
ca0€ 6D 
can€E 9) 


Rollenspiel 


Alle Angaben ohne Gewähr 
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60 Grand Theft Auto: Vice City (Teil ı) 
Sightseeing mit Tommy Vercetti: So löst Du 
alle Hauptmissionen und findest durchs 
Straßendickicht der Stadt. Mit Poster im Heft! 


au Tree 


64 Tomb Raider: Lara’s Lost Adventures (Teil2) EM 
Dank Teil 2 der Komplettlösung begleitest 
Du Eidos’ Schnuckelbiene sicher durch die 
brandneuen Levels auf der vorigen Heft-CD. 


68 Ratchet & Clank (Teil 2) PS2 
Mit Sonys Schraubensammlern auf der 
Zielgeraden... Jetzt kannst Du auch die i 
letzten Obermotze problemlos abservieren. GRAND THEFT AUTO: VICE CITY S.60 


72 Age of Mythology (Teil ı) Pc |} 
Mit der Götterwelt auf Du und Du... 
Einsteigertipps sind die Eintrittskarte ins 
Reich der Mythen, dann knackst Du 
trixreich die ersten Missionen. 


Nächste Schadensklasse, bitte! Tommy j 
hat Lust auf eine kleine Demontage... j 


; PX 
TOMB RAIDER S.64 # RATCHET & CLANK S.68 $ AGE OF MYTHOLOGY $.72 
Steure Lara Croft sicher durch brand- Ü TRIX verschaffen Dir freie Bahn bis # So klappts auch mit den Göttern: 
neue SCREENFUN-Exklusivlevels zum Obermotz des Jump&Runs Einsteigertipps für PC-Strategen 


aben ohne Gewähr 


Alle An 


Cheats & Hilfen zu über 600 Spielen! 
(0190) 499 377° 


In 1a 
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ı Trix per Fax 


ne 
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' Auf Abruf bereit: viele bewährt fe Te AR 


„Sieger sind sexy, 
Tommy: Mit der 
TRIX-Lösung wirst 
Du spielend zum 
Gewinner - und 
imponierst jedem 
Girl in Vice City...“ 


© Die Party 
Belohnung: 100 5 


Fi dem T-Shirt-Symbol auf dem Radar, um 
den Klamotten-Shop Rafael’s zu finden. Nach 
dem Umkleiden düst Du zur Yacht des Colonels, 
die durch einen Radarpunkt markiert ist. Nach 
der kurzen Unterhaltung darfst Du Chauffeur 
spielen: Bring Mercedes zum „Pole Position 
Club“ in Washington Beach (siehe Bild) 


9 Dunkle Gassen 
Belohnung: 200 5 i 


=ahr nach Vice Point zum „Malibu Club“. 
Dort triffst Du Kent Paul, der ein paar Infos 
für Dich parat hat. Heiz anschließend zum 
Restaurant und box den Koch in der Seiten- 
 gasse hinter dem Haus nieder ®. 

Dafür bekommt Tommy dessen Handy und 
lernt Lance Vance kennen. Der drückt ihm 
gleich eine Kleinkaliber-Knarre in die Hand, 
um die lästige Kochbande auszuschalten. 

Das kannst Du Dir aber sparen: Folge einfach 

Lance zu seinem Schlitten ®, und fahre zum 
‚nächsten Ammu-Nation (folge dem Pistolen- 
symbol auf dem Radar). Rase wieder zurück 
zum Hotel, und die Mission ist geschafft. 


RK „Vice City“ kannst Du Immobilien kaufen. 


Welche, hängt von Deinem Missionsfortschritt 
und Deinem Geldbeutel ab.Es gibt zwei Arten von 
Gebäuden: Versteck-Immobilien dienen als Spei- 
cher-Punkte, Missions-Immobilien schalten Extra- 
Missionen frei. Erst wenn Du alle Missionen einer 
Immobilie gelöst hast, wirft sie einen gewissen 
Geldbetrag pro Tag ab. Dies ist für mindestens 
sieben auch erforderlich, wenn Du die beiden letz- 
ten Story-Missionen freispielen willst. 


21:09 I gm 
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Auf www.screenfun.de/ 
vicecity heben Fans ab: 
Songs aller „Vice City“- 
Radiosender, Galerie, 
Gewinnspiel, Tipps u.v.m. 


Du spielst Tommy Vercetti 
und willst es im derzeitigen 
Action-Kultspiel „Vice City“ 
I zum Boss bringen? Mit den 
TRIX baust Du Dir ratzfatz 
Dein Gangster-Imperium auf. 


EEE AZETETEETEEE ner 


| Die Hauptmissionen 92 
n Teil ı der zweiteiligen Lösung erfährst Du, 
wie Du alle Hauptmissionen bis zum Immobi- 

liengeschäft schaffst. Die nächste SCREENFUN 

hilft Dir bei allen Immobilien-Aufträgen zum 

Erfolg und löst die abschließenden zwei Haupt- 

missionen. Natürlich gibt es danach noch eine 

ganze Menge anderes zu erledigen - schaffst 

Du es, 100% zu erreichen? 


ufgahen 


m das Spiel komplett durchzuzocken und die 
100% im Statistiken-Bildschirm zu erreichen, 
musst Du folgende Aufgaben erfüllen: 


alle Hauptmissionen lösen 

alle Extra-Missionen lösen 

alle Nebenjobs erfüllen 

alle Monster-Stunts schaffen 

alle 100 versteckten Päckchen einsammeln 
alle Immobilien kaufen 

alle Läden ausrauben 


En) 


Belohnung: 400 5 


soor Dir den Hammer und fahr mit dem Glendale zum 
oberen Radarpunkt. Dort siehst Du das parkende Auto 
des Zeugen. Zertrümmere den Wagen mit dem Hammer @, 
bis der Zeuge auftaucht und schreiend davonrennt. 

Auf zu Nummer zwei in Ocean Beach. Schlag den Zeugen, 
damit erin den Wagen springt und von einem LKW gerammt 
wird. Nun kannst Du in aller Ruhe auf das Auto einnämmern, 
bis auch dieser Geschworene nachgibt. 


Schrotte das Auto des Geschworenen!! 


Aufruhr 


Belohnung: 1000 5 


'ahr zu Rafael’s und besorg Dir 
dort einen Overall. Du solltest 
außerdem eine Waffe mit Auto- 
‚Aim bei Dir tragen. Ein Radarpunkt 
führt Dich dann zu den Arbeitern. 


D, um den 
Aufruhr in Gang zu bringen. 
Daraufhin öffnet sich das Sicher- 
‚heitstor, und der Zugang zu den 
drei Vans, die Du zerstören musst, 
ist nun frei. Ignoriere die Wach- 
männer und spring in den einzel- 
nen Van, um ihn rechts neben den 
beiden anderen zu parken ®. 
Anschließend springst Du nach 
draußen und stellst Dich in die Mitte 
des Platzes. Schieß nun gezielt und 
aus sicherer Entfernung auf das Öl- 
fass neben dem linken Wagen ©. 
Solltest Du versehentlich eine Per- 
son ins Visier bekommen, drückst 
Du einfach oder (12), um das 
Ziel zu wechseln. 
Durch die Explosion des Fasses 
werden alle drei Vans nacheinander 
in einer Kettenreaktion zerstört. 


FK 
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Eile), genv.olseinanderDialGeschäfts jung Wi 
eicntel er prönleme, annehmen, 


Belohnung: 500 $ 


SI 


er 
zentrum in Ocean Beach, um 
dort den Kurier zu treffen. Das Drei- 
eck auf dem Radar zeigt mit der 
Spitze nach oben. Die Zielperson be- 


| findet sich also über Dir. Parke den 


Wagen unten bei der Rolltreppe 
und geh zu Fuß hoch - oder nimm 
gleich ein Motorrad 

Während des Gesprächs mit dem 
Kurier greift ein SWAT-Team an. Lass 
Dich mit den Franzosen nicht auf ein 


a” | R IK A 


Gefecht ein, denn Dein eigentliches 
Ziel befindet sich bereits auf der 
Flucht (Radarpunkt). Spring in den 
Wagen und heiz dem Kurier hinter- 
her. Da er ein Motorrad fährt, hast 
Du leichtes Spiel, ihn aufzuhalten. 

Lass Tommy den Kurier rammen 
und überfahren, oder hol ihn mit der 
Drive-by-Technik vom Zweirad ®. 
Schnapp Dir noch schnell die Chips, 
bevor Du mit einem Zweier-Fahn- 
dungslevel zum Colonel zurück fährst. 
zz 7 ’ ’ 


Bewinnen: 
Willst Du noch in die 


dunkelste Ecke von Vice ' 


City linsen? Wir verlosen 


Nur bedingt zur Flucht 
geeignet: Motorräder 


sind schneller und 


wendiger als Autos - 
dafür zerlegt es sie bei 
der kleinsten Berührung 


N Belohnung: 1000 $ ze 


nung: 250 5 
E: C auf dem Radar zeigt die 
Cortez-Missionen an. Folge dem 
Symbol, um die Yacht des Colonels 
zu finden. Nach dem Gespräch mit 
Cortez folgst Du dem pinkfarbenen 
Radarpunkt. Das Gebäude befindet 
sich nördlich vom Malibu-Club. 
Gonzales hängt am Pool herum. 
Er flieht und hetzt Dir seine beiden 
Leute auf den Hals. Beachte sie 
nicht, jage Gonzales hinterher. 


l: dieser Mission spielst Du Body- 
guard. Triff Lance im Parkhaus, da- 
mit er Dir das Ruger-Sturmgewehr 
übergibt. Fahrt nun zusammen zum 
Ort der Geldübergabe (Radarpunkt), 
an dem Diaz schon auf Euch wartet. 
Ihr sollt den Deal von erhöhten 
Positionen überwachen: Steig die 
Treppe hinauf und betritt den pink- 
farbenen Kreis. Nach der Sequenz 
postierst Du Tommy an den Rand 
des Geländers und kniest ihn mit 
[3]hin @. Dadurch hat er freie 
Sicht nach unten und verreißt den 
Ruger beim Dauerfeuer nicht so 
stark. Halte nun gedrückt, um 
mit dem Visier zielen zu können. 
Während der Übergabe tauchen 
zwei Voodoos vollbeladen mit Kuba- 
nern auf. Feure mit dem Ruger, um 
alle Angreifer zu eliminieren. Benutz 


Mit der Kettensäge in der Hand 
ist Tommy viel zu langsam. Wechsle 
daher zu einer anderen Waffe, um 
Gonzales einzuholen @. Nachdem 
der Verräter ausgeschaltet ist, steigt 
Dein Fahndungslevel auf zwei. 

In Vice Point, nördlich von Deiner 
aktuellen Position, findest Du eine 
Pay’n’Spray-Lackiererei @.Fahr auf 
die markierte Stelle in der Garage, 
um die Mission zu beenden. 


ausschließlich und behutsam den 
linken Analog-Stick, um das sensible 
Fadenkreuz zu bewegen.Nach kurzer 
Zeit kommt von links ein weiterer 
Wagen mit Angreifern herangefah- 
ren @ ‚ein weiterer von rechts. 

Halte während des Gefechts die 
blauen Energiebalken von Lance und 
Diaz im Auge: Wenn es einen von 
beiden erwischt, ist die Mission ge- 
scheitert. Nach kurzer Zeit tauchen 
zwei Kubaner auf Motorrädern auf, 
die sich das Geld greifen und flie- 
hen. Lance erwischt einen. 

Steig auf die Sanchez und ras 
dem Geld hinterher. Da Tommy auf 
einem Motorrad mit der MP auch 
nach vorne schießen kann, sollte er 
leichtes Spiel haben, den Flüchtigen 
auszuschalten ©. Bring anschlie- 


ßend das Geld zurück zu Diaz. 


Text: Michael Stapf 


TRIK 


El] Phnom Penh ‘86 
Belohnung: 2000 5 


N: musst Du das Versteck des Dealers ausräuchern. So- - 
bald Du alle Schützen in einem Bereich ausgeschaltet 

hast, fliegt Lance zum nächsten. Konzentriere das Feuer 
stets zuerst auf die vorderen Schützen - sie fügen dem 
Helikopter den größten Schaden zu @. Wie beim Sturm- 
gewehr wird auch an der M6o der Analog-Stick 
benutzt: Mit etwas Feingefühl lässt s 
metergenau bewegen. Anfangs mag 

_ Hin- und Herschwanken des Helikopters stören. Planst Du 

- jedoch die Seitwärtsbewegung in den ANNE mitein, 
entpuppt sie sich als echte Hilfe. : : 

Schließlich setzt Dich Lance 


FJ Die Jagd 
Belohnung: 1000 5 


F; ige dem Radarpunkt zur Wohnung des 
Dealers. Die Markierung befindet sich 
_ am rechten Fenster in der ersten Etage. So- 
bald Du sie betrittst, bemerkt Dich der Dieb 
und flüchtet aufs Dach. Sprinte hinterher. 
‚Achte während der Jagd auf die Häuser- 
schluchten. Entweder Du über die 
Abgründe oder Du läufst über die (spät zu 
erkennenden) schmalen Bretter ©. 
 Manövriere Dich nach der Sequenz durch 
die Flammen hindurch und spring am Ende 
. der Häuserreihe nach unten. 


9) Das schnellste Boot 
Belohnung: 4000 5 


)esorg eine kugelsichere Weste und eine MP, bevor Du 
zu den Docks nach Viceport fährst. Der begehrte Flitzer 
hängt an einem Kran bei der Bootswerft. Um ihn herunter- 
zulassen, musst Du in die - 
pinkfarbene Markierung i im 


fechte in mittlerer Distanz nichts. Sichere die ei B 
im Innern des Gebäudes ®, und 


Schnapp Dir die Faggio oder mops einen Dach. Sobald Du den Geldkoffer auf 


Wagen und verfolge den Dealer. Achte dar- 
auf, nicht zu nah heranzufahren, damit seine 
Kugeln nicht treffen. Aber Du darfst ihn nicht 
verlieren: Er sollte immer im Sichtfeld blei- 
ben.Sobald er sein Versteck auf Prawn Island 
erreicht hat, ist die Mission geschafft. 


En ira Dt Nachfrage 
Belohnung: 10.000 5 


Di: Boot aus dem letzten Auftrag kommt 
jetzt zum ee RE ee aet 


nichts, zu stürmen, denn 

‚auch im Bootshaus selbst 

lauern einige Ganoven. 

Ist der Bereich gesichert, W 

_ machst Du das Boot start- ® 

- klar und steigst mit ® ein. Trotz SERIEN drei wirst 
Du keine Mühe haben, das Anwesen von Diaz zu erreichen. 


möglichen Routenistdielinke besser, 
denn Du hast mehr Platz zum Manövrieren. 


lichen Steg weitere 
‚Fahr also nicht den Booten rechts hinterher. 


Schützen Su EL ı letz- 
er 


Explosion Euer Boot zerstören 


Fortsetzung 


a 12 137 r 
Belohnung: keine Belchnung: 2000 5 


ahr mit einem Sportwagen zum „Mali- 

bu-Club“ (K auf dem Radar) - nach 
dem Gespräch mit Kent wirst Du kaum 
Zeit haben, einen zu suchen. Lance wird 
auf dem Schrottplatz in Little Haiti gefan- 
gen gehalten. Mit jeder Sekunde ver- 
schlechtert sich sein Zustand: Gib Gas! 

Den Eingang des Schrottplatzes blo- 
ckiert ein Ouerparker.Ramm das Fahrzeug 
frontal mit Vollgas, um die dahinter ste- 
henden Wachen auszuschalten @. Die 
Verstärkung überrollst Du einfach, so 
lange der Wagen noch nicht brennt. 

Ist der Eingangsbereich gesichert, 
kämpft sich Tommy zu Fuß und mit der 
MPs im ag behutsam vor. Mach die 


Geschwindigkeit Deines Vorgehens von 
Lances Gesundheitszustand abhängig. 
Die MP5 zielt mit (RL) auf den nächsten 
Angreifer @. Sobald dieser erledigt ist, 
(R1) loslassen und die Taste schnell er- 
neut drücken. So spürst Du in Windeseile 
alle nahen Feinde auf. Achtung: Oben auf 
dem Bagger lauert ein weiterer Schütze. 

Lance wird im hinteren Schuppen gut 
bewacht. Schalte alle Haitianer aus, bevor 
Du Deinen Freund ansprichst. Neben dem 
Schuppen steht Euer Fluchtauto. Steigt in 
den Sentinel und fahrt nach Downtown 
zum Krankenhaus. Lass Dich unterwegs 
nicht auf einen Kampf mit den Verfolger 
ein, denn Lance verträgt keinen Treffer. 


D: Panzer rollt auf der lang 
gezogenen Straße von Li- 
ttle Haiti in Richtung Little 
Havana. Er wird von einem 
Militärkonvoi gut bewacht. 
Fahr auf dem Festland ein 
Stück nach Norden, bis Du den 
Konvoi ausmachen kannst. 
Nun stellst Du Dein Auto auf 
der gegenüberliegenden (nach 
Norden führenden) Straßen- 
seite ab. Nimm die MP5 zur 
Hand und den Kanonier, oben 
auf dem Panzer, ins Visier 
Schalte den Gegner aus, 
steig in den Wagen und lock 
den Begleitschutz vom Panzer 
weg. Nach einigen hundert 
Metern in Richtung Norden 
machst Du kehrt und preschst 
an den Dir entgegenkommen- 
den Fahrzeugen und Soldaten 
vorbei. Spring in Höhe des 
Panzers aus dem Fahrzeug — 
drück hierzu in voller Fahrt ® 


- und steig in das schwere 
Kampffahrzeug. 

Du musst nun innerhalb des 
Zeitlimits in die Garage in Little 
Havana fahren (Radarpunkt). 
Kein Problem, denn sobald ein 
Fahrzeug mit dem Panzer in 
Berührung kommt, explodiert 
es.Du hast genug Zeit nur ver- 
fahren solltest Du Dich nicht. 


ohnung: 5000 5 


eschütz Cortez auf seiner 

Flucht vor den Franzosen. Die 
greifen in mehreren Wellen an. 
Die erste besteht aus einer Reihe 
von Booten, die mit mehreren 
Schützen bestückt sind. Halte mit 
dem Ruger auf die Boote, bis sie 
explodieren @. 

Danach hast Du es mit einem 
Schiffskonvoi zu tun, der Euch den 
Weg versperrt. Sollte Dir die Muni- 
tion ausgehen, findest Du neben 
einem Herz-Symbol auch einen 
Ruger auf dem Deck des Schiffes. 

Nach kurzer Zeit tauchen Helis 
auf: Konzentriere Dein Feuer auf 
die Neuankömmlinge. Schaffen sie 
es, Eure Yacht zu erreichen, seilen 
sich Franzosen ab, die zu beseitigen 
sind. Wechsle für dieses Feuerge- 

fecht zur MP5. Ist die Yacht sicher, 
kümmerst Du Dich wieder um die 
Flieger, die Verstärkung holen. 

In der letzten Angriffswelle 

hast Du es mit einem Apache zu 


7 auf, u mich zu schlalanl 


7 


Schließlich beseitigst Du noch die 


tun. Hol ihn vom Himmel, bevor letzten Schiffe des Konvois, damit die 
er den Colonel erledigt ®. Yacht freie Fahrt hat. 


\Grash-Action 
Belohnung: 2000 5 


D: Mission ist ausgesprochen 
schwierig. Du hast nur fünf 
Minuten Zeit, um die Schaufenster 
im „North Point“-Einkaufszentrum 
zu zerstören. Die Radarpunkte zei- 
gen an, welche Fenster es sind. Du 
kannst das Kaufparadies auch mit 
einem Motorrad heimsuchen ®. 
Darauf fährst Du die Schaufenster 
viel schneller ab und kannst den 
Cops leichter entkommen. 

Benutz das Seitwärtsschießen auf 
dem Sattel, während Tommy lang- 
sam an den Fenstern vorbeirollt ®. 

Steigt sein Fahndungslevel aufzwei, 
lohnt sich ein Klamottenwechsel in 
der oberen Etage. Sind alle Läden 
ruiniert, macht sich Dein Gangster 
sofort aus dem Staub. Die Mission ist 
zwar schon bestanden, Tommy will 
nur nicht verhaftet werden. Mit einem 
Fahndungslevel von fünf geht’s im 
Eiltempo zum nächsten Pay’n’Spray. 


D: Radarpunkt führt zu einer Gara- 
ge in Vice Point. Postiere Dein Duo 
davor und lass sie Passanten aufs Korn 
nehmen, um den Fahndungslevel zu er- 
höhen - trifft es einen Cop, springt er 
sofort auf diegewünschten zwei Sterne. 
Lauf dann in die hintere Ecke der Gara- 
ge, damit zwei Polizisten folgen ®. 
Nach dem Umkleiden steigst Du mit 
Lance in den Polizeiwagen und fährst 
zum Einkaufszentrum. Dank der Uni- 
formen könnt Ihr die Straßensperre un- 
gehindert passieren. Parke den Wagen 
direkt neben dem östlichen Eingang des 
Zentrums mit Fahrtrichtung Straße ©. 


Innen findest Du das „Tarbrush Cafe“ 
sehr schnell. Betritt die Markierung, um 
die Bombe zu legen. Sprinte nach der 
Explosion nach draußen und ab ins 
Polizei-Fluchtauto. Der Fahndungslevel 
von fünf beschert Dir eine ganze Menge 
Ärger - vor allem durch das FBl. 

Willst Du die Men In Black loswerden, 
berührst Du das Bestechungssymbol 
südlich des Eingangs ©. Achte bei der 
Flucht zum Anwesen oder zum Pay’n’- 
Spray vor allem auf Straßensperren mit 
Bodenspikes: Fährst Du drüber, sind alle 
vier Reifen platt.Dann wird es Zeit für ei- 
nen Wagenwechsel. 


Tomm Vercetti 


Belohnung: 4000 $ 


Den. 


[2] Pizza Mortale 


Belohnung: 50.000 5 


N; geht es Diaz an den Kragen. 
Die Mission startet vor dem An- 
wesen auf Starfish Island. Lance gibt 
Dir ein Ma, das Du jedoch nur ein- 
setzt, falls der Gegner Dich noch 
nicht entdeckt hat. 

Es gilt, sich zum Hintereingang 
vorzukämpfen. Du nimmst den lin- 
ken Weg ums Haus @. Spüre mit 
dem Auto-Aim Deiner MP5 alle 
versteckten Gegner auf. Dabei ach- 
test Du darauf, Lance immer einen 
Schritt voraus zu sein, denn der 
Gute geht forsch ans Werk und wird 
schnell getroffen. 

Betritt das gut bewachte Trep- 
penhaus und steig vorsichtig die 
Stufen hinauf. Die Korridore der 
zweiten Etage führen in die Haupt- 
halle. Drück nach jeder Ecke sofort 
(1), um Gegner schnell anzuvisie- 
ren und auszuschalten ©. 

Diaz erwartet Dich bereits vor sei- 
nem Büro. Erst werden seine Scher- 
gen versorgt,dann gilt das Feuerihm. 
Ein paar Treffer mit der MPs, dann 
verzieht er sich ins Büro. Jag hinter- 
her und lass ihn ein ganzes Magazin 
spüren © .Er hat keine Chance. 


| Zoff in der Bar 


Fi: zur „Front Page Bar“ in Ocean 
Beach. Bei Deiner Ankunft bemerkst 
Du zwei Möchtegern-Türsteher: Beide 
kommen unter die Räder @. Dann be- 
trittst Du die pinkfarbene Markierung, um 
mit dem Eigentümer der Bar zu sprechen. 

Statte nun den Jungs von „DBP Secu- 
rity“ einen Besuch ab. Zwei von ihnen 
musst Du sofort erwischen, zwei andere 
wollen im Wagen fliehen. Lass es nicht so 
weit kommen: Parke Deinen Wagen in 
der Ausfahrt, um sie zu blockieren. So- 
bald Dein Wagen brennt, schnell aus- 
steigen und das Weite suchen @ - Deine 
Gegner waren nicht so schlau. 

Schnapp Dir jetzt ein neues Fahrzeug, 
um die letzten beiden „DBP“-Kerle aufzu- 
spüren. Sie sind auf dem Motorrad unter- 
wegs und somit ein leichtes Ziel. 


m Wasser entdeckst Du einen 

Hebel, der eine Luke zu einem 
goldenen Schalter öffnet. Dieser 
hebt in der Halle einen weiteren 
Block, welcher Dich zu einem 
anderen Kontrollraum und zu 
einer-Shotgun führt. 

Durch den Gang in der tieferen 

Etage der Halle gelangst Du zu einem 
Block, auf dem der Guardian Key liegt 


(Achtung: Falle!). Schwimm durch die 
Luke zur anderen Seite, um dank des 
dortigen Schalters die große Tür 

in der Halle zu öffnen. 

Klettere im nächsten Raum 
abwärts und schwimm durch 
den Kanal in die Kristallhalle. 

Dort geht’s über die Kristalle zu 
einem Schlüssel (Vorsicht: Wespen!). 
Mit ihm öffnest Du das untere Tor. 


Auf dem Weg 
über die Kristalle 
greifen Wespen 
an. Wohl der 
Heldin, die eine 
Schrotflinte hat 


Laras elf eigenständig spielbare Abenteuer wurden für 
die CD in der vorigen SCREENFUN erstellt -teils welt- 
exklusiv! Teil 2 der Lösung hilft Dir, mit der knackigen 
Lady weitere vier der neuen Adventures zu meistern. 


Heft 12/02 mit CD und Lara verpasst? 


Postiere Dich unter 
dem Torbogen- 
ähnlichen Felsen, 
spring hoch und 
hangle Dich von 
der linken auf 

die rechte Seite 


f Iber den Sims gelangst Du nach 
oben zu den Fenstern, die sich mit 
einem Schuss zerstören lassen. Um 
danach in der großen Halle an den 
linken Sprungschalter zu gelan- 
gen, musst Du rechts auf die 
Rampe nahe der Lava-Grube 
hüpfen. Auf der Schräge springst 
Du sofort abermals ab und hältst 
Dich an der Kante fest. Hangle Dich 
nun nach rechts zur Leiter und klettere 


Spring von der 
Seite auf die 
Rampe und drück 
abermals die 
Sprung-Taste, 
sobald Du die 
Schräge berührst 


a 


® 


Cr 


pring rechts über den Felsblock 

und den Kristall zum Torbogen- 
ähnlichen Felsen. Dort hangelst Du 
Dich zur anderen Seite und springst 
weiter nach rechts (Achtung: Wespel). 

Schwimm nun durch den See und 
betätige am anderen Ufer den stern- 
förmigen Schalter. Hiernach geht es 
zurück und über den bewachsenen 
Weg zu einer Felskante, von der aus 
Du zum nächsten Kristall springst. 
Dort siehst Du auch schon das Tor, 
das es zu erreichen gilt... 

Nach dem Tor ist der linke Weg 
der ungefährlichere. Wenn Du die 
Treppe erklommen hast, geht es 
rechts durch die Rundbogenöffnung. 
Spring auf den Ausläufer und nach 
links auf den Felsblock. 


hoch auf den Sims. Über die schwe- 

bende Plattform in der Mitte der Halle 

hechtest Du an den Sims über dem 
Sprungschalter. 

Lass Dich exakt von oberhalb 
des Schalters fallen und drück 
rechtzeitig die Aktionstaste -es 
erscheint in einer Ecke der Halle 

ein Kietterblock. Erklimme ihn, 
hangle Dich zum Kontrollraum und 
betätige den Schalter. 


en 


> 


Sara Dir den zweiten Guardian 
Key und sprinte (!) unter den Klin- 
gen hindurch. Weiter geht es vom 
zweiten Kristall aus durch das 
Loch in der Wand und dann per 
Salto zurück in die Halle mit der 
schwebenden Plattform. Auf ihr 
setzt Du die zwei Guardian Keysein. 
Kriech nun in einen der Schächte 
neben den erloschenen Feuerstellen. 


(om Gartenabschnitt erreichst Du 
ein Aquarium, an dessen gegen- 
überliegender Seite Du durch einen 
Schacht emporklettern kannst. 
Tauch nach einem weiteren 
Schlüssel, um damit im Garten 


: ein Gatter zu öffnen. Dahinter 


entdeckst Du einen Waterskin 
(Wasserbeutel), den Du in einem der 
Bäche auffüllst (Inventar aufrufen 


Inder Halle mit den stromführen- 
den Elementen gilt es, zwischen 
den Ventilatoren hindurch auf ei- 
nen Absatz zu klettern. 

Von dort hechtest Du über 
den breiten Strommeiler (zu- 
sätzlich Aktionstaste drücken). 

Betätige dann noch den Schalter, 
um auf diese Weise die Tür zum 
Maschinenraum zu öffnen. 


Zieh Dich 
links hoch 
und geh 
langsam ein 
paar Schritte 
2 vorwärts, 
dann seitlich 
nach rechts 
und weiter 
nach vorne 


und Gegenstand anwählen). Von 
der Fundstelle des Waterskins aus 
erreichst Du eine Feuerstelle, die 
Du mit Hilfe des Beutelinhalts 
löschst. Nun gelangst Du an 
einen weiteren Schlüssel und 
kannst die verbleibende Tür öff- 
nen.Schieß die roten Knospen auf, 
und stell Dich dem letzten Gegner, 
bevor Du in die Bodenöffnung hüpfst. 


Steig in den 
Schacht und 
© dreh Dich zum 
) Aquarium. 
Über Dir lässt 
sich nun eine 
Kletterwand 
ausmachen 


, 


Aus dem Stand oder 
mit Anlauf springst 
Du von Plattformzu 
Plattform - doch nur 
auf die grünlichen! 


€ 


Bleib in Bewe- 
gung, damit Dich 
weder der Feuer- 
odem noch die 
Eiskristalle des 
Drachen treffen 


Bi Dich, denn der Drache spuckt 
gezielt Feuer nach Dir. Tauch 
geradeaus und dann zweimal nach 
rechts zu einem Deckenschalter. Er 
öffnet einen langen Gang zu einem 
Schlüssel. Mit diesem läufst Du 
weiter am linken Ufer des Lava-Sees 
entlang zu einer verschlossenen Tür. 
in der Kammer dahinter musst 
Du in einer Feuerpause an dem 
Seil ziehen. Hinter der so geöff- 
neten Tür springst Du rechts 
oder links ins Bassin und bleibst 
stets am Rand ({!), damit Du nicht in 
die Nähe des tödlichen Sogs gerätst. 
Schwimm zu einem Schalter und 
kehr dann zurück, um zwei Wächter 
zu eliminieren. Einer besitzt einen 
weiteren Guardian Key. 


E; paar Schritte weiter gelangst 


Du in eine Teleporter-Halle, in der 
Du beide Guardian Keys einsetzt. Be- 
trittst Du anschließend das Zentrum 
der Halle, wirst Du in einen anderen 
Raum gebeamt. 

Hangle Dich über die Wassergru- 
be mit den Schrauben, lass Dich am 
äußeren Rand des Bassins fallen und 
zu einem Wasserfalltreiben. Schließ- 
lich gelangst Du wieder an Land und 
musst einem weiteren Wächter ei- 
nen Schlüssel abnehmen. 

Danach kannst Du die Priesterin 
des Tempels befreien, die Dir fortan 
freundlicherweise zur Seite steht. 
Ihre Zelle befindet sich in der Nähe 
des Eingangs. 


N: Du aufdie zweiteRampe 
gefallen bist, hältst Du Dich mit 
der Aktionstaste an der Kante fest. 
Lass Dich nun fallen, spring von der 
Rampe ab und halte abermals die 
Aktionstaste gedrückt. Hat’s geklappt, 
hängst Du an der Decke. 

Dreh Dich um 180 Grad, lass Dich 
fallen, und stell Dich den Wespen 
und herabstürzenden Felsen. Heb 
den Schlüssel auf (falls Du ihn nicht 
bereits eingesackt hast), und begib 
Dich durch die Nische neben dem 
Wasserfall zur verschlossenen Tür. 

Im Lava-Raum mit der Drachen- 
statue musst Du über die grün- 
transparenten Plattformen (die röt- 
lichen sind tödlich!) nach oben zu 
zwei Stern-Schaltern klettern. 


it dem Schalter deaktivierst Du 

den Feuerodem, damit Du an 
das Token gelangst. Spring rasch zur 
Token-Hälterung, denn die Feuer- 
pause währt nicht lang! 

Kurze Zeit später gelangst Du ins 
Freie an einen Lava-See und trittst 
einem Drachen gegenüber, dessen 
Eiskristall-Atem Deine Lebensenergie 
blitzschnell reduziert. Erledige die 
Harpye nur bei Bedarf und lauf so 
schnell wie möglich am linken Ufer 
entlang zu einem Schacht. Spring an 
den Hebel (mit Aktionstaste ziehen), 
erledige den Wächter, nimm seinen 
Guardian Key an Dich, und leg einen 
weiteren Schalter um. Anschließend 
musst Du auf der Insel in der Mitte 
des Sees in einen Schacht springen. 


Zwei Guardian Keys 
sind bereits eingesetzt. 
Die beiden fehlenden 
sollten sich in Deinem 
Inventar befinden 


See anschließend an den Ketten 

vorbei und letztlich zu dem Raum, 

in dem der Granatwerfer liegt. Der 

Boden dieses Raumes ist aus 

Glas — keine Panik also vor der 

Lava, das Betreten ist gefahrlos. \ 
Kehr zu der Priesterin zurück 

und folge ihr in eine weitere Halle, 

in der die „Brut aller Wächter“ haust. 


el 


m ersten Raum rechts findest Du 

eine CD, die Du im zweiten Raum 
einsetzt. Wenige Schritte weiter 
gelangst Du mit dem Fahrstuhl 5 
zu einem Büroraum mit einer / 9 
Euro-Münze. Geh langsam ({!) \ 
und ohne gezogene Waffe hin- 
ein, damit Dich die schlafende 
Wache nicht hört. 


Timing beim Absprung 

ist alles: Drück im Sprung 
nicht nach vorn, um 
möglichst kurz zu hechten 


üttere anschließend auf dem 
Schießstand den Cola-Automaten 
mit der Euro-Münze. Nun kannst 
Du einen Schlüssel, Chloroform 
und eine Notiz aufnehmen. Mit 7 
dem Schlüssel entnimmst Du 
derWaschmaschine (vor denToi- \ 
letten) ein Stück Stoff. Kombiniere 
es mit dem Chloroform und setz es 
gegen die Wache vor den Computer- 


Die Chefin erscheint aber erst, nach- 
dem Du das große Ei zerschossen 
= hast. Einer der Wächter, die es 
% auszuschalten gilt, hinterlässt 
Dir dankenswerterweise einen 
Schlüssel, mit dem Du diesen 

Level verlassen kannst. 
Die Priesterin weist Dir wie ge- 

wohnt den korrekten Weg. 


Die Priesterin 
öffnet Dir das 
Tor, durch das 
Du den Granat- 
werfer erreichst 


Eine verdächtige 
Bewegung würde 
die Wache auf den 
Plan rufen und 
eine Selbstschuss- 
anlage auslösen 


Nun zurück zum Lift (zweimal drü- 
cken), nach ein paar Türen am Schieß- 
stand vorbei und im Herren-WC die 


Desert Eagle einsacken. Hinter 


den Toiletten lauern mehrere 
Laserfallen, die Du mit Fackeln 
sichtbar machst. Drück stets die 
Abrollen-Taste, sobald der jeweilige 
Laser nach oben verschwunden ist. 


terminals ein. So besorgst Du Dir eine 

ID-Karte, mit der Du eine nahe gele- 

gene Tür öffnest (unter dem grü- 

nen Warnschild). Du erreichst 

; eine Halle und musst mit An- 

/ lauf an die erste Ouerstange 

springen. Drück im Sprung nicht 

nach vorne, sonst hechtest Du zu 

weit. Mit der Aktionstaste greifst Du 
wie gewohnt nach der Stange. 


i Text: Michael Martin 


Die Tür klemmt, 
doch Lara ist 
kräftig genug, 
um am Ende _ 
des Steges die = 
Wandein-. _ 
zutreten 


Über einen 
Absatz 
kommst Du 
wieder aus 
der Grube 


AUlEb2imBaländiz, 
ren stets die Akfıons- 
HedräckFard 
FT B Zuf-Seltß, falls 
Lara strauchelt 


Vom Sims aus 
beharkst Du 
mit der Desert 
Eagle die vier 
roten Rädchen 


u landest in einem Gang und 

musst Dich in einen Schacht hin- 
unterlassen. Erst wenn das Feuer er- 
loschen ist, lass Dich fallen, um gleich 
an die nächste Stange zu springen. 

Nachdem Du bis ans Ende einer 
weiteren Stange balanciert bist (die 
Aktionstaste gedrückt halten und 
vorsichtig lenken), springst Du an 
einen schmalen Schacht. 

In den folgenden Raum springst 
Du mit Anlauf, hältst Dich an der 
Decke fest und hangelst Dich zum 
nächsten Schacht. Zurück in der Halle 
kletterst Du rechts an der Wand ent- 
lang in einen weiteren Schacht. 

Die Tür zum Armory Raum ist de- 
fekt, daher musst Du am Ende des 
Stegs ein Loch in die Wand treten. 


m Schrank der dahinter liegenden 
Bar wartet ein Laser-Visier für die 
Desert Eagle. Geh weiter, schieb im 
nächsten Raum den Block nach vorn 
und zieh ihn dann zur Seite. Danach 
kümmere Dich um den freigelegten 


fi Block, um schließlich eine Rampe bis 
E zu einem Drehventilemporzulaufen. 


Zerschieß das Ventil, indem Du 
rückwärts hüpfst und gleichzeitig 


i feuerst, und klettere durch die nun 


offene Tür in einen Raum mit einem 
Bassin. Am Boden findest Du einen 
Hebel, der das Wasser senkt, damit 
Du in einem Nachbarraum einen 
gelben Drehschalter bedienen kannst. 

Spring jetzt wieder nach oben 
und kehr dann zurück in den Raum 
mit dem einstigen Drehventil. 


'on dort aus balancierst Du über 

das Rohr zu den beiden Wachen. 
Kombiniere die Desert Eagle mit 
dem Visier und zerstöre die Selbst- 
schussanlage von hinten. 

Setz die CD in den Computer ein, 
betätige die vier Schalter und nimm 
die Gegenstände in dieser Reihenfol- 
ge auf: Shotgun/HK Gun, CD-Bruch- 
stück und ID-Karte. Flieh anschlie- 
ßend vor der Selbstschussanlage! 

Spring in den Schacht und kriech 
hinter die Kisten, damit Dich die 
neue Selbstschussanlage, die Dich 
hier erwartet, nicht erwischt. Tausch 
sie, indem Du Dich in einer Ecke 
des Raumes kurz erhebst. Danach 


BN nimmst Du die Selbstschussanlage 


von hinten aufs Korn. 


l: Wasserraum legst Du erst den 
rechten, dann den linken Schalter 


& um, damit sich der Ausgang öffnet. 


Letztlich gelangst Du zurück zum 
Startpunkt des Levels, kannst die 
dortige Glastür öffnen und betrittst 
wenig später einen Raum mit vier 
Drachenköpfen. 

Klettere auf den Sims und zer- 
schieß die vier roten Rädchen mit der 
Desert Eagle, um ein Tor zu öffnen. 
Das nächste Rädchen zerschießt Du 
mit den normalen Pistolen. Spring 
durch die aufgebrochenen Gitter. 

Mit dem Schalter öffnest Du noch 
ein Tor, hinter dem sich das zweite 
CD-Bruchstück befindet. Kombiniere 
beide Teile, fahr wieder mal Lift, bieg 
nach rechts ab und setz die CD ein. 


Ein gut ver- 
steckter Hebel: 
Spring gerade- 
aus in die Fels- 
nische und 
dreh Dich in 
der Lücke um 


wer nach wenigen Spielminuten 
stößt Du in diesem äußerst 
umfangreichen Profi-Level nach 
einer Abzweigung zu der im 
Bild oben abgebildeten Stelle. 

Die Felsnische ist nur schwer 
zu erkennen, doch in ihr verbirgt 
sich ein Hebel, der eine wichtige Tür 
öffnet. Derlei schwierige Verstecke 


N: Du die „Hand of Sirus“ 
eingesetzt hast, erwartet Dich 
hinter der Tür eine Kugelfalle. 

Wenig später findest Du den 
„Pharos Knot“, mit dem sich das 
große Tor nahe des Sees öffnen 
lässt. Wenn Du die nächste 
Rampe heruntergelaufen bist, 
geht es vorne rechts in einer verbor- 
genen Nische weiter - den Weg über 


Bevor Du weiter gerade- 
aus läufst, jogge nach 
rechts in eine Nische mit 
einer Feuergeist-Statue 


|IRAIDER 


LARA’S LOST 
ADVENTURES 


sind typisch für dieses Lara-Abenteuer. 
Sieh Dich also immer genauestens 
um, vor allem, wenn Du durch 
niedrige Schächte kriechst oder 
Dich in einer vermeintlichen 
Sackgasse befindest. Manch- 
mal hilft Dir auch der Licht- 
schein eines Leuchtstabs, etwas 
Verborgenes zu entdecken. 


Klettere hinter der 
Unterwasser-Nische 
aufieine Rampe,Lenk 
Lära beim Absprung 
näch links, um ans 

„ Ufer zu gelangen 


die Leiter nimmst Du später. Den 
Aliens läufst Du am besten davon, das 
schont Deine Lebensenergie und 
den Munitionsvorrat. 
Schließlich erreichst Du einen 
See mit einer Insel darin.Ineiner 
Eckedes Sees findest Du wie- 
dereine Nische,durch die Du 
die Uferseite erreichst. Von dort 
aus hangelst Du Dich weiter. 


W:® später stößt Du aufei- 
ne Rampe, deren Betreten 
tödlich ist. Spring schräg zur ge- 
genüberliegenden Seite, um Dir 
den Revolver zu angeln. Hechte 
zurück. Erklimm vor der Rampe 
eine Leiter, Folge dem Weg und 
lass Dich vom tiefsten Punkt {!) 
auf die schwebende Insel fallen. 

Über das Innere der Insel läs- 
st Du Dich wenig später weiter 
nach unten herab. Nun zurück 
zu den Aliens und in dem niedri- 
gen Schacht nach oben klettern. 
Es folgt ein Abschnitt mit einer 
weiteren schwebenden: Insel, 
bevor Du die Müllgrube er- 
reichst. Bald darauf gelangst Du 
auf die Röhre im Bild links... 


So weit der schwierige Einstieg. 
Wenn Du dieses spannende 
Abenteuer einige Stunden spä- 
ter gepackt hast, darfst Du 
mit Recht stolz auf Dich sein! OÖ 
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Text: Oliver Ehrle 


Explosive Minen-Polonaise: Feuere gezielt 
und bleib dabei in sicherer Entfernung 


Rechts hinter der Rampe befindet sich die 
Grind-Schiene. Spring drauf @ - bei jeder 
Gelegenheit wechselst Du die Spur. Vor- 
sicht vor der Sackgasse! 

Kauf den Infobot vom Deserteur und 
steig anschließend in den Teleporter. 


Die Roboter-Hunde 
gehören noch zu @ 
harmloseren Gegnei 


OQwarks HO, Umbhris 


Mission 1 

Klettere mit Schwunghaken und Helipack 
auf Owarks Insel. Granatwerfer und Minen 
beseitigst Du mit dem Blaster. Spring über 
die MG-Salven bis hinter das Geschütz. 


Ballere Dich durch das Minengewitter © 
und stell Dich auf die Schalter. 


2 


Lass das Wasser aus dem Becken - so 
ziehst Du den Killerfischen die Zähne 


Mission 5 

Bekämpf die Flugwächter rechts und ver- 
pass dem Panzer ein paar Raketen @. 
Rutsch den Bach hinunter, schwimm ans 
Ufer und dreh beide Schrauben, um die 
Brücke auszufahren. Das Kommando er- 
wartet Dich mit einem Infobot. 


. B 


1 


Vorsicht auf den Brücken: Nur dunkle 
Felder sind stabil. Hüpf durchs Stacheldraht- 
feld am Geschütz vorbei. Schwing Dich 
mit dem Sprunghaken über die Schlucht. 
Lauf rechts um das Gebäude, die Boden- 
schalter findest Du hier und im Geschütz- 
labyrinth. Dort sind weitere Platten. 

Kraxle die Leiter hoch, leere das Becken 
mit dem robeamer und nimm Dir die 
Killerfische@ vor. Benutz die Ventile mit dem 
Beamer und schwing Dich übers Becken — 
Quark wartet mit dem Schraubenschlüssel. 


Mission 2% 3 
Nachdem Owark Dich verraten hat, legst 
Du Dich mit dem Schnaggelmonster an: 
Hüpf über seine Lavawellen @ und schleu- 
dere Bomben auf das Untier. 

Nach ein paar Treffern verfolgt es Dich. 
Lotse es über eine der drei Brücken. Wie- 


Mission 6% 7 
In die ummauerte Stadt kommst Du nur 
mit den Magnet-Stiefeln von Orxon. Lauf 
den Luftschacht entlang bis zur Stadt. 
Dort geht's rechts die Rampe hoch. Fahr 
die Brücke aus. Im Stadtkern brechen zwei 
Panzer aus der Wand, fighte gegen sie und 
dreh die Schraube. 
Der Klempner lässt 
Dich ans Kanonenge- 
schütz: Ballere auf die 
Bombentrommel der 
Flieger ©. Der Radar 
zeigt feindliche Rake- 
ten. Nach dem Feuer- 
gefecht erhältst Du den 
Metalldetektor. 


Harte Nuss: Mit dem 
Verwüster knackst Du 
den lästigen Panzer 


Der Aufzug bringt Dich hinunter 
zur Hundewiese. Steig in das Ka- 
nonen-Cockpit @® und zerschieß 


die runde Eisentür. 


Hüpf über die Plattformen und 
feuere auf die zweite Eisentür. 
Hinter der letzten Kanone findest 


Du den Pilotenhelm. 


Drek bekommt die 
verdiente Abreibung: 


2] 


Im Schlussteil der 
TRIX-Komplettlösung 
vermöbelt Dein 
tapferes Team den 
Umweltsünder 
samt seinem Mech. 


3 Neues Schiff finden 


derhol diese Schritte, bis das Monster in 
der Lava ertrinkt. Anschließend gehst Du 
durch das Tor, das sich geöffnet hat, und 
machst Dein neues Schiff startklar. 


Das Schnaggelmonster schießt nicht nur, 
sondern schleudert auch Lavawellen 


Schwachstelle: Ziel beim Bomber-Angriff 
auf diese Trommeln (grüner Kreis, Mitte) 


um 
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9) Level 


Mission 1 

Nur Clank betritt den Planeten, weil es 
keinen Sauerstoff gibt. Befrei die drei 
Gadge-Roboter und sende sie durch den 
Teleporter. Im nächsten Raum schickst Du 
sechs Roboter ins Tor ®. 

Einen Raum weiter befiehlst Du den 
zwei Robos zu warten: Klettere auf die an- 
dere Seite der Tür, drück den Schalter und 
lock sie zu Dir. Sammle alle Roboter auf 
und stell sie vor die Tür. Räum die explosiven 
Kisten aus dem Weg und schick die Robos 
ins Portal. Du findest die Magnet-Stiefel. 


1 


Gut erzogen: Die Roboter gehorchen Clank 
aufs Wort und greifen auf Kommando an 


Ä I Level 1 2 J 


Dauerfeuer: Die aktivierte Sandmaus 
ballert auf alles, was sich bewegt 


“ gr 7 
Mission 1 
Folge dem Steinpfad und fahr mit dem Lift 
zum Kran. Dort lauern Dir Suchminen und 
Helikopter auf. Mit dem Lift gelangst Du 
zur — oben warten weitere 
Minen. Hüpf mit exaktem Timing über die 


=. 


EN 


An die Kanone: Achte beim Bombenhagel auf die Raketen der Helikopter 


Kogor Raffinerie, Orxon 


Mission 2 

Sammle die sechs Roboter beim Minen- 
feld. Die Elektroblitze dürfen die Robos 
nicht streifen, sonst musst Du sie 
nochmal holen. Lauf über die Rampen 
zum Ausgang. Führ zehn Blechfreunde in 
das Portal @. Aktiviere die Kanone und 
schnapp Dir den Infobot. 


Nummer Sicher: Die Zahl der benötigten 
Robos schwebt in Gelb über dem Portal 


ee Pokitaru 


Mission 1,2% 3 
Bekämpf die Meerestiere und lass Dich 
dann vom Seebad-Besitzer zur nächsten 
Ebene fahren. Mit dem Schall-Summoner 
vom Planeten Aridia aktivierst Du die 
flinke Sandmaus @. 

Fahr mit dem Boot und hüpf auf den 
Knopf für die Brücke. Den Hangar öffnest 
Du mit dem Düsenpack - kauf es bei Bob. 


Gewöhn Dich im ersten Flieger-Level 
an die neue Steuerung 


Level 9 Bomhenfahrik, Hoven 


schwebenden Plattformen, kämpf Dich durch 
das Gebäude und renn zum Geschützturm. 
Schieß auf die Kanonen am Raumschiff ®. 
Nachdem Du den Infobot erhalten hast, 
schwebst Du zum Raumschiff. 


Mission 3% 5 

Besorg Dir die O2-Maske vom Planet Poki- 
taru. Spring mit Ratchet auf die runde 
Plattform, flieg nach unten und hüpf zum 
Händler. Eile links vorbei zum Flieger und 
bekämpf ihn mit dem Vernichter. 

Klettere durchs Gebäude und vernichte 
den zweiten Flieger @ über den Platt- 
formen. Zerstör den Vogel, damit er die 
Schalenmonster nicht weckt. 

Öffne die Barriere und räum die Kisten 
aus dem Weg. Der Fahrstuhl führt Dich 
zum Nanotech-Automaten, der Dich mit 
Bonusenergie versorgt. 


Weich den Raketen des Fliegers aus 
und schieß zurück 


Mission 4 
Für diese Mission brauchst Du den Pilo- 
tenhelm: Steuere den Düsenjet und nimm 
die Mülltransporter aufs Korn @. 

Dir geht die Munition aus? Feindliche 
Flieger hinterlassen Raketen und Energie — 
sammle die Fallschirme ein! 


Mission 5 & 6 

Spring in den Teleporter nahe Deines 
Raumschiffs, um in die Kanäle von Jowai 
zu gelangen. Tauch zum Ventil und leere 
das Becken, damit Du den Dietrich benut- 
zen kannst. Hüpf auf die Plattformen ® 
um die Arena, aber sei vorsichtig bei den 
gelben — sie kippen. Tauch zur zweiten 
Monster-Arena und knack die Tür. Der Er- 
finder tauscht seinen Überzeuger gegen 
das Raritanium vom Planeten Hoven. 


Mission 2 

Durchquere das Gebäude und drück die 
drei Knöpfe auf dem Eis. Den letzten Knopf 
erreichst Du mit dem Schwunghaken. 

Im Gebäude springst Du gegen jeden 
Knopf an der Wand. Schwing Dich durch 
die Laserbarrieren @ und hangle Dich 
an dem Eisklotz hoch. Rutsch den Eispfad 
entlang über die Knöpfe. Falls Du ab- 
rutschst, zünde das Düsenpack. 


Gewusst wie: Beobachte die Frequenz der 
Laser, um korrekt abzuspringen 


ı Labor durchsuchen 
2 Wildnis durchwandern 
3 Als Ratchet erkunden 
4 Infobot fangen 
5 Bonus-Nanotech kaufen 
(4000 Bolts) 
Mission 4 
Sprinte beim zweiten Händler nach 
rechts. Zerschlag die Leuchtkugel, um das 
Elektrofeld zu öffnen. Der Infobot weist 
Dir den Weg ©. Spring zum Luftschacht 
und folge ihm. Mit dem Schwunghaken 
überquerst Du die Abgründe. 
Bekämpf den Flieger hinter der Barriere 
und folge dem Infobot in die Kuppel. 


Verliere im heftigen Feuergefecht 
nicht den Bot aus den Augen 


ı Seebad erkunden 

2 Seebad-Besitzer helfen 

3 Düsenpack von Bob kaufen 
(2000 Bolts) 

4 Blarg-Schiffe zerstören 

5 Kanalisation erkunden 

6 Raritanium für Erfinder 


Schwere Artillerie: Schleudere von oben 
Bomben in die Monster-Arena 


ı Planetenhammer zerstören 
2 Eisige Einöde erkunden 
3 Hydropack von Ed kaufen 


Mission 3 

Eile über den Steinpfad und bekämpf die 
Beißer und Soldaten @. Der Fahrstuhl 
bringt Dich in eine Höhle. Um den Ausgang 
zu erreichen, benutzt Du alle Wasserventile 
mit dem Hydroblaster. Der Pfad führt zu 
Edwinas Laden. Kauf dort das Hydropack. 


Vorsicht, Hinterhalt! Ballere aus sicherer 
Entfernung auf die Kisten 


Poc 


Gemlik-Basis, Oltanis-Orbit 


Mission 1 

Schweb auf die untere Ebene. Zerstöre mit 
dem Verwüster den Turm, um die Barriere 
abzuschalten. Lauf am Geschütz vorbei 
und öffne das Tor mit dem Dietrich. Lauf 
über die Treppen zum Tor. Links in der Grube 
bist Du vor dem MG sicher. 

Spreng den Turm, dann die Flieger. Hüpf 
und schwing Dich zum Ulltungsschncht,. 
dann schieß durch die Lu- 
ke auf den Turm. Bekämpf 
die Geschütze hinter der 
Tür @®, eile um die Ecke 
und hüpf links an den Ge- 
schützen vorbei auf den 
Fahrstuhl. Lass Dich fallen 
und zerstör die gelben 
Brutkästen der Monster. 

Der Fahrstuhl bringt 
Dich zu Qwark, der mit sei- 
nem Raumschiff flüchtet. 


Ruinen von Gorda City, Oltanis Eee 


Mission 1% 2 

Wegen des Sturms kann Clank das Raum- 
schiff nicht verlassen. Der Lift führt Rat- 
chet auf die untere Ebene. Besieg die 
Robos in der Gasse, dann die Bomber mit 
dem Verwüster. Hüpf von den Schienen 
und erledige die Elektrobots. 


Mission 1 & 2 

Eile den Weg hinunter und geh dann um 
das runde Gebäude. Im hintersten Raum 
triffst Du einen Professor, der Clank zum 
Riesenroboter vergrößert @. 


Eile zum zerstörten Haus und klettere 
auf die Plattform — Vorsicht vor dem MG! 
Spring auf die Schienen und weich den 
Schüssen der Robos aus (). Wechsle das 
Gleis, um nicht ins Elektrofeld zu geraten. 
Du erreichst einen Händler mit dem Infobot. 


Zerschlag die Steinmauer hinter Deiner 
Kampfmaschine und bekämpf die Ultra- 
Mechs in der Arena. Zur Belohnung er- 
hältst Du einen Infobot. 


Mission 3 
Das Flugtaxi bringt Dich zur oberen Stadt — 
achte auf die Geschütze. Wenn Dich der 
Flieger ortet, schlägt er Alarm! Schwing 
Dich auf die andere Seite zum Flugboot. 
Bei der Ruine schwingst Du Dich zum 
Raum mit den MGs. Renn einfach mitten 
durch und düs mit den Flugbooten zum 
letzten Haus @. Auf dessen Dach findest 
du den Wandlerstrahl. 


Mission 3 
Klettere am Start die Leiter hinauf und 
tauch durch die drei Ringe im Wasser. 
Das Hydropack aktivierst Du mit [R1). 

Im nächsten Becken stellst Du den Strom 
aus, bevor Du durch die Ringe tauchst. 
Weich dabei den Laserstrahlen @ aus und 


folge Earl zungen bis zum Boltgreifer. 


Je weiter Du tauchst, desto mehr Laser 
versperren Dir den Weg 


Mission 2 

Du verfolgst Owark im Jäger: Schieß auf 

die Triebwerke @ seines Raumschiffs, bis 

er den Schutzschild aktiviert. Jetzt knöpfst 

Du Dir seine Verbündeten vor. 

Owark wendet, saugt Dein Schiff an 

und bombardiert Dich mit Raketen. Schieß 
abwechselnd auf die 
Mündungen seiner 
Waffen. Hast du alle 
Triebwerke zerstört, 
stürzt er ab. Ein neues 
Raumschiff steht auf 
dem Hangar bereit. 


Gut gepanzert: 
Jedes Triebwerk 
steckt einige 
Treffer weg 


ı Überlebende suchen 


Fahr nach unten und benutz den Magnet- 
lift, um zum verminten Lüftungsschacht 
zu gelangen @. Rutsche über die Brücke 
und überspring die Elektrofelder. Auf der 
oberen Plattform bekämpfst Du Bomber 
und Elektrobot. Hangle Dich am Mauer- 
vorsprung entlang und hüpf über die 
Elektrofelder auf der Eisfläche. Owark 
verkauft dort das eig ten 


Sprinte nach Nordosten zur gesicherten 
Zone: Mit der Holo-Verkleidung aus Level 17 
schleichst Du Dich rein. Stapfe an den Wach- 
robotern vorbei oder winke ihnen zu ®. 
dann fällst Du ihnen in den Rücken. 

Der lineare Pfad führt Dich zu Clanks 
Mama-CPU, die dem Heldenpaar einen 
Infobot überlässt. 


Winke den Wächtern zu, dann deaktivieren 
sie die Energiefeld-Barrieren 


1 
Mission 1,2& 3 


Sprinte über die Brücke, schieß auf den Tür- 
schalter und lauf nach rechts. Vermöble die 
explosiven Roboter, damit sich die nächste 
Tür öffnet. Nimm den Aufzug und klettere 


m 
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auf das Gerüst gegenüber den Laserbarrie- 

ren. Deaktiviere diese mit einem Schuss. 
Flieg durch und bekämpf weitere Ro- 

boter. Eile in die grüne Arena und schwing 


2 


Beim Rennen öffnet sich die Abkürzung, wenn Du die drei Tore passierst 


a 2 
Mission 1 


Auch in dieser Mission überlistest Du die 
Wachen mit der Holo-Verkleidung: Sie 
dürfen nicht auf die Alarmknöpfe drücken! 
Nimm den Teleporter zum Raketenkreuzer, 
besieg die Robos und Köter und beam Dich 


ei zu 


5% 


Drek schießt auf Ratchets Planeten, halte seine Flotte auf! 


Y 


Fe 


Dreks Flotte, Veldin-Orhit 


von dort aufs Schlachtschiff. Achte auf 

die Roboter in den Seitenräumen und eile 
weiter auf den leichten Kreuzer. 

Hier musst Du nicht nur schießen, son- 

dern Dich auch über Laser schwingen. Der 

. Teleporter auf der 

f Brücke bringt Dich 

we auf Dreks Flakschiff. 

Mit den Magnet- 

schuhen eilst Du 

über die Außenseite 

des Raumschiffs 

zum Jäger — damit 

 knöpfst Du Dir die 

Flotte vor @: Balle- 

re auf die rot mar- 

kierten Geschütze. 

Für Munition und 

Schild zerstörst Du 

Abfangjäger. 

Wieder auf dem 

Flakschiff, sprintest 

Du zur Brücke, in 

der Dich ein Infobot 
erwartet. 


Zertrümmere mit Riesenclanks Fäusten die Wände zur Arena 


Gadgettron-Fahrik, Kaleho 3 


Dich in den östlichen Teil der Fabrik. Auch 
hier gibt's Laser mit Zeitschloss: Nimm den 
Schwunghaken und flieg auf die Schienen, 
die in eine weitere Roboter-Arena führen. 
Besieg die Wächter auf der Brücke und 
in der Halle, so erreichst Du das Hover- 
board-Rennen @: Gib Gas und ballere 
diesmal auf Deine Kontrahenten! Für den 
Sieg kassierst Du die Holo-Verkleidung. 


Mission 4 
Folge der Brücke und nimm beim Händler 
die Abzweigung nach links. Fahr den Auf- 
zug hoch zu den Schienen und spring 
drauf. Bei dem Ritt wechselst Du zwischen 
mehreren Gleisen, um entgegenkommen- 
den Zügen auszuweichen @. Die Minen 
überspringst Du oder zerschlägst sie mit 
dem Schraubenschlüssel. 

Am Ende wartet ein 
Robo-Mädchen mit 
dem Kart-O-Mat. @. 
Er zeigt Geheim- WU 
räume an-probier 
ihn gleich aus. 


ı Nach Dreks Laser suchen 
2 Durch Ta 


Tauch durch den Kanal des Raumschiffs, 
weich den Lasern und Minen aus @ und 
deaktiviere den Strom. Schwimm durch 
die Ringe, damit sich die Tore öffnen. 

Am Ende des Ganges findest Du den 
Dekodier-Roboter, mit dem Du Unknack- 
bar-Kammern plünderst. 


Kitzlig: Ventilatoren, Laser und Minen 
erschweren Dir den Tauchgang 


Letzte Mission 
Ballere Dich nach Norden und spreng die 
Jäger und Panzer mit dem Visibomben- 
werfer. Durchquer Clanks frühere Absturz- 
stelle. Die Laserbarriere dahinter knackst 
Du mit dem Dietrich. Mit den Magnet- 
schuhen erklimmst Du den Wasserturm 
rechts: Kauf beim Händler ein, bevor Du 
mit Deinem Hydro- p 

beamer das Wasser 
aus dem Becken 
saugst und die Höh- 
le stürmst. 

Spreng Panzer 
und Jäger, dann 
durchquerst Du die 
Schlucht. Nach meh- 
reren Hüpfprüfun- 
gen erreichst Du das 
Plateau im Osten, 
das Du mit dem 


Sprinte im Duell nah an Dreks Mech 
heran und nimm ihn unter Beschuss 


ı Neue Geräte such 

2 Anden Blarg vorbeik« 

3 Hoverboard-Rennen 
gewinnen 

4 Grindschienen fahre 


Für den Sprungwechsel zwischen den 
Schienen brauchst Du gutes Timing, 


a Ratchets Planeten retten 


Helipack erklimmst. Schwing Dich über 
die Schlucht in die Mitte des Levels und 
knack das Tor. Durchquer die Höhle und 
schwing Dich in den Kanal nach Osten. 
Besieg den Wachtrupp im Canyon und 
folge dem Kanalrohr zum Wassertank. 
Füll das Wasser aus dem Hydrobeamer 
hinein und tauch zum zwei- 
ten Tank. Eile in den Hof 
4 und aktiviere Riesenclank: 
Reiß die Mauern ein @ und 
vermöble Dreks Roboter. 
Verfolge ihn, wenn er über 
die Schlucht flüchtet. 
Drek zerbröselt die Arena: 
A Folge ihm und bekämpf 
seinen Mech @. Spring in 
der dritten Arena auf den 
Power-Schalter und hau Drek 
mit dem Blaster weg! () 


Ist genauso böse, 
wie er aussieht: 
Der griechische 
Kriegsgott Ares er- 
schafft Zyklopen 


aa 
Diese strategischen Mythen sind die Wucht in Tüten. 
Doch mit höchst irdischen Trix und Karten knackst Du 
die fette Kampagne des göttlichen Eroberungs-Epos. 


Spielanlage: ausgeglichen 


Gunst-Gewinnung: Dorfbewohner . 7 x s 


zum Tempel schicken 


% Besonderheiten: ein Dorfbewohner 
mehr zu Spielbeginn, hervorragende 
Scout-Einheiten, vielfältige und 


starke Helden-Auswahl 


Bester Startgott: Zeus (weil sein 
Gunst-Bonus die Produktion 
mythischer Kreaturen erleichtert) 


r bauen 


Spielanlage: defensiv 
Gunst-Gewinnung: Monumente 


.» Besonderheiten: Pharao 
/ beschleunigt die Produktion, 
heilende Priester, wenig Holz- 


bedarf für Gebäude 


Bester Startgott: Ra (weil er Prie- 


ster ermächtigt, wie Pharaonen 


u 


Gebäude zu verzaubern) 


—i 


Spielanlage: offensiv 
Gunst-Gewinnung: durch Kämpfen 
und Jagen 

v mobile Rohstoff- 

f4 Sammellager, Militäreinheiten 
errichten Gebäude, effizienteste 
Goldschürfer 
Bester; Odin (wegen 
der automatischen Selbsthei- 
lung menschlicher Einheiten) 


Lange Lieferzeiten killen jede Wirtschaft. 
Liegen Wälder oder Goldminen ein Stück- 
chen vom Dorfzentrum entfernt, solltest 
Du unbedingt Waren-Sammellager in der 
Nähe der Rohstoffquellen errichten. 


Um Rohstoffe schnell abzubauen, lässt Du 
mehrere Dorfbewohner gleichzeitig an 
einem Lager arbeiten. 

Zu viel Personen stehen sich allerdings 
im Weg herum und bremsen die Erträge. 
Bei auftretenden Staus ziehst Du lieber 
einzelne Arbeiter ab und lässt sie andere 
Jobs übernehmen. 


Angesichts der vielen militä- 
rischen Weiterentwicklungen 
glänzen Dir vielleicht die Au- 
gen, aber investiere zunächst 

in die Rohstoff-Forschung. 
Dadurch fließen die Erträge h 
dramatisch schneller in Deine 
Kassen und Du kannst umso 
besser eine stattliche Armee 
aufbauen. 


Fast jede Einheit besitzt eine Schwäche. 
Kontere Angriffe von Gegnern mit dem 
Einheitentyp, der einen besonderen An- 
griffsbonus gegenüber den jeweiligen 
Truppen besitzt. Das sind die Faustregeln: 
Infanterie schlägt Kavallerie, Kavallerie 
schlägt Bogenschützen, Bogenschützen 
schlagen Infanterie. 
Belagerungsmaschinen sind prima 
gegen Gebäude, aber sehr leicht kaputtbar. 
Mythische Einheiten haben individuelle 
Stärken, abereinegemeinsame Schwäche: 
Wenn Helden auftauchen, geht's ihnen 
meistens schlecht. Helden sind ohnehin 
fein raus, denn es gibt keinen Einheiten- 
typ, der gegen sie einen besonderen An- 
griffsbonus hat. Studiere im Zweifelsfall 
die Hilfstexte auf dem Bildschirm - sie er- 
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Gib Ziegen, Schweinen und Kühen etwas 
Zeit, um sie zu mästen, bevor Du sie in die 
Pfanne haust.Dadurch lässt sich der Nah- 
rungsertrag pro Vieh maximal versechsfa- 
chen. Nach dem Schlachten konzentrierst 
Du mehrere Dorfbewohner auf ein Tier, 
damit vor Eintreten der Verwesung mög- 
lichst viele Steaks rausspringen. 


Widersteh der Versuchung, bei der erst- 
besten Gelegenheit mit dem Ackerbau 
zu beginnen @ . In der Anfangsphase ist 
es schneller und effektiver, nahe liegende 
Obstbäumchen und Tierherden zu plün- 


klären die „Wer mit wem“-Verhältnisse 
für jede Einheit im Detail. 


Scouts- und Aufklärer-Einheiten wie zum 
Beispiel der Pegasus solltest Du intensiv 
in der Anfangsphase ee 
des Spiels einsetzen. 
Je früher Du nämlich 
über gegnerische Stel- 
lungen und Rohstoff- 
Lager informiert bist, 
desto besser. 
Außerdem willst Du 
ja als Erster so viele 
Relikte wie möglich 
entdecken und dann 
mit einem Helden ab- 
schleppen 


Glück ist... ein Tempel voller Relikte 


dern. Du solltest Deine Rohstoffe noch 
nicht für Ackerfelder verschwenden - de- 
ren ebenso langsamer wie regelmäßiger 
Fressalien-Fluss ist erst in späteren Zeit- 
altern unentbehrlich. 

Vergiss die Weiterentwicklungen zum 
schnelleren Ernten und Mästen nicht. 


Fischerboote haben ähnliche Nachteile 
wie Farmen: Du musst erst einmal Roh- 
stoffe in den Bau investieren, bevor der 
erste Rollmops ins Netz geht. Außerdem 
sind Schiffe rechtschwer gegen feindliche 
Angriffe zu verteidigen. Dafür zapfst Du 
eine langfristige Nebennahrungsquelle 
an, denn wie die Felder versiegen die 
Fischbestände nie. 

Erforsche unbedingt die Hafen-Weiter- 
entwicklungen, mit denen sich Tempo und 
Kapazität der Fischerboote erhöhen lassen. 


Minen sind dünn gesät und entsprechend 
hart umkämpft. Aber es gibt noch eine 
zweite Gold-Einnahmequelle: Lass Han- 
delskarawanen zwischen Deinen Sied- 
lungen pendeln, um ein nettes regel- 
mäßiges Taschengeld zu beziehen 


In jeder halbwegs ruhigen Minute solltest 
Du die Punkt-Taste [.] drücken, um schnell 
zum nächsten untätigen Dorfbewohner 
zu springen. Wenn’s gerade nichts Sinn- 
volles zu bauen gibt, lässt Du alle bei der 
Rohstoffbeschaffung anpacken. 

Wenn das Bevölkerungslimit zwackt 
und Du massig Arbeitslose hast, solltest Du 
nicht vor der Löschung einzelner Dörfler 
zurückschrecken. 


Pendeinde Goldesel.. m dabei. so 
niedlich anzusehen! 


Ist die Niederlage in einer Schlacht abseh- 
bar, solltest Du lieber einen ehrenvollen 
Rückzug antreten. Auf der Flucht lockst 
Du die Feinde in den Wirkungsbereich von 
Wachtürmen oder Festungen. Ein gutes 
Ziel für angeschlage- 
ne Krieger sind auch 
| ein griechischer Heil- 
tempel oder ägypti- 

sche Priester. 


Du bekommst pro 
Zeitalter einen Göt- 
terzauber spendiert, 
der sich einmal ein- 
setzen lässt. Wirt- 


schaftswunder setzt Du relativ zeitig ein: { 
Ein Rohstoff-Segen bringt in der Früh- # 
phase des Spiels den größten Boost für $ 
Deine Zivilisation.Militärische Götterkräfte % 
wie Meteor oder Gewittersturm@hebst { 
Du Dir dagegen für entscheidende Groß- % 
schlachten in der Endphase auf. 


Götterzauber: Dank aufgehobenem 
Gewittersturm wird’s ein Happy End 


} 


Überlass die 
| mythischen 
Monster Dei- 
nem Helden \ = : 2 ; 
Arkantos Bi . X. Bi Kr bei der flotten 
vor n 323 Anfangsmission: Dein Held Arkantos 
stürzt sich auf die Kraken, und Dein 
eg restliches Militär nimmt die 
Sr landenden Piraten unter 
5 Beschuss. 
; Die Widersacher grei- 
‘ fen bevorzugt Deine Hafen- 
anlagen @) an. Halte ein paar 
Zivilisten für Reparaturarbeiten bereit 
und bau zusätzliche Wachtürme. Pro- 
duziere weitere Soldaten und Bogen- 
schützen. Bei der letzten Angriffswelle 
naht Verstärkung in Form der Atlantis- 
Armee, deren Steuerung Du kurz darauf 
übernehmen kannst. 


] 
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D:& Scout sollte die Küste im Norden 

erkunden, denn das Auffinden eines 

Schiffswracks @ sorgt für eine 

nette Güter-Spritze. Statte Dei- 

ne Siedlung mit einem 

Tempel aus, sammle 

fleißig Rohstoffe und er- 

reich das nächste Zeitalter. 

Die Zugänge zu Deiner Basis 

im Norden und im Süden sicherst Du 

> ie jeweils mit mehreren Wachtürmen. So- 

Rechts den bald das gegnerische Dorfzentrum & 

Hügel rauf cl zerstört ist, flieht Kamos nach Osten — 

findest Du und in eine Sackgasse. Wenn der Mino- 

Kamos auf taurus besiegt ist, hast Du die Mission 
der Flucht siegreich bestanden. 


er vom Landeplatz befindet 

sich eine Siedlung ©, auf die Du das 

Dorfzentrum baust. Sichere diese 

Stellung mit ein paar Wachtür- 

men und Truppen. Pro- 

duziere munter Arbei- 

# ter und raffe Rohstoffe. 

Bau eine Flotte auf und 

schick Deine Kriegsschiffe zu- 

nächst nach Osten. Sobald sie den 

ersten gegnerischen Hafen @ zerstört 

haben, kontrollierst Du Agamemnons 

Verstärkungstruppen und machst das 

Dorfzentrum platt. Dann mit der Flotte 

noch gen Westen schippern und den 
zweiten Feindeshafen 6 schrotten. 


| 


4.Missio Er) Gute Götterwahl: 
at 3 2 Een} Ares, Apollo, Hera 


S chick das übliche Dorfbewohner-Heer 
an die Arbeit. Die nächstgelegene 
trojanische Goldmine liegt im 
Nordwesten @. Erobere auch 
diedahinter gelegene Sied- 
lung @ und zerstöre 
# sämtliche Eselskarawa- 
nen, um Trojas Truppenpro- 
duktion zu schwächen. 
Marschiere mit einer Handvoll 
Belagerungswaffen, geschützt von einer 
| j = x gut gemischten Armee, zum Tor @. Setz 
5 4 ; - fe en nicht alle Truppen auf einmal ein, denn 
h 2 = ur die Trojaner werden mit einem göttli- 


Text: Heinrich Lenhardt, Karen Oetzel 


RK = - n chen Gewittersturm zuschlagen.Sobald 
rtarbeit : "+; ee das Tor zerstört ist, bist Du siegreich. 


ne Bu= EZ - - - - TE er EEE ET 
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Das dynamische Duo Arkantos und Ajax ist siegreich 


N achdem Du Ajax beschützt und alle 
trojanischen Angreifer besiegt hast, 
marschiere zu Ajax’Lager(@im Westen. 
Bau die Siedlung aus und verteidige 
sie mit reichlich aufgerüsteten Türmen. 
Zusätzliche Goldminen findest Du im 
i Nordwesten, auch durch dasLand 
ziehende Eselskarawanen 

». sind hilfreich. 
Wenn Deine Armee 
groß genug ist, marschierst 
Du los, um den trojanischen 
Außenposten @ im Norden zu 


“ zerstören. Deine Katapulte schlagen 


wahlweise an der westlichen oder öst- 
lichen Mauer eine Bresche, dann musst 
Du noch alle Gebäude im Norden zer- 
stören. Die Hauptstadt Troja @ solltest 
Du fürs Erste ignorieren. 


- 6. Mission @ Das sagenhafte 
Pferd: Minimal 
aufwendiger als 

{| ein Geschenk- 
gutschein 
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Kämpfer mit Bronze-Patina halten länger durch 


; 4 drehen befreit sein. 


Gute Götterwahl: 
Apollo, Hera 
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G reif Dir gleich am Anfang das Relikt 
am Rand Deiner Siedlung, das Deine 
Kavallerie beschleunigt. Falls ein Scout 
Dein Bauvorhaben entdeckt, musst Du 
ihn unbedingt abfangen und vernichten. 
Sonst alarmiert er die trojanische 
Armee, auf deren Besuch man 

gut verzichten kann. 
Ist genug Holz bei- 
# sammen, ziehst Du alle 
_ Dorfbewohner zum Bau 
#° des Trojanischen Pferdes ab. 
Nachdem Deine Helden sich auf die- 
se Weise in Troja @) eingeschmuggelt 
haben, schleichen sie nach Süden. Er- 
beute auf dem Weg Belagerungstürme, 
um das Stadttor@zu knacken.Nunistes 
leicht, mit Verstärkung und Meteoriten- 
Power die drei Festungen @einzuebnen. 


imm die Straße nach Westen und 
beginn damit, das Gefängnis @® zu 
befreien. Auf diese Weise bekommst Du 
mehr Truppen und Gebäude unter Dei- 
ne Kontrolle. Gut so, denn jetzt greifst 
Du ein weiteres Banditen-Nest & 
und einen Tempel ® an. 
Statte unbedingt der 
Schatzkammer @ im 
Ostzipfel der Karte ei- 
nen Besuch ab. Damit be- 
kommst Du genug Rohstoffe, 
um vor dem Sturm auf die Migdol- 
Festung @ Deine Streitkräfte ganz 
schön kräftig zu verstärken. 
Setz bei der Endschlacht die beiden 
Götterzauber „Bronze“ und „Heilung“ 
ein, dann dürfte Chiron im Handum- 


D:% geteilten Truppen haben ver- 

schiedene Rohstoffe vor ihrer Nase 

liegen. Im Westen gibt's vor allem Gold 

und Nahrung, im Osten reichlich Holz. 

Beide Lager müssen gegen Attacken ge- 

sichert werden, stell reichlich Türme 

vor die Feindtore. Vor Erreichen 

des mythischen Zeitalters 

solltest Du Dich mit. der 

Offensive zurückhalten. 

Ist eine starke Truppe 

samt Katapulten fertig, hast Du 

freie Routenwahl. Beim Angriff über 

Osten kannst Du zwei Siedlungen@®er- 

beuten. Apollos Untergrundtunnel hilft 

beider Truppenzusammenführung. Das 

Missionsziel ist die Zerstörung der zwei 
Festungen @ im Norden. 


en Er 


Rage 


PRESENTS 


| PlayStation... 


| nocav 


ı & 


© 


| 


Pb 


Preise für Bedarfsgüter ändern: 

Klicke im „Anno 1503“-Verzeichnis auf 
Deiner Festplatte doppelt auf den 
Ordner „Data“ (am besten im Windows 
Explorer). Anschließend hältst Du die 
[SHIFT]-Taste gedrückt, klickst mit 
der rechten Maustaste auf die Datei 
„BGruppen.dat“, wählst „Öffnen mit...“ 
und entscheidest Dich für den „Editor“ 
(unter XP klickst Du erst noch „Pro- 
gramm aus einer Liste wählen“ an). 

In der Datei kannst Du die Preise der 
Bedarfsgüter nach Belieben verändern. 
Schraub sie ruhig in die Höhe, die Dorf- 
bewohner lassen sich gut schröpfen! 


Die Bewohner-Anzahl einer Pionier- 
Wohnung verändern: 

Unter [BGRUPPE] lässt sich festlegen, 
wie viele Bewohner eine Pionier-Woh- 
nung aufnehmen kann. Du musst nur 
den Wert hinter „Wohnmax“ von 8 et- 
wa auf 99 setzen. Das erspart Dir den 
Bau unzähliger Pionier-Wohnhäuser. 


Civilization Ill 
Wenn Du eine neue Partie mit satten 
beginnen willst, 


musst Du Deinen Herrscher nur auf 
den Namen „Leemur“ taufen. 


FI 2002 


Alle Strecken freischalten: 

Wähl im Hauptmenü „Schnelles Ren- 
nen“ und entscheide Dich für ein Auto. 
Such eine noch blockierte Strecke und 
taste den folgenden Cheatcode ein: 
Toy (2)++> 
Hat’s geklappt, sind alle Strecken im 
Modus „Schnelles Rennen“ verfügbar. 


EA-Sports-Karten erschummeln: 

Wähl im Hauptmenü die Option „EA 
Sports Karten“ und einen beliebigen 
Rennstall. Tipp dann einen der folgen- 
den Codes ein. Durch die so erschum- 
melten Bereiche werden die entspre- 
chenden Boni aktiviert. 


Alle Karten in a izierung: 


@)t9 R3 (9 
ED do m m m 


Alle Karten in Silber-Klassifizierung: 
[tujsenlsen]jaea ee) 
WIE)RILEIL) 

Alle Karten in Gold-Klassifizierung: 
G2 2 @y 9 

(2) (9 Ry 


-- DEDRETI--- 


Am Rundkurs in Barcelona geht's rund 


Ss 
Drück diese Tasten, und schon hast Du 
die Herausforderung bestanden 


BRAVO 
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Ohne Fleiß kein Reis? Nicht ganz. Mit 
diesen Cheats füllst Du Deine Staats- 
kasse auch ohne schweißtreibende 
Aufbauarbeit. Drück während des 
Spiels die Tasten [STRG}H[ALTH{c] 
gleichzeitig. Ins auftauchende Eingabe- 
fenster kannst Du diese Codes tippen 
(achte auf Groß- und Kleinschreibung 
sowie vorhandene Leerzeichen!): 


Cheats 


5000 Goldstücke: 
Delian Treasury 


Kostenlose Waren: 
Gimme Goods 


Alle Gegner-Einheiten vernichten: 
Kill Enemy Units 


Elite-Häuser entwickeln sich auch 
ohne Unterhaltung weiter: 
FunForElite 


Räuber erschaffen (in der Stadt): 
SpawnMugger 


Bandit erschaffen: 
SpawnBandit 


Erdbeben: 
Shake Shake 


Hochwasser: 
Glub Glub 
Mission gewinnen: 
I win again 


Der Herr der Ringe: 
= 
Die zwei Türme 
Gesundheit wiederherstellen: 
Pausiere das Spiel mit der [START]- 
Taste, halte die vier Schultertasten 
(U)+(2)+(RI)+{R2) gedrückt und 
taste folgenden Code ein: @&4@&t. 
Als Bestätigung hörst Du einen Sound. 


Weitere Cheatcodes: 

Die folgenden TRIXereien funktionie- 
ren nur, wenn Du „Die zwei Türme“ 
schon mindestens einmal durchge- 
zockt hast. Wie beim Gesundheits- 
Cheat musst Du erneut pausieren, die 
vier Schultertasten gedrückt halten und 
einen der folgenden Codes eintippen. 
Nach erfolgreicher Eingabe ertönt auch 
hier ein kurzer Soundeffekt. 


Cheats 

Alle Combo-Upgrades: 
@0@®0 
Mörderische Angriffe: 
0000© 


Kleine Gegner: 


2 Mies: Saruman 
h macht Deinen 
Helden das 
4 Leben schwer 


ps2 BON GBA 


Wer gerade dabei ist, in diesem Spiel 
ein Leben nach dem anderen zu retten, 
freut sich garantiert über hilfreiche 
Schummeleien. Drück während einer 
Mission [*] und hack die Cheats rein 
(achte auf die Leerzeichen!). 


sondersignal 
666.666 Geldstücke: 
moneytalks 


In Mission x springen (x = 1 bis 25): 
startıx 

Liste aller Missionen anzeigen: 
list 

Musik x abspielen: 
playcdtrack x 


Uhrzeit auf x setzen (x = ı bis 24): 
daytime x 


startıx: Jetzt darfst Du gleich zu 
Beginn die ganz großen Einsätze leiten 


Massenweise witzige und nützliche 
Cheatcodes gibt's für Rockstars neus- 
ten Geniestreich. Taste sie einfach 
während des Spiels ein: 


Lebensenergie auffüllen: 

Gı) &) ID O+4>t+1>t 
Schutzweste: 
GR) ID @+4>t+1>t 
Viele Waffen: 

Gı) (Rz) 2) +4>t+-1> 
Noch mehr Waffen: 

(Rz) (ı) (RZ) +4 >t+ 444 
Fahndungslevel erhöhen: 
@+>+>+> 


Fahndungslevel auf Null setzen: 


Okdtıtıtı 


Bloodring Racer: 
IIOLILISKIIIO® 


Golf-Caddy: 
SL RITISRIIIO® 


Hotring Racer ı: 


RIORBI>-UILEISSOLU) 
Hotring Racer 2: 

BIO -WERI-OR) 
Love Fist Limousine: 
@ltl2)++-RU)O> 
Rhino-Panzer: 
OOWIOOOHYIEIRISO® 
Romeros Hearse: 
YRIHRIEI+- RI IN) +-> 
Sabre Turbo: 
>-DIIEILISRUEIO+ 


Trashmaster (Müllwagen): 


SMOM--WIDO- 
Fliegender W; 
-MORD-WM 


Wagen fahren auf dem Wasser: 


> (R2)O Ri) (2) © Ri) (Rz) 


FIFA Football 2003 


Im Spielverzeichnis auf Deiner Fest- 
platte findest Du die Datei „Soccer“ 
bzw. „Soccer.ini“. Halte die [SHIFT]- 
Taste gedrückt und klicke sie mit der 
rechten Maustaste an. Wähl „Öffnen 
mit...“ und entscheide Dich für den 
„Editor“ (unter XP musst Du erst noch 
„Programm aus einer Liste wählen“ 
anklicken). In das Dokument tippst Du 
dann einige der im Folgenden fett 
gedruckten Befehle — je nachdem, 
welche Funktion oder welchen Modus 
Du aktivieren möchtest. Bist Du fertig, 
musst Du nur noch abspeichern und 
das Spiel starten. 


Auto-Angriffe: 
AUTO_TACKLING=1 


Aggressive Angriffe: 
AGGRESSIVE_TACKLE_CHEAT=1 
Spitzenmäßige Torhüter: 
ABSOLUTELY_PERFECT_GOALIES=1 


Übungsmodus freischalten: 
PRACTICE_MODE=ı 


1:1-Spielmodus freischalten: 
ONE_ON_ONES=ı 


Im Fenster-Modus spielen: 
WINDOWED=1 


rrafeYasıJrrafarsJıraeraf) 


algmfmfmfajın? 


Wolken: 
2) ® (11) (11) (22) (2) (2) © 


Nebel: 
(2) ® (11) 11) (2) BE) I) ® 


Regen: 
Bemmmmme 


Du würdest statt Tommy lieber eine 
sexy Biene oder einen Gan; 

steuern? Die dazu notwendigen Cheats 
gibt’s neben vielen weiteren Verwand- 
lungsspielereien und Cheatcodes über 
den SCREENFUN-Faxabruf: Wähl die 
Telefonnummer (0190) 499 377 053. 
Die 053 steht für eine ganze Latte zu- 
sätzlicher Cheats zu „GTA: Vice City“. 
(Ein Anruf kostet 0,41 Euro pro Minute, 
siehe zu „Trix Der Fax“ auch Seite 59). 


RE 


WI RILI® ©®: 
Die coolsten Gangster heizen mit dem 
Golf-Caddy durch Vice City 


= (r2) © (Rı) [L2) © (Rı) (R2): 
Nerven Dich die Bullen mal wieder? 
Dann häng sie doch übers Wasser ab! 


® 


STAR. WARS, 
CLONE WARS 


Dort wo Episode Il endet, beginnt dein Kampf. 
Verteidige die Republik ouf dem Boden und in der Luft auf den Schlachtfeldern 
sechs verschiedener Welten. Kümpfe dich durch die vier Multiplayer Modi 
‚ Team-Strategie, Deothmatch, King-Of-The-Hill und Co-op Endurance. Oder 
‚ führe deine Klonkrieger in einer epischen Single-Player Kampagne zum Sieg. 


Stürze dich in den Nahkampf und in große Schlachten. | Übernimm die Rolle von Mace Windu, Anckin Skywalker oder Obi-Wan Kenobi. 

‚ Deine Mission: Zerschloge die Armeen der Separatisten! 
Fe: i NINTENDO www.lucasarts.com 
> PlayStation.e Ei Eamecl R www.swelonewars.com 


en 


Kämpfe dich durch 16 Missionen auf 
sechs riesigen Welten. 


Ne 


Wir fliegen 
I»: 
=# Euch nach 
c 
rd 
Gannes! 


Re | 3 


ENERGY 


II ur MUSIC only! 


— 


eg 


Diese Tastenkombinationen müssen im 
Hauptmenü eingegeben werden: 


250 ccm Freestyle freischalten: 

HOSEN) 

(Die Tasten in den Klammern musst 
ercken]). 


FREESTYLE 
Miını-GAME 
CAarEER Mope 
TrAcK Ebıror 


Orrıons 


Tippst Du hier die Cheatcodes ein... 


..darfst Du unter anderem mit einem 
grünen Alien Pizzen ausliefern 


1 


y 
f 


e; Xbox 

Für alle, die in dem skandalträchtigen 
Biker-Abenteuer mit flotten Miezen 
heiße Stunts hinlegen, gibt's hier hilf- 
reiche Schummelcodes. 

Wähl im Hauptmenü „Acclaim Ex- 
tras“ und tipp sie unter „Cheats“ ein. 
Achte dabei auf die Leerzeichen! 


Alle Levels freischalten: 
XXX RATED CHEAT 


XXX RATED CHEAT: Hier tastest Du 
die „Alle Levels“-Schummelei ein... 


..und legst danach zum Beispiel in 
Las Vegas krasse Stunts aufs Bike 


y 


” Xbox 
Morrowind 


Der Kontinent Vvardenfell beherbergt 
neben Dungeons und Dörfern auch 
hinterhältige Kreaturen und Horden 
von Monstern. Da kommen ein paar 
Tricks gerade recht. Öffne das Menü, 
markiere den jeweiligen Statuswert, 
tipp die Tastenkombination ein und 
füll ihn mit ® wieder auf. 


Lebensenergie auffrischen: 
Schwarz, Schwarz, Weiß, 


Nach der Flucht vor ein paar fiesen 
Monstern ist Dein Held erschöpft... 


a ...also gib den 
Bm Cheat Schwarz, 

Weiß, Weiß, 
Schwarz, Weiß 
ein. So kannst Du 
den Ausdauer- 
Wert wieder 
maximieren 


Season of Flame 


In seinem zweiten Advance-Abenteuer 
legt sich Drache Spyro mit den gemei- 
nen Rhinoxen an, die sich alle Feuer- 
fliegen unter den Nagel gerissen ha- 
ben. Die beiden Schummeleien musst 
Du am Titelbildschirm eintasten (wenn 
„Start drücken“ aufleuchtet). Hat’s ge- 
klappt, ertönt ein kurzer Soundeffekt. 


Cheats 
Unendlich viele Leben 


Spyro nicht lila, sondern blau? 
Der Cheat macht's möglich 


Telefon-Grundnummer: 
(0190) 499 377 


...noch mehr neue und hewährte Trix 


Mit diesen RR holst Du Dir die Trix- 
Gesamtliste se: fürs aicreiii nahe 


| So geht’s: Häng an die Telefon-Grund- 
| nummer (0190) 499 377 einen der drei- 
. stelligen Codes an -so rufst Du die zuge- 
. hörigen Trix per Fax ab (günstige 0,41 Euro 
pro Minute). Ohne Code erhältst Du die 
Gesamtliste aller Trix (bereits 14 Seiten). 
Kürzer est die eis (5.0). 


[ Für Spielerl 


ss‘ 
1 
Coole Spielegrafik besticht 
nur, wenn Du die richtige 
Karte ziehst. Pokere nicht, 
sondern lies hier, welche 
Grafikkarten unter 200 
Euro zum Zocken taugen. 
hre teuren Spitzenmodelle wollen 
Grafikkarten-Hersteller besonders 
gerne an Gamer verkaufen. Doch 
ist es wirklich nötig, 500 Euro für 


ein Modell hinzublättern? 
Damit Du beim Kauf nicht über den 


} Tisch gezogen wirst, hat SCREENFUN 


acht günstige Grafikkarten unter 200 
Euro getestet. Sie mussten gegen die 
500 Euro teure „Hercules 3D Prophet 
9700 Pro“ antreten, einen der derzeit 
schnellsten Grafikraser. 


ATI contra Nvidia 


Obwohl es zahllose Kartenhersteller 
gibt, stammen die aufgelöteten Gra- 
fikprozessoren (GPUs) von lediglich 
zwei Firmen: ATI und Nvidia. Sie teilen 
sich den Markt und liefern sich regel- 
mäßig einen spannenden Wettkampf 
um die schnellste GPU („Graphics Pro- 
cessing Unit“). Ab Februar wird zum 
Beispiel von Nvidia die neue GeForce- 
FX-GPU erhältlich sein. Es bleibt ab- 
zuwarten, ob diese GPU die Radeon 
9700 Pro von ATI schlagen kann. 


Eine Frage der Shader 


Zusammen mit der Grafikkarten- 
Schnittstelle DirectX 8 wurden erst- 
mals Vertex- und Pixel-Shader vorge- 
stellt. Das sind kleine Programme, mit 
denen Spieleentwickler die Grafikhard- 
ware nach ihren Wünschen program- 
mieren können. Früher nur schwer 
darstellbare Effekte (wie Wellen im 
Wasser, spiegelnde Oberflächen oder 
aufwendige Licht/Schattenspiele) las- 
sensich dankderShadereinfach, schnell 
und eindrucksvoll verwirklichen. 
Damit das klappt, muss die Grafik- 
karte die DirectX-8-Funktionen aber 
direkt mit ihrer Hardware unterstüt- 
zen. Nicht alle aktuellen Karten kom- 
men mit Shadern klar, so etwa alle 
Karten der GeForce4-MX-Serie. 


Vergleich nach oben: Im Test spielte auch 
eine 500 Euro teure Hercules-Karte mit 


80 
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Acht 3D-Karten im Test 


Zu viel ist überflüssig 


Reichlich sparen können Spieler mit 
der Wahl der richtigen Ausstattung: 
Wegen komprimierter Texturen 
reichen beim Grafikspeicher 64 MB 
aus. Mehr MB bringen keine Ge- 
schwindigkeitsvorteile. Auch das mit 
viel Tamtam vermarktete AGP 8x ist 
überflüssig. Eine DirectX-9-Unterstüt- 
zung ist ebenfalls noch nicht nötig - 
bis heute ist kein Spiel angekündigt, 
das DirectX 9 zwingend benötigt. 


Der Vergleichstest 


Der Vergleichstest bringt eine positive 
Überraschung an den Tag. Schon für 
deutlich unter 200 Euro gibt es klasse 
Karten für Zocker zu kaufen — doch 
sieh selbst! Praxistipps und Begriffs- 
erklärungen findest Du ab Seite 86. 


u 


@ Der Testrechner war ausgestattet mit 
einem „Athlon XP 2400+"-Prozessor und 
512 MB Hauptspeicher. Als Betriebssystem 
fungierte Windows XP. 

@ Getestet wurde unter 1024 x 768 x 32 
Pixel, der Standard-Auflösung für 17-Zoll- 
Monitore: Für Karten mit Nvidia-Chip diente 
der Referenztreiber „Detonator 40.72“, 

für ATI-basierte Karten der „Catalyst 2.4”. 
® DirectX ist die Grafikschnittstelle von 
Windows. Das Programm „3DMark 2001 
SE” testet die Leistung eines PC-Systems 
unter DirectX 8.1. Mehr Punkte (3DMarks) 
im Test bedeuten eine höhere Leistung. 

@ Weitere DirectX-Prüfsteine waren die 
grafisch aufwendigen Spiele „Giants“, „Co- 
manche 4“ und „Unreal Tournament 2003”. 
@ Neben der Schnittstelle DirectX benut- 
zen einige Spiele (etwa „Jedi Knight 2”) 


das alternative „Open GL“. Die Leistung 
wurde hier mit dem Testprogramm „GL 
Excess” beurteilt. 

@ Neben der reinen Spieleleistung flossen 
noch Ausstattung, Verarbeitung und Bild- 
qualität in die Note mit ein. 


13:05) m 39] 


Das Programm „3D Mark 2001 SE“ testet 
Grafikkarten auf ihre Spieletauglichkeit 


—uh> 


TESTSIEGER 


Na gut, die 
Ausstattung 

ist mager, aber 
die Karte ist 
günstig und 
pfeilschnell. Was 
willman mehr? 


Geiz ist geil: 


SP7200T2 Pure 


erade mal 150 Euro verlangt 
G Sparkle für seinen Grafikflitzer. 

Ausstattung: Um den Preis 
möglichst klein zu halten, hat der Her- 
steller auf alle Extras verzichtet. Trotz- 
dem ist immer noch das dran, was 
Spieler brauchen: Der flinke Grafik- 
prozessor „G4 Ti 4200“ von Nvidia hat 
ein top Preis-Leistungs-Verhältnis.Da- 
zu kommen 64 MB DDR-Speicher. 

Dagegen ziert lediglich ein Moni- 
toranschluss das Slotblech. Wer einen 
DVI-Anschluss für seinen TFT-Monitor 
benötigt, greift deshalb zur Terratec- 
Karte (siehe Seite 83). 

Auch Video-Anschlüsse für den 
Fernseher sind nicht zu finden. Die 
wären zwar ganz nett, aber die meis- 
ten Spieler benutzen sie sowieso nie. 


Software: Eine CD mit Treibern liegt 
in der Schachtel. Sie enthält zudem 
eine veraltete Testversion von „Power- 
DVD 3.0“ - das war’. 

Geschwindigkeit: Die deutliche Ab- 
magerungskur hat der Karte offen- 
sichtlich nicht geschadet. Sie ist un- 
glaublich schnell und setzt sich klar 
an die Spitze des Testfeldes. 

Das Spiel „Comanche 4“ sieht mit 
eingeschalteter Kantenglättung und 
anisotroper Filterung richtig gut aus. 
Mit durchschnittlich 35,5 Bildern pro 
Sekunde flattert der Hubschrauber 
ruckelfrei über Meer und Monitor. 

Das Programm „3D Mark 2001 SE“ | 
bestätigt: Mit 10.758 3DMarks ist die 
Karte die schnellste in der Testrunde. 
Selbst mit Kantenglättung kommt sie 
auf beachtliche 7495 3DMarks. 

Wer seinen Rechner aufrüsten will, 
sollte aber mindestens einen Prozes- 
sor mit ı GHz besitzen, damit sich das 
Upgrade auch lohnt. 


Anschluss für den Monitor 


Für das Betrachten von DVDs liegt die 
Software „PowerDVD XP 4.0“ bei 


Auf dem Slotblech findest Du nur einen 


Ein Handbuch in Englisch und eine CD 
mit Treibern - mehr ist nicht 


Im unteren 


Preissegment 
regieren 

Karten mit dem 
starken Radeon- 
9000-Chip 


Fein: Nicht mal an den Video-Ein- und 
-Ausgängen hat der Hersteller gespart 


Der Kühler für den Grafikprozessor (GPU) 
entspricht den Vorgaben Nvidias 


Volle Leistung - kleiner Preis: | 
Radeon 9000 Atlantis VIVO 


geht, zeigt Sapphire mit der Ra- 
deon 9000 Atlantis VIVO. 

Ausstattung: Angetrieben wird das 
Board von einem Radeon-9000-Chip. 

Er ist im Vergleich zur Pro-Version, 
die Hercules und HIS verwenden, 
ungefähr 25 MHz niedriger getaktet. 
Auch der 64 MB große Speicher ist 
rund 75 MHz langsamer. 

Lobenswert: Die Video-Ein- und 
-Ausgänge kannst Du wahlweise per 
Composite oder S-Video nutzen. 

Software: Eine Vollversion des DVD- 
Abspielprogramms „PowerDVD XP 
4.0“ ist im Preis enthalten. 

Geschwindigkeit: Natürlich ist das 
Sapphire-Board nicht das schnellste 
im Test. Führt man sich aber den Preis 


SH = für 110 Euro? Wie das 


SR 
Ruhe im Karton: Die lautlose Karte 
kommt ohne nervenden Lüfter aus 


SP7200T2 Pure 
64-MB-Grafikkarte 


Spitzenleistung zum günsti 
Preis - so lehrt Sparkle die Kon- 
kurrenz das Fürchten 


MU, 


Hersteller: Sparkle pi 
ur 


von gerade mal 110 Euro vor Augen, ist 
es schon erstaunlich, was die günstige 
Karte alles kann. 

Sämtliche Tests liefen ohne Darstel- 
lungsfehler, denn der Radeon-Chip 
unterstützt alle Funktionen von Di- 
rectX 8.1. Das können Karten mit 
GeForce4-MX-GPU dagegen nicht. 

7127 Punkte im 3D-Mark-Test sind 
nicht nur bemerkenswert, sondern es 
spitze! Die anspruchsvolle Kanten- ie 
glättung solltest Du lieber immer WS 
abschalten.Sonst sinkt dieLeistungzu 
stark ab. Auf dem Test-PC waren es 
dann nur noch 4816 Punkte. 

Beim aufwendigen „Comanche 4“- 
Test lieferte die Karte flotte 27,6 Bilder 
pro Sekunde - trotz Kantenglättung. SZ 

WerseinenRechnergünstigaufrüs- 5 
ten möchte, ist mit der Sapphire-Kar- 
te bestens bedient. Sie zeigt betagten 
TNT2-, GeForce- und GeForce2-Karten 
die rote Karte. Selbst GeForce4-MX- 
Boards können einpacken. 


Radeon 9000 Atlantis VIVO 


64-MB-Grafikkarte 


ca. 110€ Hersteller: Sapphire 
—_] 


a. 
Preisknaller um die 100 Euro. 
Volle DirectX-8-Power für den 
schmalen Geldbeutel 
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HARDWARE 


FÜR SPIELER: DIE BESTE GRAFIKKARTE 


4 


Volles Blatt: 


it fettem Speicher will Hercu- 
M les die Konkurrenz besiegen. 
Ausstattung: Der Grafikchip 
Radeon 9000 Pro stammt von ATI. Er 
beherrscht alle DirectX-8.1-Funktionen. 
Der 128-MB-Speicher gestattet Auflö- 
sungen bis 2048 x 1536 Pixel. 
Software: Wie so oft liegt auch hier 
das beliebte DVD-Abspielprogramm 
„PowerDVD XP 4.0“ bei. 
Geschwindigkeit: Dank ihrer über- 
zeugenden Testwerte eignet sich die 
Hercules-Karte gut zum Spielen. Aller- 


cht kleckern, sondern klotzen: 
Die Speicherbänke fassen satte 
128 MB und sind mit kleinen 
blauen Kühlkörpern versehen 


a a Zn: 


Ti 


> er deutsche Hersteller Enmic 
x ’ I | vermarktet die Grafikkarten von 
HIS aus Taiwan. 

Ausstattung: Eine Radeon-9000- 
Pro-GPU treibt das Board an.Es besitzt 
S-Video-Ein- und -Ausgänge. 

Software: Natürlich fehlt auch hier 
nicht das empfehlenswerte DVD-Ab- 
spielprogramm „PowerDVD XP 4.0“. 

Geschwindigkeit: Die Radeon 9000 


Gut im Spiel: 


fest aufgestecktes Zusatz- 


board ist sowohl für den 
(S-)Video-Eingang als auch Pro kann alle GeForce4-MX-Karten 
für die Ausgabe zuständig deutlich in Schach halten. Zudem be- 


herrscht sie alle DirectX-8-Funktionen. 


3D Prophet 9000 Pro 


dings ist sie auch ein gutes Beispiel 
dafür, dass 128 MB Speicher keine Vor- 
teile bringen. Im Vergleich mit der 
64-MB-Karte von HIS (siehe nächster 
Test) ist sie keinen Deut schneller. 


3D Prophet 9000 Pro 


128-MB-Grafikkarte 


ca. 200 € Hersteller: Hercules 


Der zusätzliche Speicher macht 


die Karte zu teuer. Die günstige- 
re Sparkle-Karte ist schneller 


Excalibur Radeon 9000 Pro VIVO 


Probleme bereitet dieser Karte wohl 
der Preis von etwa 150 Euro. Die gleich 
günstige Preisbrecherin von Sparkle 
istzwar deutlich magerer ausgestattet, 
doch beim Zocken schneller. 


Excalibur Radeon 9000 Pro VIVO 


64-MB-Srafikkarte 


ca. 150 € Hersteller: Enmic 


Neben dem Spielbetrieb. 
eignet sich diese Karte auch 
zum Aufnehmen von Filmen 


Ausgespielt: 


im Rechner sind arm dran. 
Ausstattung: Auf der Karte ist 
ein GeForce4-MX-420-Chip von Nvidia 
aufgelötet.DreikleineLEDs dienen zur 
Überwachung und zeigen an, ob AGP 

4x aktiv ist oder ein Fehler vorliegt. 

Software: Zwei dröge Spiele („Gun- 
lok“ und „Dronez“) und das DVD-Ab- 

spielprogramm „WinFastDVD“. 
Geschwindigkeit: Volle GeForce4- 
Power zum Schnäppchenpreis? Von 
wegen. Bei „Comanche 4“ schafft die 


= pieler mit einer WinFast A170 TH 


as für eine Krücke - trotz 
GeForce4-Chip ist die Ar70 
langsamer als eine zwei Jahre 
alte Elsa-Karte mit GeForce2 


ct Coole Pixel: 


TD MyVIVOim Rechner haben ein 
prima Blatt auf der Hand. 
Ausstattung: Die Karte bietet dicke 
128 MB Speicher und einen G4-Ti- 
4200-Prozessor. Wie üblich, ist der 
Speicher bei dieser Kombination lang- 
samer getaktet, ganz so, wie es Nvidia 
den Herstellern vorschreibt. 
Software: Neben „WinFast DVD“ 


S pieler mit einer WinFast A250 LE 


r silberne Kühlkörper 


schlängelt sich von der Vorder- 2. 2 4 
bis zur Rückseite. So sind GPU überzeugt ein gutes Spielebundle. 
und Speicher bestens gekühlt Geschwindigkeit: Wegen des nied- 


rigen Speichertakts hinkt die Karte 


WinrFast A170 TH 


Karte nur schäbige 16,3 fps und er- 
zeugt schwere Darstellungsfehler. 

Peinlich: Mit „Unreal Tournament 
2003“ ist sogar eine betagte Elsa-Karte 
mit GeForce2 GTS schneller. 


WinFast A170 TH 


64-MB-Grafikkarte 


ca. 100 € - Hersteller: Leadtek 


Die A170 beweist es: Grafik- 
‚karten mit GeForce4-MX sind 
für Spieler uninteressant 


WinrFast A250 LETD MyVIVO 


den Sparkle- und Terratec-Modellen 
leicht hinterher. Dank der durchdach- 
ten Kühlung ließ sie sich im Test pro- 
blemlos übertakten. Damit erreicht 
sie das Niveau der anderen beiden. 


WinFast A250 LE TD MyVIVO 


128-MB-Grafikkarte 


ca.200 € Hersteller: Leadtek 


128 MB bringen keinen Vorteil. 
Die Karte ist sogar langsamer 
als die beiden 64er-Versionen 


4200 


3D-Leistung im Vergleich 
‚3D Mark 2001 SE san. 


Sparkle SP7200T2 Pure 7495 
Terratec Mystify 4200 7435 
Leadtek Winfast A250 LE TD MyVIVO 7024 
HIS Excalibur Radeon 9000 Pro 5548 
Hercules 3D Prophet 9000 Pro 5547 
Sapphire Radeon 9000 Atlantis VIVO 4816 
MSI MX440-VTD8x 4456 
Leadiek WinFast A170 TH 2120 


t: Die drei Grafikkarten mit GeForce4 Ti 4200 liegen 
klar vorne. Top: Selbst bei 2facher Kantenglättung (AA) 
schaffen sie mehr als 7000 3DMarks. 

An die teure Hercules mit ATI-9700-Pro-Chip kommen 
sie zwar nicht heran, doch die kostet auch 500 Euro. 


und ein erhöhter Chiptakt 
helfen nicht: Die MX440-VTD8x 
ist nur eine DirectX-7-Karte 


_ Jetzt mischt auch Terratec im 
Grafikkarten-Geschäft mit. 
Die überzeugende Mystify 


‚AGP 8x, Video-Eingang 


ist ein „Spitzenblatt“. 


Sparkle SP7200T2 Pure 


128,3 Terratec Mystity 4200 35,6 
Terratec Mystify 4200 127,9 Sparkle SP7200T2 Pure 35,5 
Leadtek WinFast A250 LE TD MyVIVO 122,5 Leadtek WinFast A250 LETD MyVIVO 34,5 
HIS Excalibur Radeon 9000 Pro 97,4 Hercules 3D Prophet 9000 Pro 31,3 
Hercules 3D Prophet 9000 Pro 95,2 HIS Excalibur Radeon 9000 Pro 30,6 
MSI MX440-VTD8x 92,4 MSI MX440-VTD8x 28,0 
Sapphire Radeon 9000 Atlantis VIVO 80,0 Sapphire Radeon 9000 Atlantis VIVO 27,6 
Leodiek WinFost A170 TH 46,4 Leadtek Winfast A170 TH 16,3 


Aufgepäppelt: 


MX440-VTD8x 


it einem dicken Softwarepa- 
M ket will MSI den Käufern seine 
Karte schmackhaft machen. 

Ausstattung: Als GPU setzt der Her- 
steller eine G4 MX 440 ein. Die Karte 
ist bereits AGP-8x-fähig. 

Software: Ein klasse Spielebundle 
mit „Morrowind“, „Duke Nukem Man- 
hattan Project“ und „Ghost Recon“ er- 
freut den möglichen Käufer. 

Geschwindigkeit: Die Testergeb- 
nisse sind auf den ersten Blick eben- 
falls recht erbaulich. Doch oh Schreck: 


Spielt immer mit: 


Mystify 4200 


eu im Reigen der Grafikkarten- 
N Herstellerist diedeutsche Firma 

Terratec, bisher hauptsächlich 
bekannt für Top-Soundkarten. 

Ausstattung: Hier passt alles zu- 
sammen: G4-Ti-4200-GPU mit 64 MB. 
Ein S-Video-Ausgang dient zur Verbin- 
dung mit dem Fernseher. 

Software: Außer „PowerDVD XP 4.0“ 
in der Stereo-Version gibt es keine 
weiteren Programme. 

Geschwindigkeit: Das Dreigestirn 
der GeForce4-Ti-4200-Karten liegt im 


Testsystem: Athlon XP 2400+ mit 512 MB DDR-RAM, Windows XP, Auflösung 1024 x 768 x 32, 
Test ohne oder mit 2facher Kantenglättung (AA = Antialiasing) und anisotroper Filterung (AF) 


[eh :aon 


sehrgut 


Gleich vier der 17 Tests von „3D Mark 
2001 SE“ kann die Karte nicht darstel- 
len. Das stößt Spielern bitter auf. 
Zum Vergleich: Die billige Sapphire- 
Karte kommt mitallen Prüfungen klar. 


MX440-VTD8x 


64-MB-Grafikkarte 


Hersteller: MSI 


Diese Karte ist viel zu teu 
für 5 Euro mehr gibt's bereits 
den pfeilschnellen Testsieger 


Test klar vorn. Die Unterschiede zum 
Testsieger sind so minimal, dass man 
sie vernachlässigen kann. 

Wer diese Karte günstig bekommt, 
kann bedenkenlos zugreifen. 


Mystify 4200 


64-MB-Grafikkarte 


ca. 200 € Hersteller: Terratec 


Mit der etwas teuren Grafik- 
karte Mystify 4200 feiert Terra- 
tec einen Einstand nach Maß 


Auch hier das gleiche Bild - das GeForceq-Ti- 
4200-Trio setzt sich deutlich ab. Allerdings können 
auch die Radeon-Karten noch gut mithalten. 
Peinlich: Die WinFast A170 TH mit GeForce4 MX 420 
wird sogar von der alten Elsa-Karte überholt 


* Diese zwei Karten gehören nicht zum Testfeld und sind hier nur zum Vergleich aufgeführt. 


it: Die günstige Sapphire-Karte hält trotz Kanten- 
glättung recht gut mit. Die kleine Leadtek-Karte 
sowie die Karten von MSI und Elsa zeigten beim Test 
dagegen grobe Bildfehler: Die Landschaft erschien 
in Weiß und ohne Texturen. 


Telefon 

Internet 

Preis (ca.) 

Günstigster Anbieter 
zum Testzeitpunkt 
Ausstattung 
Grafikchip (GPU) 
Grafikspeicher 
Grafikchip-/Speichertakt 
Unterstütztes DirectX 
Anschlüsse 
Mitgelieferte Programme 


Sonstiges 


Testwerte 


| 167 Euro bei 
www,.fortknox.de 


ATI Radeon 9000 Pro 
128 MB DDR 


| VGA, DVI, (S-Video Out 
| PowerDVD XP 4.0 


S-Video-auf-Composite- 
| Adapter-Kabel 


3DMark 2001SE*(0xAA&AF) | 
3DMark 2001SE*(2xAA&AF) | 


GL Excess* 
UT 2003* Flyby / Botmatch 


Comanche 4* (2x AA, 2x AF) 


San: (0x AA, 0x An 


Produktname 


Telefon 

Internet 

Preis (ca.) 

Günstigster Anbieter 
zum Testzeitpunkt 
Ausstattung 
Grafikchip (GPU) 
Grafikspeicher 
Grafikchip-/Speichertakt 
Unterstütztes DirectX 
Anschlüsse 
Mitgelieferte Programme 


Sonstiges 


Testwerte 

3DMark 2001SE*(0xAA&AF) 
3DMark 2001SE*(2xAA&AF) 
GL Excess* 

UT 2003* Flyby / Botmatch 
Comanche 4* (2x AA, 2x AF) 
Giants* (0x AA, 0x AF) 


MSI 

MX440- 

VTD8x 

(069) 40 89 30 
www.msi-computer.de 
145 Euro 

128 Euro bei 
www.fortknox.de 


| Nvidia GeForce4 MX 440 
64 MB DDR 
275 MHz / 400 MHz 
DirectX 7 


(038828) 370 
www.enmic.de 
150 Euro 

137 Euro bei 
www.kischkel.de 


ATI Radeon 9000 Pro 
64 MB DDR 
275 MHz / 275 MHz 

DirectX 8.1 
VGA, DVI, (S-)Video In + Out 
PowerDVD XP 4.0, Power- 
Director 2.1 VE, Ballistics 
S-Video-Kabel, Composite- 
Video-Kabel 


7805 3DMarks 
5548 3DMarks 
6672 XSMarks 


94,7 / 48,7 Bilder pro Sekunde 


30,6 Bilder pro Sekunde 
66,5 Bilder pro Sekunde 


RL“ 


ana 


| er 

| (08734) 93 90 13 = 
| www.sapphiretech. de 
| 110 Euro i 
| 105 Euro (Bulk) bei 

| www. cyberport.de 


| 250 MHz / 200 MHz 


| DirectX 8.1 


VGA, DVI, S-Video In + Out 
Morrowind, Duke Nukem 
Manhattan P, WinDVD 5.1 
DVI-VGA-Adapter, 


6584 3DMarks 

4456 3DMarks 

5682 XSMarks 

92,4 / 49,8 Bilder pro Sekunde 
28,0 Bilder pro Sekunde 

47,5 Bilder pro Sekunde 


| www.leadtek.de 

| 100 Euro 
74 Euro bei 
www.compuflash.de 


| 
Nvidia GeForce4 MX 420 


DirectX 7 

| VGA, (S-Video Out 

| WinFastDVD, Gunlok, Dronez, 
WinFox 
S-Video-Kabel, Composite- 
Video-Kabel 


4283 3DMarks 

2120 3DMarks 
| 4029 XSMarks 
| 46,4 / 30,6 Bilder pro Sekunde 
| 16,3 Bilder pro Sekunde 


| 32,9 Bilder pro Sekunde 


| (0044) 19 14 21 0166 
| www.sparkle.com.tw 
| 150 Euro 


| www.alternate.de 


| Nvidia GeForce4 Ti 4200 
| 64MB DDR 
| 250 MHz / 513 MHz 
| DirectX 8.1 
VGA 
PowerDVD 3.0 (Testversion) 


| 7258 XSMarks 
128,3 / 52,7 Bilder pro Sekunde 
35,5 Bilder pro Sekunde 

| 50,3 Bilder pro Sekunde 


| (0031) 365 36 55 78 
| www.leadtek.de 


| www.funcomputer.de 


| VGA, DVI, (S-Video In + Out 

| WinFast DVD, Aquanox, Rogue 
| Spear Black Thorn und andere 
| (S-JVideo-In-Qut-Adapter- 

| kabel, (S-)Videokabel 
De] 
| 10.184 3DMarks 

| 7024 3DMarks 

| 6888 XSMarks 

| 122,5 / 51,9 Bilder pro Sekunde 
| 34,5 Bilder pro Sekunde 

| 49,2 Bilder pro Sekunde 


| 250 MHz / 513 MHz 
DirectX 8.1 
VGA, DVI, S-Video Out 
| PowerDVD XP 4.0 


7137 XSMarks 
| 127,9/ 52,8 Bilder pro Sekunde 
| 35,6 Bilder pro Sekunde 


| 50,1 Bilder pro Sekunde 
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FETTE HET 2 


"HARDWARE 


DEP SE N ET ET 


So geht's: 
eınbauen und tunen 


Vorbereitungen 

1% Erstes besorgst Du Dir einen 

aktuellen Kartentreiber. Zwar 

liegt neuen Grafikkarten immereine 

CD mit Treibern bei, doch oft sind es 

nicht die frischesten. Hol Dir aus dem 
Internet die neuste Version. 


BI Alte Treiver und Karte entfernen 


I ee die „Systemsteuerung“ 
und wähl den Punkt „Software“. 
Entferne den alten Kartentreiber. 
Meist hat er eine englische Bezeich- 
nung wie „Display Driver“, zusam- 
men mit dem Namen oder dem Gra- 
fikprozessor der alten Karte. 

Zusätzlich solltest Du alle Tuning- 
und Übertaktungstools der alten 
Karte abschalten oder löschen. 

Fahr Windows herunter, schalte 
den Rechner aus und zieh unbedingt 
den Stecker aus der Stromdose. Ein 
nochmaliges kurzes Drücken des Ein- 
schaltknopfs sorgt dafür, dass der 
restliche Strom aus dem Netzteil ent- 


Fast alle neueren Mainboards besitzen 
eine AGP-Klammer (siehe Kreis)... 


Wenn Du eine Karte mit Nvidia- 
Prozessor hast,kannst Du den Treiber 
von www.nvidia.de downloaden. 

installiere vorab die aktuelle 
DirectX-Version (zum Beispiel von 
derSCREENFUN-CD aus Heft 12/02°). 


laden wird. Fass an einen metalli- 

schen Gegenstand (etwa einen 

Heizkörper), um Dich zu erden. 
Öffne nun die linke Gehäuseab- 


deckung. Entferne das Monitorkabel 


und lös die Schraube an der Grafik- 
karte. Viele Mainboards besitzen 
eine AGP-Klammer. Öffne sie und 
nimm die alte Karte heraus. 

Jetzt rein mit dem neuen Kärt- 
chen! Stell sicher, dass beim Einbau 
die AGP-Klammer korrekt einrastet. 


(rrafıkkarte 


13 Neue Karte startklar machen 


..achte darauf ee sie beim Einbau 
der neuen Karte wieder einrastet 


etzt prüfst Du, ob der 

Monitor korrekt einge- 
stellt ist. In den „erweiter- 
ten Anzeigeeinstellungen“ 
wählst Du denReiterfürden 
Monitor ®. 

Unter „Bildschirmaktu- 
alisierungsrate“ sollte „Op- 


Nach der Installation 
klickst Du auf „Anzeige - 
Profile - Konfigurieren“ 


au alles zusammen und starte 
den PC. Bleibt der Bildschirm 
schwarz, prüf, ob das Monitorkabel 
wieder angeschlossen ist. Wenn ja, 
öffne erneut den PC (wie in Punkt 2) 
und check nach, ob die Karte auch 
wirklich korrekt im Slot sitzt. 
Windows richtet nach erfolgrei- 
chem Start die Karte erstmal als 
„Standard VGA“-Karte ein. Wechsle 


in das Verzeichnis mit dem Treiber. 
Bei Nvidia musst Du nur die herun- 
tergeladene Exe-Datei starten und 
den Anweisungen folgen. 

Bei ATI geht es in zwei Schritten. 
Starte die Treiber-exe und boote 
den PC.Danach installierst Du noch 
das „Control-Panel“.Du musst esals 
eigene Datei mit dem Treiber unter 
www.ati.de downloaden. 


timal“ oder ein Wert zwi- 
schen 75 und 100 Hertz 
(Hz) eingestellt sein @. 
Durch Fehler inWindows 
oder in den Treibern kann 
es jedoch bei Spielen zu 
Flackern kommen. Obwohl 
Du den Monitor korrekt 


eingestellt hast, flimmern 
Spiele mit mageren 60 
Hertz. Auf Dauer ist das 
eine Qual für die Augen. 
Betroffen sind beispiels- 
weise Nvidia-Karten unter 
Windows XP oder ATI-Kar- 
ten unter Windows 98. 
Abhilfe schafft das Tool 
„PowerStrip“ @.BesorgDir 
die Multilanguage-Version 
der Shareware (also mehr- 
sprachig, etwa 920 KByte) 


| BJ] Modi ausblenden, die von diesem Monitor nicht angezeigt werden ? ) 
| Wenn Sie das Kontrollkästchen deaktivieren, können Sie Modi ö von der Website www. 
| Binnen losen Marder nicht kant angena werden entechtaiwan.com/ps.htm 
ee ge ee oder von der SCREENFUN- 
— CD im nächsten Heft. 


PowerStri 


Hier findest Du die Einstellung der Bil dwiederholfrequenz 
im Register „Monitor“, unter "Win 98/ME bei „Grafikkarte“ 


EZ Anzeige-Profile ® 


& NVIDIA GeForce4 Ti 4200 


Meodmale Auflösung - 1600 x 1200 at 60 Hz 
Mexdimale Frequenz - 85 Hz at 640 x 480 


SL artuete Ensehngen) 


PowerStrip 


Schieb den Regler & auf die Auflösung, die Du zum Spielen 
benutzt, und klicke anschließend auf den Knopf ® 


TlComposte Sync 
Ülsync On green 
Ülinterisced 


Ss 
S 
E 
Ss 
5 
% 
® 
< 
ä 
> 


Gib bei ® die gewünschte Bildwiederholfrequenz ein. 
Achte darauf, dass bei ® kein (I) Häkchen gesetzt ist 


Im Fenster @ kannst Regler © auf „1024 x lösung“ erscheinen, so 
Du für jede Bildschirm- 768 pixels“ und klicke antworte mit „Ja“. 
auflösung ein eigenes auf den Knopf „Erwei- Im nächsten Fenster 
Timing erstellen. terte Timing-Optio- gibst Du unter „Verti- 
Angenommen, Du nen...“ @. Sollte jetzt kale Geometrie“ bei 
willst mit 1024 x 768 der Hinweis „Die aus- dengewünschten Wert 
= Bildpunkten bei 85 Hz gewählte Auflösungist für die Bildwiederhol- 
spielen. Dann schieb nicht die aktuelle Auf- frequenzein, in diesem 


D ie Treiber sind von Haus aus auf einen 
Kompromiss aus Leistung und Qua- 
lität gestellt. Wer nichts mehr hasst als 
ruckeinde Spiele, der stellt die Vorzeichen 
lieber auf Geschwindigkeit. Nur ein paar 
Mausklicks, und Du bist am Ziel. 
Besonders einfach geht's bei ATI-Karten. 
Schieb in den „erweiterten Anzeigeeinstel- 
lungen“ unter „Direct3D“ und „OpenGL“ 


den Regler auf „Leistung“ 


) 
2 


as Tool „PowerStrip“ (siehe 

Punkt 4) kann noch mehr. 
Unter „Leistungs-Profile-Kon- 
figurieren...“ (® lässt sich der 
Takt für GPU (Grafikprozessor) 
und Speicher verändern. 


Mit „Powerstrip“ über- 
taktet man die Grafik- 
karte und quetscht 
noch ein paar Prozent 
mehr Leistung heraus 


den Schieberegler auf „Leistung“ stellen 


N Mit Übertakten das Letzte rausquetschen 


Karten mit Ti4200 vertragen 
eine Erhöhung der Taktraten 
um bis zu 10 Prozent meist 
problemlos. Beim Testsieger 
von Sparkle ließen sich der 
GPU-Takt problemlos auf 275 
MHz und der Speichertakt auf 
565 MHz steigern. 


Mit diesen Einstellungen werden Nvidia-Karten noch 
flotter: Stell„o x“ und die „Höchste Leistung“ ein 


Viel aufwendiger gestaltet sich die 
Prozedur bei Nvidia: In den „erwei- 
terten Anzeigeeinstellungen“ wählst 


EZ Leistungs-Profile 
& NVIDIA GeForce4 Ti4200 


Verhältnis Chip- } Speicher-Takt: 
‚Asynıchroner Takt vi 


„oo 


Du „Direct3D“ 
Textureinstellung auf ,ox“ 
„Mipmap-Detailstufe“ auf „Höchste 


N, [Auete Insehngen) 


Beispiel sind das 85 Hz. 
Klicke auf „OK“, und 
die neue Einstellung ist 


Ist der Wert für Dei- 
nen Monitor zu hoch, 
bricht das Bild zusam- 
men oder wird ganz 
schwarz. Keine Panik, 
drück einfach die,ESC“- 
Taste. Fang wieder von 
vorne an und gib dies- 
mal einen kleineren 
Wert ein. Etwa ab 75 Hz 
erscheint ein Bild als 
„flimmerfrei“. 

Den Vorgang wie- 
derholst Du für alle 
Auflösungen, die Du 
beim Zocken verwen- 
dest, also auch 800 x 
600 und 640 x 480. 

Wenn „PowerStrip“ 
beim Start eines Spiels 
geladenist,stelltesnun 
automatisch immer die 
richtige Frequenz ein. 


Text: Matthias Metzler : Foto: Michael Kayser 


aufwendige Bildverschönere 


„Stell die anisotrope 
unddie 


Treibe 


I” @&Enable vertical sınc (Open) a 
7 @Luse fast Inear mipmap fikering (OpenGL) 
17 @Force anisotropic fikering (Openal) ” 


WICHTIS! Diese Registry-Parameter arbeiten 
eventuell nicht mit Spezial- oder Hersteller-Treibern. 


PowerStrip 


Erhöhe die Werte für Grafikprozessor 5 und Speicher 6 nur mit 
Bedacht, sonst läuft die Grafikkarte heiß, und der PC schmiert ab 


Gerade bei Ego-Shootern zählt jeder Frame. Stell deshalb 


Leistung“ 
die rechenintensive Kantenglättung 
(„Anti-Aliasing“) 


r wie „Anti-Aliasing“ lieber ab 


. Zusätzlich schaltest Du 


ab. 


e Weitere Tuning-Tipps 
findest Du in Heft 11/02* 
auf Seite 114. 

e Muckt die neue 


Grafikkarte, ist meist 


der Mainboard-Treiber 
zu alt. Für Mainboards 
mit dem beliebten VIA- 
Chipsatz (siehe Hand- 
buch) findest Du den 
Treiber „4 in ı“ unter 
www.viaarena.com 


* Heft verpasst? Nach- 
bestellen kannst Du es 


beim Pressevertrieb Nord 
Tel. (040) 85 36 9140, 
www.einzelheft.pvn.de 
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_ HARDWARE 


Schluss mit Fach- 
Chinesisch! Verschaff 
Dir einen klaren 
Blick auf die 3D-Welt 
der Grafikkarten. 


Glatte Kanten 


Shader sind k 


bestimmen 

Man unter: 
Vertex- Shader estimn 

ten und Beleuc g eines 3D-Ob 
Pixel- Shader vor a 
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Bi m rist ww 


“Pol sone und Texturen 


Bump-Mapping 2 

trukturierte Oberf! 
er Höhentextur 
afikchip 

ment Mapping 


ür die Darstellung von 3D-Wel- 
ten und Spielfiguren sorgt auf 
modernen Grafikkarten ein ei- 
gener Grafikprozessor (englisch „Gra- 
phics Processing Unit“ oder kurz GPU). 
Mit jeder neuen Version der Grafik- 
schnittstellen „DirectX“ oder „Open GL“ 
kommen weitere aufregende Bildver- 
besserungen ins Spiel. 
Verschaff Dirhierden Überblick über 
die wichtigsten Fachbegriffe. 


| Alles nur versteckte Dreiecke 


Text: Matthias Metzler 


"Schöne Weihnachten 


ö und ein 


Frohes Neues Jahr 
Br 


NY 
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IM HANDEL ERHÄLTLICH 


GAMECUBE 


= Wenn ein Krieger mehr zählt als eine ganze Armee... 
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ı 
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Produced by 


En —— IM HANDEL ERHÄLTLICH ()- Force 
ER 


TR 
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KOEI Co.,Ltd. Allirigfitssfeserven@g] 
trademarks of-Sony’/Gomputen 
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BolenditneNintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo. ©2001 Nintendo. "PlayStation" and the "PS" Family logo are registered A 
Mentnglicrosöft, Xbox and the XborApg are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or Pla 5 ta Hl 6) N D 
ensestomMicrosoft Association„IHQ’ahd its18go are registered trademarks of THQ Inc. All rights reserved 


u) 


_ HARDWARE 


Neues Jahr - 
neues Zubehör. 
Dieser frische 
Hardware-Mix 
bringt Spielern 
Spaß und Luxus. 


Zubehör im Test 


Feucht-Mauspad 


B as hochwertige X-Board ist für Zocker genau Belmarn 
® das Richtige. Mit seiner robusten Verarbei- m er programmierbare Te Afte 

Br sollte es auf viele Jahre mitspielen. L edback Joystich ward sieh an ds 

Besonders aufregend wird’s ım Dunkeln: Bei der en Häufchen der Flugsimulations- 
klaren Version strahlt das rote Licht einer optischen Fans. Die Force-Effekte sind recht bescheiden, 
Maus durchs X-Board. das Ruder lässt sich abnehmen. 
Preis: zirka 23 Euro : Preis: zirka 100 Euro 
Hersteller: Kryptec Industries OÖ gr num 


Bass-Granate 


WU J ie schon das Z-540 in SCREENFUN 
W 11/02, so beeindruckt auch das 
5.1-Soundsystem Z-640 mit einerhammer- > 
mäßigen Basswiedergabe. 

Fein: Der Klang einer 2-Kanalquelle 
(etwa MP3-Player oder Konsole) wird per 
Matrixschaltung auf alle Boxen verteilt. 


Preis: zirka 130 Euro 
nee: ee an 


Die Freiheit Bun" ich mir 
IR /R it dem P3000 \ 5 bewegen sich PC-Spie- 
| v R ler bis zu zehn Acker: ohne Leine vorm Monitor. 


Praktisches Duo: Während Du mit einem Akku 
spielst, lädt sich ein zweiter in der Dockingstation auf. 


Preis: zirka 60 Euro 


Hersteller: Saitek ® 


(GEBE erıker 


EiRas Fı Force ck Racing 
B_B wheel von Thrustmaster ist ein 
fast detailgetreuer Nachbau von 
Michael Schumachers Ferrari-Lenkrad. 

Die Verarbeitung ist erstklassig: 
edle Schaltwippen aus Aluminium, 
präziser gummierter Lenker und 
standsichere Pedale. Kein Wunder, 
dass Schumi immer gewinnt... 


Preis: zirka 190 Euro 
Be Hersteller: Thrustmaster '@) 

Vie ein echter Ferrari: www.thrustmaster.de 

sieht klasse aus, fährt 

sich traumhaft und 

kostet 'ne Menge Holz 


BRAVO 


90 ScREENFUN 1/03 
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HANDYFUTTER Jetzt @ 
GIGA-GÜNSTIGN!! 
fl 


DU BESTELLST EINFACH PER SMS: 
za SCHICK’ DEN CODE "BEA" UND 
=) DIE PRODUKTNUMMER AN DIE 


—  BAlAl 


\ Besteit-Beispieı: BFA2269 


6 r (Du Bexommst Den Nokia-RinGToNe "DiLEMmMA") 
= ur 
BITES NEDESUARR, 
45065 


en Soft Touch Controlle 
u gibt es in Schwarz, Lila oder 
Orange. Die Steuerung klappt 
bestens. Die Daumenauflage des 
C-Sticks ist aber recht klein. 


Preis: 15 Euro 


Hersteller: Bigben 
"Fern bedient 
ie DVD Remote Control ist güns- 


tig - allerdings sind die Buttons 
für Menü und Untertitel vertauscht. 


Preis: 13 Euro 
Hersteller: Speed Link 
www.speed-link.com 


ER kiebe 
Wh! 


45443 45441 45439 450897_ 45382 45380 


I NEED will rs 
MORE Kusch 
EN 


45419 45033 45364 45066 45016 


nr ei 


45437 45423 45377 45034 


schenspieler SO WERDEN RıNGTONES BESTEL 2 
Fi ASTELLIGE, SCWARZE NR. = 
er oft zum Zocken bei Freun- > NE 
den ist, kann die Console Bag 98002 e 
i . X-MAS SPECIAL & 
prima gebrauchen. Die sauber ver- 1597 96358 JingLe Beuis = 
arbeitete und gut gepolsterte Tasche HT a 
i v Re 1601 96361 OH TANNENBAUM = 
bietet Platz für Konsole und Zubehör. 1602 96362 LASST UNS FROh.. 3 
. 1604 96363 LAST CHRISTMAS ” 
DE END 1608 96362 Kuna Luöckcnen 2 
IN! = 
Hersteller: Gamester 1607 96355 On Du FRÖHLICHE P2 
ORGEN KIN ... u 
www.gamesteruk.com 1609 96368 SÜSSER DIE GLOCKEN 
1610 96369 KINDERLEIN KOMMET 


96103 96100 9600 


3 a Du bist 

22 Bo 
BL ber - 
haft Be 


96074 


LET'S GO TO BED 
748 SkKın ON Skın 
KETCHUP SONG 
DILEMMA 
ROCK MY LIFE 
HoT TEMPTATION 
UNBREAKABLE 
NIEMAND SONST 
JusT Like A Pırı 
DAS ERSTE MAL... 
CLEANING OUT MY... 
38 Too BaD 
BEAUTIFUL MORNING 
Wııı IT Ever 
5 Why’ You Lie To ME? 
GET OVER YOU 
EVERYDAY 
Rounp Round 
ugn 


BECAUSE I Love You 
COMPLICATED 
GirL 4 A Day 
Onıy You 
SEE IT In YoUR Eves, 
'4 BELIEVE In ME 
STAND UP... 
ICH UND ELAINE 

720 I'm ALıve 
I've GoT You 

Know Y 
SUMMER IS CALLING 
CRUISEN 
SHE Moves 
I BEsin TO WoNDER 
You 
SUNSHINE 
PERDONO 
RHYTHM OF NIGHT 
This Is MY TIME 
SIANDAREN 


LINDENSTRASSE 
Ararm CoBra 11 
FRIENDS 

SOUTH PARK 
TATORT 

DER KOMMISSAR 
GZSZ 


— D as voll analoge Brooklyn Booster 
2800 eignet sich vor allem für 
Fahranfänger und Sparfüchse. 
Allerdings sind die Pedale eine 
Nummer zu klein. Besser, Du benutzt 
die guten analogen Schaltwippen. 


Preis: 25 Euro 


Hersteller: Vidis 
www.vidis.de 


Be 


64744 


SCREENFUN 
PREISTIPP 
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BS8E33888 
INNEN 
ISUYIIUNSNN 
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oTER yassnv Ba0B'OSILOTSHOTENOSZIOTZIOTSSOTZS'OLHE'OSELDEEEDTEE'OTZE von 


Die samtige 
Oberfläche erlaubt 
stundenlanges 

bequemes Zocken 


DEUTSCHE HYMNE 

ToM & JERRY 

INSPEKTOR GADGET 

LÖWENZAHN 

Pıpı LANGSTRUMPF 

SESAMSTRASSE 

Dıe Maus 

CAPTAIN FUTURE 

Wıcki 

INSEL MIT 2 BERGEN 

KNIGHT RiDER 

ITCHY & SCRATCHY 

FLINTSTONES 

ADAMS FAMILY 

Mıssıon IMPOSSIBLE 

JAMES BonD THEMA 

PınKk PANTER 

Das A-Team 7 
Miss MARPLE e 
MuPpPETS 77024 77060 
12 FLiPPpER 


STAR TRECK EFERTEEREHT FROHES 
0 BAcaRDI FEELING am won‘ m RN 
MÜLLERMILCH 5569 

RAUMSCHIFF ORION 


Rockv HORROR = 
BLUES BROTHERS SMS BESTELLUNG FÜR D1 2.ZT. NICHT MÖGLICH. 


LEBEN DES BRIAN D1 KunDen wäÄHLEn: 0190 8518 68, € 
MANA MANA BESTELLER aus CH wÄHLEN: 0900902334 s 


n Auf Empfang 


D er funkY Controller Xbox 
überzeugt. Dank 2,44-GHz- 
Technik arbeitet das schnurlose 
Pad ohne Verzögerung. Die 
„Schalter links“ und „rechts“ 
sind jedoch mäßig gefedert. 


Preis: 60 Euro 
Hersteller: Bigben 
E www.bigben- 
interactive.de 


BERSRATRRRRRR 


© 
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sea 


i 


KESE 


LOBTRIDER BESTELLER Aus A wäÄHLEN: 0900560536 «€ 


FINAL COUNTDOWN 


SDODSOWOWDDWDND 


Text: Matthias Metzler - Illustrationen: Rolf Boyke 


für einen neuen PC - die wich- Sc 4) la u ei n ka ufe n im We b DardwarcSchorce.de 


tigsten Komponenten ganz 


Clever sparen mit dem 
ie ier findest Du drei Vorschläge 


nach Größe Deines Geldbeutels. Dazu pP» vergleichen ist eine müih- dem gewünschten Artikel suchen, 
kommen noch Kosten für Gehäuse, same Angelegenheit. Doch im und schon wird Dir eine nach Preis 
Peripherie und Software-Lizenzen. Internet gibt eshilfreicheSeiten,die sortierte Liste angezeigt. 
Natürlich kannst Du auch anders einem die Arbeit abnehmen: Weitere empfehlenswerte Anlauf- 
kombinieren.Sollten dieangegebenen Besonders lohnt sich ein Besuch stellen sind www.hardwareschotte.de 
Schnäppchen mal vergriffen sein, hilft beiwww.preistrend.de-einfachnach und wwı.geizhals.at/de 
Dir derTipp rechts beim Selbersuchen. Immer topaktuell: Schnäppchen im Web 


Dein idealer PC, passend zum Geldbeutel: mit den leistungsstärksten Komponenten zum günstigen Preis 
in neuer PC muss her, doch viel Bei anspruchsvollen 3D-Spielen 


>» Einsteiger- PC kosten darf er nicht. Für Spar-_ musst Du hier aber schon mal Auf- 


füchse sind diese Bauteile ersteWahl. lösung und Details runterschrauben. 


Komponente Produktname Preis Anbieter Internet Telefon 

Prozessor AMD Duron 1300 4Euro % www.suocomputer.de (05063) 27 12.66 

Mainboard Elitegroup K7S6A (SIS745) 5 65Euro 7 wwwfuncompute.de (08331) 924 58 50 

Arbeitsspeicher Samsung 256 MB PC2100 DDR CL2,5(PC266) 83Euro 7 www.litec-computer.de (089) 51 55 67 11 

Grafikkarte Sapphire Radeon 9000 Atlantis ! 99Euro *  www.mediamarkt.de 

Soundkarte Creative Soundblaster Live! Player 5.1 (Bulk) 35Euro * _wvww.litec-computer.de (089) 51 55 67 11 
(05063) 271266 

(05063) 27 12.66 
CD-Brenner Samsung SW-240B (z 


= 510 Euro (plus Kosten für weitere Hard- und Software) 


® chnell, aber trotzdem noch güns- diese Komponenten ein. Sie bringen 
> Mittelklasse-PC tig soll der Rechner sein? Preis- eine Topleistung, ohne Dich gleich 


bewusste Käufer bauen am ehesten ein Vermögen zu kosten. 


Komponente Produktname Preis Anbieter Internet Telefon 

CPU AMD Athlon XP 2000+ 91Euro www.suocomputer.de (05063) 27 12 66 
Mainboard Enmic 8TTX3+ (VIA KT333, Raid 133, USB 2.0) 118Euro > www.funcomputer.de (08331) 924 58 50 
Arbeitsspeicher Samsung 256 MB PC2700 DDR CL2,5(PC333) 89Euro 7 wwwrlitec-computer.de (089) 51 55 67 11 
Grafikkarte Albatron GeForce4 Ti4200 64 MB (Bulk) 135 Euro * wwwfuncomputer.de : (08331) 924 58 50 
Soundkarte Creative Soundblaster Audigy Player 89Euro > __www.amazon.de - 


CD-Brenner LG GCE-8480B (48x/12x/4 74Euro * www.suocompute.de (05063) 271266 
= 760 Euro (plus Kosten für weitere Hard- und Software) 


eo ür die höchsten Frameraten gibst hämmer wie „Unreal Tournament 
In > High -En -PC Du gerne etwas mehr aus? Mit 2003“ oder „Mafia“ bei höchsten 


diesen Bauteilen laufen selbst Grafii-  Detaileinstellungen perfekt. 


Komponente Produktname ; Preis Anbieter Internet Telefon 


CPU AMD Athlon XP 2400+ 209Euro ) www.suocomputer.de (05063) 27 12.66 


Mainboard Asus A7V8X (VIA KT400, AGP 8x, USB 2.0) 124Euo > wwwehbugde  (05181)852190 


DVD-ROM LiteOn LTD-163 (16x/48x, Retail) 
DVD-Brenner Pioneer DVR-A05 (4x DVD-R, Retail) 


Im Test konnten diese Produkte voll überzeugen. 
Hier kannst Du sie zurzeit sehr günstig einkaufen. 7: 
TESTSIEGER PREISTIPP 


Testspiegel 


Testsieger Note Preis Anbieter Internet/Telefon Preistipp Note Preis Anbieter Internet/Telefon 
PC-Lautsprecher-Sets | Creative 82 Euro www.e-bug.de Creative 50 Euro www.alternate.de 
(SCREENFUN 11/02) Inspire 5.155100 (05181) 85 21 90 Inspire 4.1 4400 (01805) 90 50 40 
CD-RW-Brenner Mitsumi 81 Euro www.avitos.de LG 67 Euro www.suocomputer.de 
(SCREENFUN 10/02) CR 485C TE (01805) 60 60 65 GCE-8400B (05063) 27 12 66 
MP3-CD-Player Riovolt 249 Euro www.amazon.de Thomson 99 Euro www.electronica24.de 
(SCREENFUN 9/02) SP250 - PDP 2050 (0800) 448 75.00 
Digitalkameras Canon 380 Euro www.technik4free.de Nikon 250 Euro www.technikäfree.de 
(SCREENFUN 8/02) Digital Ixus V2 (05374) 95 53 33 Coolpix 2000 (05374) 9553 33 
DVD-Player Daewoo 149 Euro www.getwinners.de Universum 150 Euro vww.quelle.de 
(SCREENFUN 7/02) DVG-6000 (040) 24 1958 85 DVD 8120 (Bestell-Nr. 5279494) (0180) 522 51 40 


Alle Angaben ohne Gewähr - x neu in der Tabelle - Preis gestiegen : > Preis unverändert - .J Preis gefallen - Stand: Anfang Dezember o2 


Schnäppchenführer 


Die Preisknaller des Monats 
ge BC ZuDeno a zemaurs 


Canon i320 89 Euro www.e-bug.de 
Druckt sogar randlose Fotos im Format 10x15 cm 


Xbox-Zubehör 


Produktname Preis (ca.) Online-Anbieter 


Microsoft DVD-Playback-Kit 25Euro www.promarkt.de 
Verwandelt die Xbox in einen richtig guten DVD-Player 


Bigben XS Pad 19 Euro www.computeruniverse.net 
Fast so gut wie Microsofts „Controller S“, dafür nur halb so teuer 
ADC 7Klr+ 156 Euro www.suocomputer.de 


. i Prag n 2002 FIFA Worldcup Pad 17 Euro www.shop-thrustmaster.de 
17-Zoll-Monitor mit flacher Bildröhre und gutem Bild 


Ole, ol&! Die WM ist vorbei und das Pad kostet nur noch die Hälfte 
Highscreen MS 1996N 199 Euro www.vobis.de 


Konkurrenzlos günstiger 19-Zoll-Monitor Prodaktname 


Microsoft Strategic Commander 20 Euro www.pearl.de 
Programmierbarer Controller für Strategiespiele 


Piranha Memory Card64 MB 22Euro www.okaysoft.de 
Über 16-mal mehr Speicherplatz als eine einfache Memory Card 


stmaster FFB GT 79 Euro www.shop-thrustmaster.de 


; Nintendo Wavebird Controller 40 Euro www.amazon.de 
=) Spitzen-Force-Feedback-Lenkrad zum kleinen Preis 


Mehr Spaß am Bildschirm mit der kabellosen Nintendo-Lizenz 


Brooklyn Pro Pad 20 Euro www.spiele55.de 
Erstklassige Kabel-Alternative zum Nintendo-Pad 


Gravis Eliminator Precision Pro 17 Euro www.pearl.de 
Der brauchbare Joystick für USB oder Gameport kostete früher 50€ 


Preis (ca.) Online-Anbieter Preis (ca.) Online-Anbieter 


Interact Powershield Advance 12 Euro www./fairtronic.de 
Doppelter Nutzen: schützt und beleuchtet das Display 


Datel Action Replay 2 V2.2 37 Euro www.spiele55.de 
Beliebtes Cheatmodul (inklusive DVD-Region-X) 


Bigben Powerstation 13Euro www.amazon.de 
Ladestation, die sogar den Ladezustand der Akkus anzeigt 


Tasche GBA 200 13Euro www.amazon.de 
Schlichte, aber praktische Tasche für den GBA und vier Spiele 


Thrustmaster Fighting Arena 30Euro www.shop-thrustmaster.de 
Steuere Deinen Virtua-Fighter mit echten Schlägen und Tritten 


Thrustmaster Freestyler Board 30 Euro www.shop-thrustmaster.de 
Erlebe Skate- und Snowboard-Spiele fast wie in Wirklichkeit 


P . = Für folgende Nokia-Handys: 3210, 3310, 3330, 3410, 3510, 5130, 5210, 5510, 6080, 6110, 6130, 6150, 6210, 6250, 6310, 6310i, 6510, 7110, 7650, 
Zum reis 8210, 8310, 8810, 8850, 8890, 8910, 9110, 9110i, 9210. Weitere unterstützte Handymodelte finden Sie unter www.vodafone.de. 


Zum Preis 


227700° =: 


218160301 


*"* Für folgende Nokia-Handys (alle aktuellen Geräte): 3210, 3310, 3330, 3410, 5210, 5510, 6080, 6110, 6130, 6150, 6210, 6250, 6310, 6310i, 6510, 7110, 
8210, 8310, 8810, 8810i, 8850, 8890, 8910, 9000i, 9110, 91101, 9210. Weitere unterstützte Handymodelle finden Sie unter wwww.vodafone.de. 


I 73 Eine Produktübersicht finden Sie derzeit im Internet auf www.vodafone.de und im Vodafone-WAP. Die Produkte können Sie über die Bestellhotline 22 77 00, www.vodafone.de und im Vodafone-WAP bestellen 
Dort erfahren Sie auch, welches Logo und welcher Klingelton für welchen Handytyp geeignet ist. Irmtümer und Fehler sind nicht ausgeschlossen. 

| * Für die Dauer der Verbindung fallen zusätzlich zum Logo- und Klingeltonpreis Verbindungsentgelte an, die Sie der jeweiligen Vodafone D2-Preisliste entnehmen können; je nach Tarif und Tageszeit liegen 
diese zwischen 0,19 und 0,503 €/Min. 


Schritt für Schritt zum nagelneuen Windows 


Hol die Abrissbirne und hau Dein altes 
Windows weg. Schon bald danach feierst 
Du Richtfest am neu aufgesetzten PC. 
D= Windows 98 oder XP ist eine PC- 


w/ — Ta UND 


um 


——— AI ıISsZzI SZ SZ | 
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Ruine? Klappert und zieht es an allen 

Ecken und Enden? Oder planst Du, von 
Windows 98 in XP umzuziehen? Dann wird 
es Zeit für einen System-Neubau. 

Setz Dich in den SCREENFUN-Bagger und 
reiß die Daten Deiner alten Festplatte kom- 
plett ab.Dann bau ein sauberes Windows auf 
das Festplatten-Fundament. Dieser Work- 
shop lotst Dich durch die BIOS- und DOS- 
Architektur zu einem strahlend-frischen 
98- oder XP-System.Krempel die Ärmel hoch 
und mach den ersten Spatenstich. 


Ne 


Bevor Du Windows löschst, sicherst Du Deine wichtigen Dateien 
extern (Diskette, ZIP, CD-ROM oder Web). Denk nicht nur an Deine 
persönlichen Dateien, sondern auch an Treiber, Web-Favori- 
ten und E-Mails. Den Ordner „Favoriten“ findest Du auf der Fest- 
platte bei „Windows — Favoriten“. Um E-Mails zu sichern, wählt man 
in Outlook „Datei — Importieren/ Exportieren...” und „Exportieren in 
eine Datei“. Anschließend benutzt Du als Datei-Typ „.pst“-Dateien. 
Besitzt Du keinen CD-Brenner, um die Daten auf einem Silberling zu 
verewigen, kannst Du für kleinere Datenmengen Disketten benutzen. 
Praktisch: bei http://de.briefcase.yahoo.com/ gibt's 30 MB 
Web-Speicherplatz, um wichtige Dateien dort auszulagern. 


I. Windows 98 löschen 


Deine Situation: Du hast Windows 98 auf dem Rechner, möchtest aber ein neues, 
sauberes Windows 98 installieren oder auf Windows XP umsteigen. Darum musst Du 
zuerst das alte System von der Festplatte löschen. 


EL) Startdiskette erstellen 


Leg eine leere Diskette in das 
Floppy-Laufwerk. 

Geh auf „Start - Einstellun- 
gen - Systemsteuerung“ und 
klicke auf „Software“. 

Wähl das Register „Start- 
diskette“ und benutz „Diskette 
erstellen...“. Lass die fertige 
Diskette im Laufwerk. 


2) Bootsequenz umstellen* 


IY NY NV ® 


ELENA TEN EI LREIEN 
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Das BIOS ist sensibell Halte Dich exakt an 
die hier genannten Schritte und Befehle. Ist Dir 
irgendetwas unklar oder tritt ein emsthafter 
Fehler auf, bitte einen Profi um Hilfe. 

Prüf, ob Deine neue Windows-Version ein 
Update oder eine Vollversion ist (eine Reco- 
very-CD funktioniert nicht). Zu einem Update 


Instalieren/Deinstallieren | Windows Setup Strtdiskeite | - 


Falls Windows 98 nicht kann, können: 


Sie den Computer mit Hilfe der Startdiskette mit 
Diagnoseptogrammen zur Fehlerkorrektur starten. 
Klicken Sie zum Erstellen der Startdiskette auf "Diskette 
erstellen". Halten Sie dazu eine Diskette bereit. 


Geh jetzt rechts auf „Save & 
Exit Setup“ und drück [Enter]. 


D Bestätige das blinkende „Y“ im roten 
Feld mit [Enter]. Falls kein „Y“ auf- 
taucht, tippst Du „Z“. Amerikanische 

| SAUE MD 


wi 


NvıNZi 


brauchst Du zwingend (!) 

eine Vollversion eines älteren Windows. 
Achtung: Die Redaktion hat diese Anleitung 

sorgfältig auf ihre Richtigkeit hin überprüft. 

Dennoch kann keine Haftung für eventuelle 

Schäden beim Durchführen des Workshops 

übernommen werden. 


Tastaturen haben nämlich an dieser 
Stelle das „Y“. Der Rechner startet jetzt 
automatisch von Diskette neu. 


1a EAIT IY/N?: | 


Starte Deinen PC neu und halte die Geh im BIOS mit der [}]-Taste zu 
[Entf]-Taste beim Booten gedrückt „Advanced BIOS Features“ (eventuell 
(manchmal ist es auch die [F2]-Taste). heißt es auch „BIOS Feature Setup“). 
Das öffnet das Startprogramm BIOS. Bestätige mit [Enter]. 


puter mit CD-ROM-Unterstützung 
starten“, so dass der Befehl hellgrau 


Cor 


püte 
Ee 


nput 


Features 


>» Advanced Chipset 


Im folgenden Bildschirm gehst Du 
zu dem Punkt „ıst Boot Device“ 
(heißt auch „First Boot Sequence“). 


ist Boot Device 


2» 


Wenn „A:\>“ erscheint, tippst 
Du format c: ein und drückst 
[Enter]. 


Klick Dich mit der [+]-Taste am Num- 
mernblock bis „Floppy“ durch**. Schließ 
nun das Fenster mit der [Esc]-Taste. 


[Floppy] 


[HDD-01 
[Floppy] 


A:\>formi 
Znd Boot Device 
3rd Boot Device 


94 * Bei älteren BIOS-Systemen können die Bezeichnungen von Menüstruktur und Befehlen 
leicht von den hier beschriebenen abweichen. Sie sind in der Regel jedoch sinngemäß 


(4) Festplatte formatieren (= löschen 


Nach dem Neustart wählst Du „Com- 


unterlegt ist. Wenn er bereits so unter- 
legt ist, brauchst Du nichts machen, 
sondern nur ein bisschen zu warten. 


Laufwerk löschen 
n 


Optionsnunmner eingeben: [3] 
Falls der Befehl nicht funktioniert, tippst Du fdisk ein und drückst [Enter]. 


Wähl im neuen Fenster die Nummer 3 für den Punkt „Partition oder logisches 
DOS-Laufwerk löschen“. Bestätige wieder mit [Enter]. 


Il. Windows 98 neu installieren 


Deine Situation: Du hattest Windows 98 und möchtest ein frisches Windows 98 
installieren. Dein altes Betriebssystem hast Du bereits von der Festplatte gekillt, 
wie in Schritt „I. Windows 98 löschen“ beschrieben. Nach dem Neustart geht's los! 


) 


f 


> 
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Erst rückst Du dem alten 
Windows auf die Pelle, 
dann wird ein neues System 
auf den Rechner gesetzt 


Achtung! Jetzt folgt der letzte Schritt, 
bevor Du alle Daten löschst. Sei Dir also 
sicher, dass Du alles Wichtige abge- 

sichert hast (siehe Kasten links oben). 


Dann kann's losgehen: Bestätige 
die Frage zur Formatierung mit „J“ 
und [Enter]. Das gesamte Betriebs- 
system wird jetzt gelöscht. 


ACHTUNG: Alle Daten auf der Festplatte 


in Laufwerk C: werden gelöscht? 


Nach dem Neustart checkst Du nochmals nach, ob die Windows-Installations-CD 
im Laufwerk liegt. Bestätige dann den hell unterlegten Punkt „Windows mit 
CD-ROM-Unterstützung starten“ mit „1“ und [Enter]. 


Microsoft Windows 98 5 


Das Installationsprogramm richtet Windows 98 auf 


dem Computer ein. 
Drücken Sie die abetaste, um Windows zu installieren. 

Mit Fi erhalten Sie Hilfe zum Installations 

Mit F3 komen Sie das 


Installationsprogramn abbrechen. 


* Installation si 
kopie aller I 


Hinweis: llen Sie vor d 


lation gegebenenfalls 


atensicherung 


Nach einer Routineprüfung startet jetzt das Windows-98-Setup. Folge einfach 
den Anweisungen jeweils mit „Weiter“, bis der Kopiervorgang für die Installations- 
dateien gestartet wird. Das dauert jetzt erstmal ein Weilchen. 


I Windows 98 Setup 


E Willkommen beim Windows 98 Setup! 
= 


Windows 98 macht Ihren Computer leistungsfähiger, 
zuverlässiger und unterhaltsame. 


Mit Windows 98 können Sie schnell und einfach die 
Verbindung mit dem Internet herstellen. Windows 98 ist 
außerdem noch einfacher zu handhaben als Windows 95. 


Je nach der Arbeitsgeschwindigkeit des Computers dauert 
die Installation zwischen 30 und 60 Minuten. 


Klicken Sie auf "weiter", um Setup fortzusetzen. 


Nach einem automatischen Neustart bootet der PC von der Festplatte aus. 


Klicke Dich bis zum Fenster, wo Du den 
Product Key eingibst. Bestätige nach 


Bei der Frage nach einem Netz- 
kennwort klickst Du einfach auf 


Formatierung durchführen (J/N)I?J_ 


Nach dem Löschen wirst Du gefragt, wie Deine Festplatte benannt werden soll, 


Gib einen Namen mit bis zu elf Zeichen an und drück [Enter]. 


Datenträgerbezeichnung (11 Zeichen, EINGABETASTE für keine) 


der Eingabe mit „Fertig stellen“. 
Nach einem erneuten Neustart 
stellst Du Datum und Uhrzeit ein. 
Eventuell startet der Rechner auch 
jetzt noch einmal neu. 


„Weiter“. Es ist hier nicht nötig. 
Noch einige Minuten Geduld, 
dann taucht der bekannte Windows- 
98-Bildschirm auf. Hurra, das neue 
Betriebssystem-Eigenheim steht! 


(4) Bootsequenz auf CD-ROM umstellen* 


Mach einen Neustart. Geh mit [Entf] (bzw. [F2]) beim Booten wieder ins BIOS und 
dort mit der []-Taste zu „Advanced BIOS Features“ (bzw. „BIOS Feature Setup“). 


"x Willkommen bei Windows 98 


Stell diesmal die „ıst Boot Device“ mit der [+]-Taste auf „CD-ROM“ und die 


„2nd Boot Device“ mit der [+]-Taste auf Deine Festplatte („HDD...“).** 


ist Boot Device 
Znd Boot Device 
3rd Boot Device 


Speichere Deine Änderungen, wie links im Schritt 2 beschrieben. 
Der Rechner startet nun automatisch neu von CD-ROM. 


[Floppy] 


Leg die Installations-CD vom gewünschten Windows ein und drück [Esc]. 


| Verbindung mit dem Internet 
| Entdecken Sie Windows 98 
"Den Computer werten 


Willkommen 


Willkommen in der neuen aufregenden Welt 
von Windows 98, mit dem Internet direkt auf 
dem Desktop! Die auf diesem Bildschirm 
verfügbaren Optionen werden kurz beschrieben. 
Klicken Sie auf die Option, zu der Sie weitere 
Informationen wünschen. 


BI Diesen Bildschirm bei jedem Start anzeigen 


X Bei älteren BIOS-Systemen kann dieser Befehl auch nur „Boot Sequence“ lauten. Hier steht die Hardware 
der „ıst Boot Device“ an erster Stelle. Beispiel:,‚Floppy/CD-ROM/HD-o“-> der Rechner startet von Diskette aus. 


95 


Text: Lisa Brack - Illustration: Horst Kolodziejczyk 


»>-IIl. Umstieg von Win 98 auf XP 


@ wähl dann die „Standardinstallation“ 
aus und lass Dich durch die restlichen 
Schritte leiten. Nach rund 20 Minuten 
ist Windows XP installiert. Der PC star- 
tet zum letzten Mal neu. Du brauchst 


@®Drück eine beliebige Taste, damit der Rechner von CD-ROM startet. Im ersten im Anschluss daran nur noch ein paar 


7 E-Mail & Bee 


129 Biene Musik 


blauen Bildschirm benutzt Du [Enter], um die Installation zu bestätigen. 


Willkommen 


@Benutz im nächsten Fenster die [F8]-Taste, um dem Lizenzvertrag zuzustimmen. 
Anschließend wählst Du die Festplatte, auf der Windows installiert werden soll. 
In den meisten Fällen lautet sie „C:“. Benutz dann [Enter]. 


m Teil des 


£ft<R) 3P auf 


ken Sie die EINGABETASTE, um Windous XP 
: zu installieren. 


programms wi Installation 
em Computer vo 


Outlook Express 
139 arbeitsplatz 
[BP systensteuenng 


&) Hufe und Support 
sonen 


E2 Übertragen von Dateien und 


Alle Programme > 


Grundkonfigurationen vornehmen - 
darunter beispielsweise Deinen 
Benutzernamen festlegen. Dann ist 
Dein Windows XP schlüsselfertig. 
Du hast 30 Tage Zeit, das Betriebs- 
system zu registrieren. Geschafft! 


@Du musst Dich jetzt zwischen dem FAT- hilft Dir die Startdiskette, um wenigs- 


und NTFS-Dateisystem entscheiden. 
Vorteil von NTFS: ein besseres Datei- 
system und ein schnellerer Zugriff auf Geh also je nach Wunsch mit der 
die Daten. Aber: Nach einem System- [Y]-Taste entweder zu „Partition mit 

crash kannst Du Deine Daten weitaus dem NTFS-Dateisystem formatieren“ 
schwieriger wiederherstellen als mit 
dem FAT-Dateisystem. Denn bei FAT 


@ Nachdem Du die Sicherheitsfrage im 
nächsten Fenster mit [F] bestätigt hast 
und ein weiteres Mal [Enter] gedrückt 
hast, dauert es ein Weilchen, bis die 


Dateien kopiert werden. 


@Der PC führt anschließend einen auto- 
matischen Neustart durch. Jetzt kommt 
der große Moment: Windows XP wird 
installiert. Ein Fenster informiert Dich 


über den Fortschritt. 


@klicke Dich durch die nächsten Fenster, in denen Du Grundeinstellungen 
vornimmst, zum Beispiel Sprachoptionen. 


Tu 


‚|Windows XP Home Edition Setup 


tens im DOS-Modus noch auf Deine IV. Windows XP erneuern 


Verzeichnisse zuzugreifen. 


oder zu „Partition mit dem FAT-Datei- (1.) Bootsequenz umstellen* 
system formatieren“. Drück [Enter]. 


@ Leg die XP-Installations-CD ein. Starte 
den PC neu und halte beim Booten 
die [Entf]-Taste. Geh im BIOS mit der 
[+]-Taste zu „Advanced BIOS Features“ 
(oder „BIOS Feature Setup) und drück 


ist Boot Device 


Willkommen 


@ wähl nun die Festplatte beziehungs- 


Regions- und Sprachoptionen N weise den Teil einer Festplatte („Parti- 


Sie können Windows XP für unterschiedliche Regionen und Sprachen anpassen. I ge 


@Tippe den 25-stelligen Product Key ein. Du findest ihn entweder auf der E = = = 
Verpackung von Windows XP oder als Aufkleber auf dem Rechnergehäuse. 9 MB Festplatte 8, ID=@ 


tion“) aus, der gelöscht werden soll. 


C: Partitioni [FAT32] 


@ Nach dem Löschen erscheint ein neues 
Fenster. Drück [Enter], um Windows XP 
frisch zu installieren. Dann folgen die 


[Enter]. Stell mit der [+]-Taste die 
„ist Boot Device“ auf „CDROM“ **, 
Drück [Esc]. Geh auf „Save & Exit Set- 
up“, bestätige zweimal mit [Enter]. 
Der PC startet neu von CD-ROM. 


LCDROM] 


Festplatte löschen 


@ Nach dem Neustart bestätigst Du mit einer beliebigen Taste, dass von CD aus 
gestartet werden soll. Nimm jetzt bei der Setup-Übersicht die [Enter]-Taste. 


:upprogranns wird die Installation von 
iesem Computer vorbereit 


ASTE, um Windous &P 


@ Bestätige mit [F8] den Lizenzvertrag und drück im nächsten Fenster [Esc]. 


Wenn Du nur eine Festplatte oder 
Partition hast, wird sie Dir schon vor- 
geschlagen. Tippe [L] für „Löschen“. 


Drücken Sie die L-TASTE, um die ausgewählte Partition zu löschen. 


@Drück nochmals [Enter] und bestätige dann die Formatierung mit [B]. Alle Daten 
werden nun von der Festplatte gelöscht. 


16379 MB < 15 


auf 16379 MB Festplatte 8, ID=8. Bus=9 Can atapi?) I 


n Sie die B-INSTE, um da 
t 


gleichen Schritte wie links bei „Ill. Um- 
stieg von Win 98 auf XP“ ab der FAT/- 
NTFS-Entscheidung. Alles neu, alles gut! 


x 
& 
[3 
[9 


e 


Wir m in 


Dank des Regenbogen- 
Effekts sieht das Rollergirl 
noch attraktiver aus 


Desktop-Desıgn 


Stehst Du auf coole 
Desktop-Hintergrund- 
Bilder? Sind Dir Spiele- 
Szenen allein noch nicht 
scharf genug? Verleih 
ihnen mit dem Tool 
„Chameleon Desktop“ 
das gewisse Extra... 


oeinfach verpasst Du Deinem 
Desktopeine saftigeRundum- 
behandlung: Das Grafikpro- 
gramm „Chameleon Desktop“ 

macht aus Screenshots, Digi-Fotos 
und anderen Bildern Deiner Wahl 
einen starken Hintergrund für den PC. 
Mit dem Tool platzierst Du rasch tolle 
Effekte in Dein Desktop-Bild. Spaß 
beim Machen, Freude beim Ansehen! 
Lade Dir die kostenlose 30-Tage- 
Version (Größe: 1,84 MB) bei www. 
screenfun.de/desktop herunter und 


installiere sie. Starte dann das Pro- 
gramm. Nach einer kurzen Wartezeit 
kannst Du auf die Schaltfläche „Try“ 
klicken. Schließ die „Quick Tour“ mit 
„Cancel“. Nun erscheint der Haupt- 
bildschirm - dort siehst Du schon Dei- 
nen aktuellen Desktop-Hintergrund. 
Du kannst sofort loslegen! 

Übrigens: Wenn Du die Vollversion 
von „Chameleon Desktop“ über www. 
screenfun.de/desktop kaufst, erhältst 
Du 20 % Rabatt. Sie kostet dann rund 
12 Euro. Alle Infos gibt's auf der Site. 


Dein Job: ein 


cooler „Vice City“- 
Desktop! SCREENFUN 
und ein Tool helfen 
Dir dabei... 


Die Funktionen von „Ghameleon Desktop“: 


Effekte-Auswahl Fertige Effekte 


Chameleon Desktop - 
a2) Presets Q 
Er un | 


N Download-Buttons 
5 58 3 
Bild laden/speichern 


en 


Grundschalter 


/ Download Impressionism 


presets 
Dovmload 


Gamma Correction wallpapers 


m 


Effekt-Auswahl speichern 


Effects box Era: presets 


4 Brightness/Contrast \ Opacity 

'Y Color Balance 
Y Gradient 

Blur 


34 Hue Correction 2 


\ Hue 


I ED i 


\Luminance 


U Brightness/Contras 


| 


RESTORE 


Effekte-Box links Effekte-Box rechts 


Bild in Desktop verwandeln 


98 S<REEnFUN 1,03 


mit Knalleffekt! 


Das Bild vorbereiten 


ft sind Bilder zu klein, um sich 

alsHintergrund zueignen.Be- 
vor Du ein Bild über „Chameleon 
Desktop“ hochlädst, solltest Du es 
darum Deinem Screen in einem 
Bildbearbeitungsprogramm an- 
passen. Wer noch keines hat, in- 
stalliert sich etwa „Paint Shop Pro“ 
(30-Tage-Demo auf der vorigen 
SCREENFUN-CD 12/02). 

Wer Internetzugang hat, kann 
auch das Gratis-Tool „Irfanview“ 
(808 KB) bei www.irfanview.com 
downloaden. Nach Installieren 
der deutschen Version startest 
Du das Tool, klickst dann noch 
auf „Options —- Change Lan- 
guage“, wählst „Deutsch“ und 
bestätigst mit „OK“. 


l; diesem Bereich findest Du coole Effekte, die Du mit einem Doppelklick 


Lade nun Dein Bild mit „Datei- 
Öffnen“. Geh auf „Bild - Größe 
ändern“ und stell im Folgefenster 
die richtige Bildschirmgröße ein. 

Hast Du ein unruhiges Bild mit 
vielen Details, werden die Icons 
später schlecht sichtbar sein.Stell 
dann das Bild kleiner als Deinen 
Bildschirm ein und ordne später 
die Icons um das Bild herum an. 

Du kannst aber mit Deinem 
Bild den Bildschirm natürlich 
auch voll ausfüllen, indem Du 
rechts bei „Standard-Dimensio- 
nen“ Deine Bildschirmdarstel- 
lung aussuchst. 

Unter „Datei - Speichern un- 
ter“ sicherst Du Dein Bild zum 
Schluss im JPG-Format. 


einfach in Deinem Bild anwenden kannst: 
@ „Gradient“: Bild erhält farbigen Nebel 
@ „Color Ramp“: Farbeckpunkte werden verändert 
@ „Emboss“: Bild wird zu Reliefdruck 


@ „Blur“: Bild wird unscharf 


@ „Sharpen“: Bild bekommt schärfere Konturen 

@ „Brightness“: Bild wird heller oder dunkler 

@ „Contrast“: Kontraste verstärken sich 

@ „Flip Image“: Bild wird horizontal oder vertikal gespiegelt 


@ „Invert“: Bild wird zum Negativ 


@ „Mono“: Farbiges Bild verwandelt sich in ein Schwarz-Weiß-Bild 
@ „Sketch“: Bild verwandelt sich in Skizze 


Größe ändern 


[0] 


Aktuelle Größe: 900 x 630 pixels 
Neue Größe: 900 x 630 pixels 


® Neue Größe: 


Breite: \EIE 


Standard-Dimensionen: 


Hab | 


O 640 x 480 Pixels 

OÖ 800 x 600 Pixels 

© 1024 x 768 Pixels 

OÖ 1280 x 960 Pixels 

OÖ 1600 x 1200 Pixels 

O An Bildschirm anpassen 
© Bildschirmgröße 


© Piozentsatz vom Driginal: Methode: 


Breite: % Höhe 


© Resample (bessere Qualität) 
Resample-Filer. 


Lanczos Filter (langsam) 


| Proportional 


Ile Effekte, die Du links in der 

Säule ausgewählt hast, erschei- 
nen in dieser Box. Wenn Du einen 
Effekt hier anklickst, kannst Du 
rechts Feintuning betreiben. 

Will man einen Effekt löschen, 
entfernt man dort das Häkchen 
oder klickt auf „Delete“. Soll das 
Bild wie zu Anfang aussehen, be- 
nutzt Du den Befehl „Reset List“. 


Ö) Resize (schneller) 


eder Effekt lässt sich, nachdem 
Du auf ihn geklickt hast, nach 
Deinen Wünschen bearbeiten. Die 
wichtigsten Einstellungen sind: 
@ „Opacity“: Deckung 
@ „Color Ramp“: Farbskala 
@ „Flip Horz“: Bild umdrehen 
@ „Flip Vert“: Bild spiegeln 
@ „Luminance“: Glanz 
@ „Saturation“: Sättigung 


Wallpapers sind aber Geschmacks- 
sache - einfach mal hinsurfen. Eine 
große und aktuelle Auswahl findest 
Du auf www.gamewallpapers.com 


re ber den Button „Download Pre- 

sets“ kannst Dufertige Vorgaben 
von der Homepage der Entwickler- 
firma Softshape herunterladen. Die 


chließ oder ver- 

kleinere „Cha- 
meleon Desktop“ 
mit den Buttons. 


hameleon Desktop“ bietet Dir 

bereits 24 vorgefertigte Vor- 
gaben an, die Dein Bild ratzfatz 
mit mehreren Effekten bearbeiten. 
Auch sie kannst Du nach einem 
Doppelklick in der Effekte-Box 
rechts bearbeiten. Super sind 
die Vorgaben „Color Fantasy“, 
„Mirror“ und „Life is beautiful“. 


Ruck, zuck hab’ich ; 
mich gebräunt - und ; ae von Deiner Festplatte ein 


Du den Desktop neues Bild ins Programm (‚Load 
verschönert! 


image“) oder speichere einen ferti- 
gen Hintergrund („Save image“). 


H:: Du Effekte, die Dir gefallen, 
ausgesucht und sie noch fein- 
getunt? Dann solltest Du sie unter 
einem passenden Namen als „Pre- 
sets“ speichern. So tauchen sie 
beim nächsten Arbeiten mit „Cha- 
meleon Desktop“ gleich rechts in 
den Vorgaben auf. 


Wow, dieser Screen 
sieht fast so todschick aus 
wie meine Designer- 
Brille... 


m Dein fertiges Werk 
anzusehen, wählst 
Du den Button „Apply“. 
Im Folgefenster ent- 
scheidest Du Dich für 
den dritten Software- 
hinweis und klickst auf 
das Feld „Apply“ - 
Dein neuer Hinter- 
grund ist da! 
Willst Du alle 
Effekte im Desk- 
top rückgängig 
machen, musst 


Du in der Schalterfläche 
auf „Restore“ klicken. 
Dann erscheint das Bild 
ohne Effekte als Desktop. 

Noch ein letzter Tipp: 
Die Farbe des Hinter- 
grunds und der Icons 
wählst Du in Windows 
über „Start - Einstellun- 
gen - Systemsteuerung 
- Anzeige“ im Register 
„Darstellung“. Achte bei 
der Auswahl auf einen 
guten Kontrast. 


Text: Lisa Brack 


HANDY 


Welcher Handıy-Typ 
bist Du? 


SHE ERFREUT 
ie ae 


u willst endlich auch ein eige- 
nes Handy haben oder Deinen 
alten Knochen durch ein an 


gesagtes Teil ersetzen? Keine 7 # 


leichte Entscheidung. Erst mal 
musst Du wissen, was Dein Handy ei- 


gentlich können soll. Wer nur telefo- ” ® 


nieren und simsen will, kann auf neue 
Technik wie GPRS oder Java gut ver- 
zichten. Ansonsten: Welche Features 
eignen sich am besten für was? 


Willst Du mit Deinen Freunden 
Picture-SMSe austauschen? 


unbedingt. 
steh’ auf die 


‚kleinen Bildchen 


Die Übertragungstechnik Hscsp ® } FREE 


braucht man, um viele Daten zu über- 
tragen, etwa beim Surfen mit Handy 


und Laptop.Ohne den Datenturbo GPRS 5 


klappt kein MMS-bei den Multimedia 
Messages verschickst Du Fotos und 
Sounds vom Handy.Nützlichsinddarum 
Handys mit Cam, um Fotos zu knipsen, 
und ein Farbdisplay. Darauf machen 
auch Download-Spiele (wofür man Java- 
Technik braucht) noch mehr Spaß. 


Die Testfragen sollen Dir helfen, das 4 
richtige HandyfürDeinenTypzufinden. ” 


Die Handy-Empfehlungen sind ausge- 
wählte Beispiele. Weitere vergleich- 
bare Gerätefindest Du im Handyladen. 


Dein Handy 
muss wechsel- 
bare Schalen 
haben und Pic- 
ture-SMS können. 
Tipp: Nokia 3330 
(ca. 130 Euro) 


CD 


" Welche Handymarke haben 


die meisten Deiner Freunde? 


Zi Wenn Du SMSe 
4 mit Icons schicken 

FE willst, braucht 

© Dein Handy EMS. 
| Tipp: Siemens 
I Aso (ca. 99 Euro 


Wie muss Dein Handy 
äußerlich aussehen? 
Wechselbare 


Schalen find’ 
ich toll 


Per Handy und Laptop surfen 
und Daten austauschen... 
„macht mich 
‚nicht an. Hab’eh 
_ keinen Laptop 


Darf Dein Handymodell 
auch etwas älter sein? 
Ist mir egal. 


Hauptsache, die 
Qualität stimmt 


Du legst Wert auf 
gute Standards - 
mehr nicht. Dafür 
taugt auch ein 
älteres Modell. 
Tipp: Sony CDM-J70 
(ca. 99 Euro prepaid) 


& 
Der sea -Fan 4 


Starte bei dieser 


ersten Frageund ” dr Für Dich sind 
wähl aus, welche z 5 z bR m 
NH LLUEZE Ein bisschen Antwort passt. 7 : MOL GNEHI 
und simsen - Spaß da DIE EISEN ee) mehrstimmige 


bis zum Ergebnis 


sonst gar nichts schon sein 


Klingelsounds 
wichtig. Tipp: 
Nokia 3510 

(ca. 200 Euro) 


Dein Handy 
muss viel aus- 


Ich möchte ne Ja, ich will 


Gepiepse reicht. 5 = = Spiele auf dem ie 
Ha uptsache En abe st Band Finden ich halten. Ideal: 
Pemmeergn Hits, am besten neue Spiele überflüsst : 
g mehrstimmig : i downloaden 3 _ ein Outdoor- 


Handy. Tipp: 
Nokia 5210 
(ca. 250 Euro) 


Nö, ich geh’ Kommt vor. Es a 5 Es ; ; 
san, ul sollte möglichst : Farbe find Schwarz-Weiß Se ig i 
meinem Teil um robust sein ich toll tut’s auch En spiele und mehr: 

stimmige Töne. \ 
Tipp: Siemens C55 PS 
(ca. 250 Euro) 


Du stehst auf 

Farbdisplay, 

„.find’ ich me ae = , Der Preis ist i 7 en 
unnötig Er mir egal = TA i ; 
willichhaben! Nokia 3510i 

- RE (ca. 250 Euro) 


Der Business-Typ 
Ideal für Dich ist ' l : Du brauchst ein 
ein schickes, gut ZB ; E Foto-Handy mit 
ausgestattetes EN /WEE cooler Sound: ®,. WE Farbdisplay, Java 
Gerät mit GPRS, I ERS // WE Dein Handy soll AM El MMS, GPRS und 
HSCSD und Infrarot. [DIR / WE was hermachen. f S u tollem Sound. 
Tipp: Nokia 6310 SssSse | Tipp: Samsung Sı00 / I, BE Tipp: Sharp GX10 


(ca. 370 Euro) IE i @ 700 a u (ca. 600 Euro) 


BF su klappt der 
4 Netzwechsel! 


ndlich haben sich alle Freunde 

an Deine Handynummer ge- 

wöhnt. Jetzt würdest Du gern 

den Netzbetreiber wechseln, 

weil es dort bessere Tarife oder 
ein neues tolles Handy gibt. Aber 
schon wieder eine neue Nummer...? 
Eben nicht: Seit 1. November 2002 
kann man seine vertraute Rufnummer 
behalten, wenn man den Netzbe- 
treiber wechselt. 


mitsamt Deiner Rufnummer ge- 
hen lassen. Der neue muss Dir 
eine SIM-Karte liefern, die un- 
ter der mitgebrachten Nummer 
erreichbar ist. Erste mutige 9 
Handykunden haben das Ganze 
schon durchgezogen und kön- 

nen ihre Erfahrungen berichten. 

Fazit: Ähnlich wie ein richtiger 

Umzug funktioniert auch der 
Rufnummern-Umzuggrundsätz- 
lich schon -ist aber im Detail müh- 
sam und auch nicht ganz billig. 


Dass der alte Anbieter kein besonderes 
Interesse daran hat, bisherige Kunden 
gehen zu lassen, kann man sich vor- 
stellen. Deshalb (beziehungsweise 
nach offiziellen Angaben zur Deckung 
von Verwaltungskosten, die durch 
den Wechsel entstehen) berechnet er 
dafür eine Gebühr. Dabei spielt es 


Der alte Anbieter muss Dich 


Wenn Du den Netzbetreiber wechselst, kannst 
Du seit neustem Deine alte Handynummer 
behalten - auch bei Prepaidkarten. Stell alle 
Weichen richtig, damit der Umzug.klappt. 


keine Rolle, ob Du zu einem anderen 
Netzbetreiber wechselst (zum Beispiel 
von Vodafone zu E-Plus) oder im selben 
Funknetz zu einem anderen Service- 
Provider (also zum Beispiel als T-Dı- 
Teilnehmer von Mobilcom zu Debitel 
oder gleich direkt zu T-Mobile). 

T-Mobile, Vodafone und E-Plus ver- 
langen von scheidenden Kunden eine 
Wechselgebühr von 24,95 Euro, 
O2 ist mit 22,50 Euro ein klein 
wenig günstiger. 


Das sollte spätestens zwei 
Wochen vor Ablaufdes alten 
Vertrags geschehen, damit 
es keine zeitlichen Probleme 
gibt. Am besten gehst Du 
gleich zum neuen Anbieter, 
sobald Dir die Kündigungs- 
bestätigung des alten Netz- 
betreibers vorliegt. 

Falls Du den Termin für den 
Antrag verpasst, kannst Du die 
Rufnummern-Mitnahme noch 
bis zueinem Monat nach Ablauf 
des alten Vertrags beantragen. 
Du musst dann aber damit leben, 
dass Du bis zur Umstellung nicht 
unter Deiner Handynummer er- 
reichbar bist. 


Wenn Du einen Laufzeit- 
vertrag hast, kannst Du 
erst wechseln, wenn Dein 
bisheriger Vertrag ausge- 
laufen ist. Dazu musst Du 
fristgerecht schriftlich beim 
bisherigen Anbieter kündi- 
gen. Die Kündigungsfrist 
beträgt in der Regel drei 
Monate. Das heißt, Deine 
Kündigung muss drei Mo- 
nate vor Ablauf des Ver- 
trags beim betreffenden 
Anbieter vorliegen. 

Beim neuen Netzbe- 
treiber stellst Du einen 
Antrag für die neue Mo- 
bilfunkkarte und gleich- 
zeitig auch für die Ruf- 
nummern-Mitnahme 
aus dem alten Netz. 


Einige Besonderheiten gelten bei 
Prepaid-Karten: Grundsätzlich kann 
man auch als Besitzer einer „CallYa“-, 
„Xtra“-,„Loop“- oder „Free&xEasy“-Karte 
in ein anderes Netz wechseln und die 
Nummer behalten. Doch bekommst 
Du im neuen Netz nur bei bestimmten 
Anbietern auch wieder eine Prepaid- 
Karte: bei T-Mobile und Vodafone so- 
wie bei den Service-Providern Debitel 
und Talkline. Wer zu E-Plus oder O2 
wechseln will — beziehungsweise zu 
den Providern Hutchison, Mobilcom 


I\ 
\ 
Ri 


oder Victor Vox -, muss dort 
einen Laufzeitvertrag ab- 
schließen. 

Wichtig für Prepaid- 
Kunden: Du musst zwar 
nicht kündigen, aber Dei- 
nem alten Netzbetreiber 
eine so genannte „Ver- 
zichtserklärung“ schicken. 

Darin informierst Du ihn 
darüber, dass Du mit der 
Rufnummer Deiner Pre- 
paid-Karte zu einem neu- 
en Netzbetreiber umzie- 
hen möchtest. Das Pre- 
paid-Guthaben auf der 
Karte solltest Du vor 
Deinem Umzug unbe- 
= dingt noch vertelefonie- 
ren. Nach dem Wechsel 
verfällt es nämlich. 


Sind alle Formalitäten erledigt, teilt 
Dir der neue Anbieter den genauen 
Zeitpunkt der Umschaltung mit. Das 
dauert zwischen 3 und 9 Arbeitstage. 
Der eigentliche Netzwechsel findet 
über Nacht statt — genauer gesagt 
zwischen o Uhr und 6 Uhr. Wenn alles 
geklappt hat, bist Du am nächsten 
Morgen nach wie vor unter Deiner 
geliebten Nummer erreichbar, aber 
Kunde in einem neuen Mobilfunknetz. 


Was passiert mit meiner Mailhox? 
Du nimmst Deine bisherige Mailbox beim Praxis kann es da manchmal Probleme geben. 
Umzug mit-samt Ansage und eventuell noch Sicherheitshalber solltest Du deshalb vor dem 

g zumindest alle Nachrichten abhören. 


nicht abgehörten Anrufen. Achtung: In der Umzu 


—— (i Wie erreiche ich die Mailhox im neuen Netz? 

; der bisherigen Nummer. Die neue Kurzwahl 
ist auf der SIM-Karte gespeichert, die Du von 
Deinem neuen Anbieter erhältst. 


Obwohl Du die alte Sprachbox mit um- 
ziehst, ist sie im neuen Netz unter der dort 
üblichen Kurzwahl erreichbar und nicht unter 


=) Laufen die abonnierten SMS-Infodienste weiter? 
Hast Du SMS-Infodienste wie Sportergeb- gekündigt. Abonnierte Dienste von Dritt- 
nisse oder Newsticker bei Deinem bisherigen anbietern laufen aber wie gewohnt weiter - 
Anbieter abonniert, werden sie durch die diesMS-Nachrichten erreichen Dich ja weiter- 
Kündigung Deines Mobilfunkvertragsebenfalls hin unter Deiner bisherigen Rufnummer. 


Kann ich auch mein Prepaid-Guthahen mitnehmen?\ 
fügbare Guthaben solltest Du vordem Karten- |: 
Umzug aufbrauchen. Hinterher verfällt es. 


Im Moment ist es technisch nicht möglich, 
Prepaid-Guthaben mit umzuziehen. Das ver- 


r- Fotos: Roman Job (2) Illustrationen: Hors 


Was passiert mit der alten SIM-Karte? 
SIM-Karte übertragen. Wenn Dein Handy ein 
internes Telefonbuch hat, speicherst Du die 
Daten vorläufig dort. Mit einem SIM-Karten- 
leser kannst Du sie auch in den PC einlesen. 


Die alte SIM-Karte kannst Du in der Regel 
behalten, sie wird aber vom Anbieter abge- 
schaltet. Rufnummern, die auf dieser Karte 
gespeichert sind, solltest Du auf die neue 


Text: Hannes Rügheir 


Check: Welche Vorwahl 
gehört zu welchem Netz? 


nrufe in andere Netze sind 
teurer als ins eigene Netz. Seit 
neustem kann man an der Vor- 
wahl aber nicht mehr ablesen, zu 
welchem Netz sie gehört. Netz- 
betreiber bieten deshalb kosten- 


N 
j 


A Alle Infos Zur Rufnummern-Mitnahme auf einen Blick 


lo 


Wechselgebühr bei 2 E 
Kündigung B 24,95 Euro 24,95 Euro 22,50 Euro 


a je, ja ja 


Wechselzu Prepaid- ja ja nein 
nein 


lose Infodienste an: 
Karte möglich 
Kurzwahl 4387 anrufen, Rufnum | Kündii sfrist vor 1 
ufen, 6 ' Kündigungsfristvon 3 Monate vo 
Bean eg fistvon 3N r 3 Monate vor 
zur en eingeben und ı Laufzeitverträgen Vertragsende Vertragsend ee ee 
en _ 3 /ertragsende Vertragsende Vertragsende 
e 
(0800) 330 6699 (0800) 172 12 12 (01803) 17 7177 (01805) 43 64 66 


auf wird der Netzname angesagt. 


Ruf die Kurzwahl 12313 an und gib 
die Rufnummer mit Vorwahl ein. 
Drück Raute (#) zur Bestätigung. 
Ein Sprachcomputer sagt dann 
den Namen des Netzes. 


Kurzwahl 10667 anrufen, Rufnum- 
mer mit Vorwahl eingeben und 
kurz warten. Der Name des Netzes 
wird per Computer angesagt. 


Schick eine SMS mit dem Text NETZ 
gefolgt von der Rufnummer an die 
Kurzwahl 4636. Die Info über das 
neue Netz kommt per SMS. 


WwwWw.RTL.de 


JEDE STADT 
HAT IHR GEHEIMNIS. 


News 


N: rechtzeitig vor Weihnachten brin- 
gen Dı und D2 Prepaidpacks mit MMS- 
fähigen Handys auf den Markt. Mit der neu- 
en Messaging-Technik kannst Du Nachrich- 
ten mit Fotos und Sounds verschicken. 

Bei beiden Netzbetreibern gibt es das So- 
ny-Ericsson T300 inklusive ansteckbarer Cam 
fürrund 300 Euro (Test inSCREENFUN 12/02). 
D2 bietet zusätzlich das „Vodafone-Live“- 
Handy Sharp GX1o0 für stolze 499 Euro. 


Das Triband-Gerät mit Java, 
MMS und Farbdisplay ist für 
Outdoor-Fans und hat eine 
Taschenlampe an Bord. 


Der Nachfolger vom 7210 
hat neben Java, MMS und 

Triband-Technik auch Radio 
und eine Cam eingebaut. 


"Genial für Message-Fans: Auf- 
geklappt entsteht eine volle 
Tastatur. Auch das Display 
dreht sich automatisch quer. 


c 


In „Networld“ auf 


Wie Rennfahrer Kimi 
Räikkönen kannst 
auch Du bald per 
Handy Fotos schießen 


Pro Multimedia-Message bis zu einer Da- 
tenmenge von 30 KB gehen 59 Cent von Dei- 
ner Prepaidkarte ab. MMSe bis 100 KBkosten 
1,29 Euro. Zusätzlich zuden MMS-Preisen fal- 
len bei Dı Kosten für die Datenübertragung 
per GPRS an:rundg Centam Tagund 29 Cent 
pro 10 KB. Bei D2 gibt es keine zusätzlichen 
Kosten. Vorsicht: Die Abrechnung von MMS 
erfolgt zeitverzögert. Es ist also möglich, mit 
dem Prepaidkonto ins Minus zu rutschen. 


Kaum ein Handy ohne MMS, 
Farbdisplay und Java: Mit 

satten Neuheiten heizen die 
Finnen der Konkurrenz ein. 


Der Nachfolger vom 
Edelfunker 8910 hat 
jetzt auch ein Farb- 

display, Java und MMS 
im Titan-Gehäuse. 


www.bravo.de findest 
Du eine Fotogalerie mit 
weiteren neuen Handys 


Revolutionär: Das 
. N-Gage soll eine 
" Mischung aus Handy 
und Konsole werden. 
‚Sega liefert die Spiele. 
Mehr Infos in Kürze. 


Für Leute, die telefonie- 
ren wollen und sonst 
nichts, bringt Nokia die- 
ses Einsteigerhandy mit 
Minimalausstattung und 
Schwarzweiß-Display. 


Bei „Di Xtra“ und „D2 CallYa“ kannst Du ab ' 
sofort Multimedia-Messages verschicken. | 


Hilfe beim Shoppen: Foto knipsen, per MMS senden, und Dein 
Freund oder Deine Freundin gibt Dir Kaufberatung per Handy 


u 
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Text: Christiane Strobel - Foto: Roman Job (1) 


INTERNET 


Nicht alle lieben Brit, 

Eminem & Co. Im Web 
müssen die Megastars 
bei krassen Games und 
Pics kräftig einstecken. 


Skandal-Rapper 
Eminem wird 
von Web-Witz- 
bolden hart 
rangenommen 


100% 
50% 


0% 


100% 
you AREIENGERED our! 


Haue für den Star beim Spiel „Eminem 
Versus“ auf www.liquidgeneration.com 


«++ Eminem als totales Weichei 


z ID ist hart für Eminem: Ausge- 
rechnet der taffe Bad Boy der 
Rap-Szene muss sich im Video „The 
Real Slim Shady“ als Softy veräppeln 
lassen! Dort wird nicht nur gezeigt, 
dass er auf Britney steht - auch den 
Knackarsch von Will Smith würde er 
nicht von der Bettkante stoßen. 

Die größteTrefferquote für alleEm- 
Hasser hat www.newgrounds.com/ 
collections/eminem.html — dort kön- 
Im Video „Sue allthe world“ gegen Napster: nen sie Slim Shady in Variationen ab- 
www.campchaos.com/cartoons/napsterbad ballern oder ihm die Visage polieren. 


ä 


R\ 


hexte Osbournes 


- 


x** Ver 


f 


u " 


4 


Als Stars 
- & 100% WU) 
Poor Harry, völlig stoned raucht erso- Im Scherzinterview hat Harry null Ey & > Reality-Soap 
gar einen Vogel: www.newgrounds.com Ahnung: www.liquidgeneration.com Be 4 ; sind Ozzy & 
z; z - 1 seine Family 
an sich schon 
ein Gag 


Aua: In vielen Cartoons 
wird Filmheld Harry als 
dumm hingestellt 


arum Harry Potter so gut zau- 

bern kann? Ganz klar: Weil er 
sich die Birne zugekifft hat. Diese 
Vermutung jedenfalls steckt im 
Spiel „Harry Pothead“ von www.new 
grounds.com/collections/harrypotter. 
html - dort finden sich auch andere 
boshafte Games, bei denen Hasser 
den Jungmagier mit Fäusten und 
Waffen übler zurichten können 
als der böse Voldemort. Doch 
Vorsicht:Am Ende sieht Harry 
Dich und schickt Dir einen 
Zauberspruch auf den Leib! 


Dämonen tarnen sich als Osbournes. Finde sie und peng! 
„Demonic Osbournes“ auf www.liquidgeneration.com 


ama Sharon Osbourne hat die 

Nase voll von Kameras im Haus 

und will die Doku-Soap tschüssen. Ist 
bei der krassen Rockerfamilie Sende- 
schluss, können Feinde immer noch 
über Fotos ablachen oder Sounds von 
Ozzy zu witzigen Sätzen kombinieren: 
www.ebaumsworld.com/ozzy.html 2 
Und,„DemonicOsbournes“ hateine Ozzy spielt gerne mit Puppen: 
Theorie, wer hinter derSippesteckt... Foto bei www.veryfunnypics.com 


"ERREGER EREBF BEEOSRLEUE WENDEN LAGERN BESEEREENE 
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(aaa F138 
HERIEIEE AREREEERHT IT 


*** Justin-Overkill 


Im Internet wird die, 


Kauft 2 Brit kämpft & kackt 
BRICHeCBEr Or 
vor 


r 


Jung, schön und 
berühmt: Auch 
Justin Timberlake 
ist Zielscheibe 
übler Web-Späße Verzerr mich! Justin und die!NSYNC-Boys auf 
www.ebaumsworld.com/celebtrans.html 


Boxe als Brit 
mit Clinton: 
www.weasel 
circus.com/ 
ı gamez/pages Objertves 
/Detailed/ 
125.html 1. Destra, Surveilance Dameras 
e Fall Targer 
3. Auoid being spotred 


-End of Message- 


nooomeren 
003 In geheimer Mission können sich Justin-Hasser ungestraft 
hier austoben: www.newgrounds.com/assassin/justin/ 
& | 
Mar | 


D: der *NSYNC-Sänger auch eine Solo-Karriere 
startet, dürfte die Zahl seiner Hasser wohl noch 
vergrößern - im Comic-Ballerspiel können sie in einer 
Sniper-Mission Suchkameras und Britneys Ex ausknip- 
sen. Auch fies: Boy-Group-Frust im Verzerrbild ausleben. 


Ups! Bei „Poop Shoot“ versucht BritLleute Hau-drauf-Spielchen „Whack Britney“: 
»u5 mit Kacke abzuschießen: www.zthing.com www.oofun.com/whackbritneys.shtml 


ritneys Hasser im Web konzen- 

trieren sich auf alles, was dem 
sauberen Image des Girls schaden 
kann-keinWunder,hatBritneySpears ” 
doch bis kurz vorm Ende ihrer Bezie- 
hung mit Justin noch ihre Jungfräu- 
lichkeit beteuert. Umso öfter muss sie 
in derben Spielen furzen,mit Haufen 
aus dem Hintern schießen und dazu 
„ooops — I did it again“ stöhnen. 
Hasser können die Sauber-Lady 
auch mit einer Wurst ver- 
Rülpser zum Ver- semmeln. 
senden: www.weasel 
circus.com/card.shtml 


Click To Hear A Special 
Message From Britney! 


<< & Dan? 
J.Lo’s Po abschlecken und mehr... ein echt fie- 
ses Spiel auf www.jabtv.com/games.php 


A 


www.ebaumsworld.com/celeb3.html- Halte dem Star die Groupies vom Leib 
ein ungeschminkter Leo (r.) zum Gruseln bei www.eonline.com/Fun/Games/Leo 


100% 


Die zierliche Latina mal ganz fett: | | 


E 50% www.celebrityfunnypictures.com 
N. Web-Witz: So schön eiLeonardo DiCapriowerden die | 
N wie auf der Titanic Frauen schwach: Einmal mit dem 0% M ächtig stolz ist Jennifer Lopez Hl 
—£ istleonurmitspach- smarten Boy am Bug der Titanic ste- & auf ihr wohlgeformtes Hinter- Il 


teil.Klar,dass das Anlass für schlimme 
Scherze bietet.In J.Lo’sBigAssGame“ 
können Fieslinge den Popo der sexy 
Latina mit diversem Spielzeug be- 
arbeiten. Auch krass: die Fotos der 
zarten Lady als fettem Brummer. 


(mm 
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#2 , teldickem Make-up hen!Hassern,denen bei Babyface das 
5 100, Messer in derTasche aufgeht, ballern 
ihn in „Sink the Titanic“ vom Dampfer 
(www.eonline.com/Fun/Games) oder 
freuen sich an Fotos vom richtigen Le- 
ben,woder Held unattraktiv aussieht. 


Text: Christiane Strobel - Fotos: Cinetext 


S Diese Stunts 
solltest Du 
nicht selbst 
probieren! 


‚Downloads 
g-Iympics 
IQ-Marathon 


Tüftelspiel ä la „Chu-Chu-Rocket“ 
ie Kuh muss zur Glocke. Steuere sie und den Bul- 
len mit Pfeilen über die Weide und Hindernisse. 

www.q-Iympics.de 


Das geniale, kostenlose Denkspiel mit über 30 Levels 
kannst Du downloaden oder sogar online spielen 


Remembering the past, cherishing the present, 
and celebrating the future of meat hats 


Nichts für Vegetarier: Die schräge Hutmode aus rohem 
Fleisch kann einem schon mal auf den Magen schlagen 
www.hatsofmeat.com 


BRAVO 
108 ScREENFUNn 1/03 


Der Film zur Kultserie zeigt schon im 1 Trailer verrückte Stunts, die die Welt noch nicht gesehen hat. Kinostart: 27. Febraa 2003 


Spaß mit Icons 


Animierte E-Mails 


K nutschende Smileys, Feu- 
er speiende Icons und 
vieles mehr: Mit diesem Pro- 
gramm fügst Du witzige 
Animationen in Deine Mes- 
sages ein. Das klappt bei E- 
Mails und Foren. Die Share- 
ware gilt 30 Tage. Für zirka 
10 Euro gibt's die Vollversion. 


EmotiPad 11 v1.5WSE 


www.emotipad.com 


Die animierten Smileys und Grafiken kannst Du mit der 
Maus in Deine Mails oder Foren-Messages ziehen 


Demi 
‚Cück on the picture to center the camera on that spot. 
TE 


BE bis cam. 


Online- Fan Paul Mathis lässt sich gern ärgern. Übers Web 
kannst Du in seiner Wohnung Lichter an- und ausschalten 


www.drivemeinsane.com 


& 
Mr Bean versucht 
sich als Geheima- 


gent. Das kann ja 
heiter werden! 


MP3Z3F-Dancer 


Tänzer für den Desktop 


S obald Du Musik hörst, erscheint Tanzgirl Allison 
auf dem Screen und schwingt ihren Body pas- 
send zum Rhythmus. Den Gag gibt's als Gratis- 
download. Weitere Tänzerfiguren kosten rund 15 Euro. 


www.mp3dancer.com 


MP3 Dancer 


Die Freeware „MP3-Dancer“ analysiert den Rhythmus, 
wenn Du Musik hörst, und lässt Girl Allison dazu tanzen 


Last-Minute-Weihnachtskarten: Aus Comic-Figuren 
bastelst Du ruck, zuck und gratis originelle Filmchen 
http://movie.tchibo.de 


Super-Angebot von 


und das spannende 
Strategiespiel gratis dazu! 


In einer fernen Zukunft kämpft eine kleine Gruppe mensch- 
licher Verbannter am Rande der Galaxie um ihr Überleben. 
Und du steckst mitten drin. Hol dir den Klassiker StarCraft 
plus Expansion-Set Brood War: neue Szenarien, neue 
Missionen, neue Einheiten, neues Terrain - stell dich der 
Herausforderung! Für Win 95/NT 4.0, Pentium 90, 
DirectX-kompatible SVGA Grafikkarte. 


+ Du versäumst keine Ausgabe 

+ Du hast alle Hefte pünktlich im Briefkasten Weitere 400 Super-Prämien unter 
+ Du zahlst keine Zustellgebühr wwur.praemienparadies.de 
+ Du kannst das Abo jederzeit kündigen 


ABO-HOTLINE: O180/ 530 14 17 (0,12 €/Min.) 
Internet: wwu.bravo.de Fax: 040/301981 12 


Dieses Angebot ist gültig bis zum 31.03.2003 und gilt nicht für Auslandsbestellungen. 


Coupon ausfüllen, ausschneiden und absenden an: Heinrich Bauer Zeitschriften Verlag K@, Brieffach 14307, 20086 Hamburg. 


N, 2m Bildasatrm 
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Wenn ich BRAVO Screenfun regelmäßig weiterlesen möchte, brauche ich nichts zu unternehmen. Ich erhalte BRAVO ScreenFun dann zum 
Bezugspreis von halbjährlich € 16,08. Die Zustellgebühr übernimmt der Verlag. Zusätzlich erhalte ich gratis das Strategiespiel StarCraft. Ich kann 
das Abonnement jederzeit wieder abbestellen. Eine kurze schriftliche Mitteilung an den Verlag genügt. Geld für eventuell schon bezahlte, aber 
noch nicht gelieferte Hefte erhalte ich dann umgehend zurück. Die erste Zeitschrift kommt in circa 4 Wochen. 


M-OV 03/005 


Telefon (Bitte informieren Sie mich über interessante Gewinn- 
möglichkeiten und Angebote per Telefon, ggf. streichen.) 


Vorname 
Straße/Nr. 


LZ Ort E-Mail (Bitte informieren Sie mich über interessante Gewinn- 
möglichkeiten und Angebote per E-Mail, ggf. streichen.) 
Ich zahle bargeldlos per Bankeinzug 
Q1/4-jährlic U 1/2-jährlich U jährlich 
Bei Bankeinzug erhalte ich meine Zeitschrift 2 Monate kostenlos. Unterschrift Geburtsdatum 


i i Sare: (Unterschrift des Erziehungsberechtigten, falls du noch 
Konto:Nr. keine 18 Jahre alt bist.) 


D Das Angebot ist gültig bis zum 
& atum 31.03.2003 und gilt nicht für 
‚Geldinstitut BE Auslandsbestellungen. 


BRAVO ScreenFun - just fun! 
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Was Eminem anfasst, 
wird zu Gold. a 
Rapper aus De 
u mit seinem Film- 


debüt Respekt ein. 


ie Entfernung zwischen dem 
weißen und dem schwarzen 
Ghetto beträgt in Detroit acht 
Meilen.Auf diesem explosiven 
Grenzgebiet bewegt sich HipHop- 
Megastar Eminem alias Jimmy 
Smith, Jr. im Kinoknüller „8 Mile“ — = 
und stiehlt etablierten Hollywood- Leben auf dem 
Größen lässig die Show: Mit einem RR 
RER A ER immy Smith, Jr. 
Einspielergebnis von 54,5 Millionen (Eminem) will dem 
Dollar am Startwochenende rappt CheHö-Dasen 
der Wort-Akrobat auf Augenhöhe mit Rap-Texten 
mit „Spider-Man“ und „Star Wars: entfliehen 
Episode II“. : 
Dabei verzichtet „3 Mile“ völlig 
auf Pyrotechnik. Hier geht's schlicht 
um Eminems Lebensgeschichte, um 
Anerkennung, Identität und den 
Erfolg als Musiker. Auf eine abge- 
wetzte Vom-Außenseiter-zum-Plat- 
tenmillionär-Story wird zum Glück 
verzichtet. Vielmehr zeigt Regisseur 
Curtis Hanson (,„L.A. Confidential“) 
trostloses Ghetto-Leben mit zerrüt- 
teten Familienverhältnissen, übler 
Behausung und Fließbandjob. 
Nächtlicher Lichtblick sind die 
Beats und Battles in HipHop-Clubs, 
wo „Rap-Gefechte“ im Boxring-Stil 
zelebriert werden. Dort geht Jimmy 
zunächst k.o., weil sein Lampenfie- 
ber so groß ist, dass ihm die Worte 
im Hals stecken bleiben. Doch sein 
Kumpel Future (Mekhi Phifer) und 
Freundin Alex (Brittany Murphy) ; & ss - 
glauben an sein Talent... Erst die Arbeit, 2 
Fazit:Eminem ist als Schauspieler % dann das Ver- 
voll in seinem Element. Er zeigt sich gnügen: Jimmy lernt 
kämpferisch, aber auch erstaunlich 4 Be auf der Maloche die... 
verletzlich - ohne dabei an Kitsch- 4 . ö Br 
Klippen zu zerschellen. Respekt! 


AN 


Nicht nur die Wohnung, auch das Auto ist schrottreif. 


Jimmy hat seine Freundin verlassen und muss wieder 
Freund Future (Mekhi Phifer, r.) ermuntert den... 


bei seiner alkoholkranken Mutter (Kim Basinger) leben 


c v 
| Die Eminem- Shaw srühetE auch ; . b : 
die Leinwand - mit fetten Beats ..frustrierten Hobbymusiker, an einem 
und klasse Darstellerriege wichtigen Rap-Wettbewerb teilzunehmen 
| nn 
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Geburtsname: 
Marshall Bruce 
Mathers 
Geburtsort: 
Kansas City 
Geburtsjahr: 1972 
Wohnort: Detroit 
Familienstand: 
Scheidung. Eine 
Tochter: Haile Jade 


ZEE ; #4. 
Rappen vor Testpublikum: Im Job reimt 
der Mützenträger, was das Zeug hält 


2; 
..aufregende Alex (Brittany Murphy) 
kennen - und verknallt sich total 


Eishockey-Maske als 
Markenzeichen: Eminem 
rockt die vollen Stadien 


Autsch! 

\ ; Te a - Zwei Jahre 

FOR : \ . ü 4 iR Bewäh- 
Dennoch muss Future seinem Kumpel Mut Wink (Eugene Byrd, I.) will sogar rungs- | 
machen, damit er vorm Auftritt nicht kneift einen Plattendeal besorgen strafe für | 

illegalen 


Waffen- 
besitz 


Texte sie zu, Bruder! 
Die „313“-Crew will ihren 

chüchternen Wort-Akrobaten 
| mit Macht zum Sieg brüllen 


2 % 
B \ 
on Mi Dreifach-Triumph: Eminem 
ü u, bei den „MTV Music Awards“ 
or - £ — da staunt sogar Agent 007 


. 


WTERV 


Was bedeutet der Film- 


titel „8 Mile“ für dich 
Stunde der ganz persönlich? 
En abe Ich habe mich ständi 
4 = hat Jimmy über- E 


in der Gefahrenzone zwi- 
schen weißem und schwarzem 
Ghetto bewegt. Echt hart, 
jeder verdammte Tag. 
War es nicht nervig, 
sich mit der eigenen, 
zumeist miesen Kindheit 
nochmal zu beschäftigen? 
Ü» Na, klar! Dieser ganze 
”" ätzende Prozess des 
Erwachsenwerdens, dazu der 
Arger zuhause. Plus: Ich war 
schüchtern, sogar ängstlich. 
Kaum zu glauben, was? 
Wie war die Arbeit mit 
Regisseur Curtis Hanson? 
1) Wir haben geschuftet - 
12 bis 15 Stunden am Tag. 
Und in den Drehpausen habe 
ich am Soundtrack geschraubt. 
Dies ist dein erster 
großer Kinofilm und die 
Reaktionen sind super. Was 


7 haupt eine Chance ! 
© bei der schwarzen 
 Rap-Gemeinde? 


Fetter Erfolg: 500.000 

„8 Mile“-Soundtracks wur- 

den in den USA in nur einer 
Woche verkauft, mit Tracks 
von Eminem und Stars wie 

Jay-Z, NAS und Macy Gray. 


1996 Eminem arbeitet 
in einem Restaurant 
in St. Clair Shores. Sein 
Debütalbum „Infinite“ 
erscheint - und floppt. 
Eminem wird zur 
1991 Rap-Olympiade nach 
Los Angeles eingeladen. 


Er belegt Platz zwei in der 
Kategorie „Freestyle“. 


Radio-Debüt in der 
1998 angesagten „Wake 
up Show“. Es erscheint 
zunächst „Slim Shady EP“ 
(Mini-Album). 


Kult-Produzent Dr. 
1999 Dre holt Eminem zu 
seinem Label „Aftermath“. 
Die „Slim Shady LP“ ver- 
kauft sich weltweit sieben 
Millionen mal. 


Sensationell: „The 
zoo! Marshall Mathers LP“ 
wird mit dem „Grammy“ 
für „das beste Rap-Album 
des Jahres“ ausgezeichnet. 


Mit dem grandiosen 
2002 „The Einen Show“ 
erklimmt der streitbare 
Rapper endgültig die Spitze 
des HipHop-Olymps. 


vEW 


bedeutet das für deinen wei- 
teren Karriereweg? 

{» In den USA geht’s wirk- 

” lich ab, hätte ich nicht 
gedacht. Für mich ein Zeichen, 
dass man alles erreichen 
kann, wenn man es wirklich 
will und nicht so leicht aufgibt. 

Du hast lange gezögert, 

bevor du dich für die 
Filmarbeit entschieden hast. 
Wieso eigentlich? 
Wenn ich etwas mache, 
dann richtig. Als ich das 
Drehbuch zu „8 Mile“ 
kriegte, fehlte mir 
die Zeit. Schließ- 
lich hatte ich den 
Kopf frei und es 
konnte losgehen. 
Nächste 
Projekte? 
Ich will mein 
Rap-Label 
„Shady-Records“ 
weiter nach 
vorne bringen. 


Text: Rainer Fellmann » Fotos: AP, Cinetext 


’ 


Original oder 
Fälschung? Data 
(M.) trickst seine 
Gegner aus 


an’ 


vu... 
REED LP ER RL) 
m ABER I - 


Schluss mit 

lustig: Picard 
© und Data (v.) 
= werden zum 
Spielball der 


> 


© Romulaner 


Auf der Enterprise wird gefeiert: 
Zehn Kinofilme und eine Hochzeit — 
doch am Ende folgt ein Todesfall. 


ie nüchterne Nachricht zu- 
erst: Mit dem zehnten Lein- 
wand-Flug startet die Enter- 


prise zu ihrer vielleicht letzten Reise 
in die unendlichen Weiten der Gala- 
xis. Umso wichtiger, dass Trekker in 
Scharen die Kinosäle stürmen. Denn 
wenn die Einspielergebnisse super 
sind, steigen laut Patrick Stewart 
alias Captain Picard die Chancen, 
dass es mit derKultserie weitergeht. 
Doch genug orakelt, zunächst stellt 


. sich mal die ganz irdische Frage, ob 
Alles Böse kommt von oben: Die Führungsriege der „Nemesis“ tatsächlich so genial ist, 


Romulaner fiebert ihrem neuen Anführer entgegen wie Insider vorab behaupteten. 


Die Stimmung auf dem Weg zur 
Hochzeit vonRiker (Jonathan Frakes) 
und Troi (Marina Sirtis) ist zunächst 
ansteckend heiter, sogar der strenge 
Captain gibt sich locker. So bleibt es 
auch dann noch, als die Enterprise 
für eine dringende Mission aufs 
romulanische Territorium beordert 
wird: Die langjährigen Feindehaben 
den Wunsch nach Frieden bekundet. 
Auf Romulus gelandet, muss die 
Crew jedoch feststellen, dass sie in 
einen Hinterhalt gelockt wurde... 

Böse Falle! Oberschurke Shinzon 
(starker Auftritt: Tom Hardy) ist 
ein Klon von Captain Picard. Und: 
Der neue Praetor des romulanischen 
Reiches lässt die Space Cowboys 
ziemlich alt aussehen. Nur gut, dass 
auf Data (Brent Spiner) Verlass ist... 

Fazit:Top-Spannung, aber bitteres 
Ende. Starker Tobak für alle Trekker. 


..sogar die Hochzeitsfeierlichkeiten des frisch Hinterhältiger Angriff: Schießwütige Romulaner 
vermählten Brautpaars Riker (l.) und Troi überwältigen die Enterprise-Crew und brechen... 


Star Trek: Nemesis 
Sci-Fi/USA 


Spannung (2) Spezialeffekte 2) 


www.uip.de 
2  ° 5 Darsteller: Patrick Stewart, Jonathan Frakes, 
..ins Computersystem des Raumschiffs ein. Bereit Herbe Verluste durch eine gewaltige Explosion — Brent Spinor, Michagl Dorn, Layer Burton 
zum Kampf: Android Data (r.) und sein Prototyp steht womöglich das Ende der Enterprise bevor? Frieden mit den Romulanern? 


Die legendäre „Next Generation“ 
BRAVO 
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auf Mission: Impossible. Herb! 


ge. 


SCHOKOLADE ® > 


DIESZWEISTURME 


JOKOLADE® 


© FERRERO MMII 


Das Kalender-Poster entstand 
mit freundlicher Unterstützung 
vom Film-Experten: 


jerr der Ringe” 


/ KON! 

Bose Lifestylk 
/ Digital Home Entertainment _ 
/ System (Wert: 5400,- €) gewinnen! 
Teilnahmeschluss: 28.02. 2003. 


ERREICHTE EEE ELTERN 


1 nen! 


ENTE TEN ET ee 


I ; Drachensöter 
Mensch gegen Monster! en 


Beim düsteren Drachen- 2: Köpfchen: Quinn 
. - Christian Balı 
Kreuzzug kann nur eine Fr Rene 
. .. | 
Spezies überleben... ” » 


Amerikaner! So jedenfalls denkt 

der Brite Abercromby (Christian 
Bale), der sich mit seiner Gefolgschaft 
in einem Schloss verschanzt hat.Doch 
wenn’s darum geht,dieWeltherrschaft 
von hoch entwickelten Flugsauriernzu 
verhindern, darf Quinn nicht wähle- 7 
risch sein-zumal US-Raubein Van Zan 
(Matthew McConaughey) eine schlag- 
kräftige Truppe besitzt. Um dem Feind 
die Flügel zustutzen, ziehen dieRivalen 
gemeinsam in die Schlacht. 

Regisseur Rob Bowman („AkteX- 
Der Film“‘) zeigt eine zerstörte Welt in Fra ia lischer Prügel- 
tristem Schmuddel-Look. Seine eben- Be; 7 knabe: Denton Mat. 
falls lädierten Helden sind dennoch FE thew McConaughey) 
Film-Highlight. Die Effekte pendeln 
zwischen unterstem Videospiel-Ni- 
veau und Hightech-Perfektion. Doch 
für Genre-Fans gibt’s genug Zünd- 
stoff, um Feuer und Flamme zu sein. 


[Action @&] spannung @)_Etere @) 
© Fantasy-Action/USA 

Ta TER 
__www.die-herrschaft-des-feuers.de 


Heißer, doch nur mäßig originel- 
ler B-Movie-Mix aus „Dungeons 
L & Dragons“ und „Mad Max“ : 


N* schlimmer als Drachen sind 


= 


Feurige Flugmonster legen die Erde in Quinn brütet einen höllischen Plan aus: ..sich dem mächtigen Feind. Für den \ 
absoluter Rekordzeit in Schutt und Asche Um die Menschheit zu retten, stellt er... Oberdrachen ein gefundenes Fressen? 


Sweet Home Alabama 
— Liehe auf Umwegen 


Perfekte Liebes-Schnulze, um 
Mädchenherzen zu erwärmen 


N: Yorker Yuppie-Girl (blond, aber 


KINO TOP 5 


diesmal überhaupt nicht naiv: ; \ 1 Pen 


Reese Witherspoon) will heiraten. Höhenflug: Designerin Melanie (4.v.l.) liegt... _...die ganze Welt zu Füßen - Andrew inklusive 
Vorher muss es aber zurück nach Ala- 


bama,umsichvom Noch-Ehemann, Typ Andy Tennant („Anna und der König“). ) > 
Naturbursche (Josh Lucas),scheidenzu Ohne Angst vor Klischees erzählt er [Action spannung BT cetini @) 
lassen-undverliebtsicherneutinihn. seine Kuschel-Story - und bereitet Komödie/USA 


Bei dieser zuckersüßen Filmro- Traumgirl Witherspoon eine wunder- 


Se manze darfman ruhig dasHappyEnd bare Spielwiese, auf der sie Zicke und | Wwwsweethome-alabama.de 
= Der Herr der Ringe: Die zwei Türme verraten. Hier geht es nicht um Über- süßes Landei in einem sein darf. Natürlich blond: Shootingstar 
© MIT SCHATTEN ÜBER MITTELERDE raschungen, sondern um ganz viel Fazit: Reißbrett-Kino in Reinkultur, are Santo Bun als. 
Die Macht des Rings zwingt Frodo Gefühl-eine Spezialitätvon Regisseur aber super-sympathisch gemacht. BE en DB En 2 


Groupies Forever 


Zwei Ex-Groupies lassen es 
nochmal kräftig krachen 
A nstößige Rollen haben im Hause 


2 Stirb an einem anderen Tag 
MIT BOND-GIRL HALLE BERRY 


Doppel-Null greift wieder voll an. 
‚Halle Berry hilft ihm dabei... 


3 Harry Potter & die Kammer des Schreckens 
MIT NEUEN BÖSEWICHTERN 
Auch der zweite Zauberstreifen hebt 
ab wie ein Nimbus 2000. Magisch. 


4 The Tuxedo — Gefahr im Anzug 
MIT FLOTTER HANDKANTE 
Pfiffig und sexy: Action-Snack 
Jackie Chan als Agent wider Willen. 


Hawn offenbar Familientradition: 

Nach Tochter Kate („Almost Fa- 
mous“) tourt nun auch Mutter Goldie i m. 
alias Suzette durch die Betten ameri- suzette hat genug von Frust-Drinks und... ...kehrt zurück auf die Bühne des Lebens 
kanischer Rockstars. Zusammen mit 
Lavinia (Susan Sarandon) gründet sie der Komödienspur von „Ally McBeal“. ae \, BEFESTIGT" 
die berühmten „Banger Sisters“ (Ori- Folglich ist de Wer zum Shoseichen [reton @J sramına @) Humor @) 
ginaltitel des Films). Doch drei Jahr- Neuanfang mit Neurotikern (köstlich: AEMERDHTENEN 


zehnte später ist der Lack ab... Geoffrey Rush, „Haunted Hill“) und SEAN 
5 Der Schatzplanet Keine Sorge, Lebenskrisen spielen spießigen Ehegatten (Robin Thomas) | „"w2toseachligt.com/thebangrsistes/inden.tm] 


MIT SOLAR-SURFER JIM HAWKINS 
Action, Adrenalin, durchgeknallte 
Androiden... Top Disney-Film. 


in „Groupies Forever“ nicht dieHaupt- gepflastert.The Show must go on! n re Kr er 
rolle. Vielmehr düsen die leicht ver- Hier kann man sich köstlich amü- u eemmrlunurtenapp 
witterten Golden Girls mit Vollgasauf sieren-und zwar in jeder Altersklasse. 


Text: Rainer Fellmann - Foto: Cinetext - Charts: SCREENFUN-Redaktion 
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Deuces Wild — 
Wild in den Straßen 


Zwei Jugendbanden prügeln 
sich um die Macht in Brooklyn 


echs Jahre nach dem Drogen- 
Drama „Jim Carroll — In den 


Straßen von New York“ kehrt 
Regisseur Scott Calvert zurück in den 
Großstadt-Hexenkessel. Im Mittel- 
punkt stehen zwei Jugendbanden: 
Die Deuces mit ihrem Anführer Leon 
(Stephen Dorff) sorgen im New Yor- 
ker Stadtteil Brooklyn für Ordnung. 
Marco (Norman Reedus) und seine 
Vipers indes dealen im großen Stil mit 
Drogen.Als die Gewalt in den Straßen 


Schnell, witzig, top: Japans 
Kino-Nachwuchs gibt Vollgas 


as Land der aufgehenden Sonne 
D ist nicht nur Manga-Reich. Extrem 
kreativ und fantasievoll zeigt sich 
auch die junge Filmgarde — vor und 
hinter der Kamera. Mit „Go“ läuft end- 
lich auch mal ein japanischer Inde- 
pendent-Streifen in deutschen Kinos. 
„Dies ist eine Liebesgeschichte.“ 
Hinter der knappen Inhaltsangabe 
von Regisseur Isao Yukisada steckt 
natürlich viel mehr: „Go“ ist der teils 
rasante, teils launige Aufruf an den 
sympathischen Anti-Helden Sugihara 
(Yösuke Kubozuka), sein Leben auf die 


I5py 


Agenten-Duo hetzt gewissen- 
losen Waffenhändler. Mäßig 


ei „Drei Engel für Charlie“ hat’s 
bestens funktioniert: Die Kinover- 


sion der legendären TV-Serie aus 
den 70er-Jahren wurde weltweit zum 
Kassenknüller, die Fortsetzung flim- 
mert ab3.Juli 2003 über die Leinwand. 
Mit der krachigen Agenten-Parodie 
„| Spy“ wurde erneut in die Kult-Kiste 
gegriffen - als Vorlage diente diesmal 
„Mit Tennisschläger und Kanone“. 

In der XXL-Fassung gehen die 
Undercover-Jobs an Klamauk-Papst 
Eddie Murphy alias Kelly Robinson 
und Witzbold Owen C. Wilson 


Das fliegende 
Klassenzimmer 


Rap statt Lyrik: Frisierte Version 
des Kinderbuch-Klassikers 


ekordverdächtig: Raufbold Jona- 
R than (Hauke Diekamp) hat schon 

acht Internate hinter sich, als er 
in Leipzig bei den braven Thomanern 
landet. So richtig Leben in die Bude 
kommt aber erst beim Abhängen in 
einem alten Eisenbahnwagon. Dort 
entdecken der Paukerschreck und 
seine Schulfreunde ein auf vergilbte 
Blätter hingekritzeltes Theaterstück: 
„Das fliegende Klassenzimmer“. Spon- 
tan entsteht die Idee, die verstaubte 


Verdufte! Deuces-Anführer Leon hasst... 


immer schlimmer wird, stehen alle 
Beteiligten vor einer Zerreißprobe... 
Italo-Gangs, Elvis-Frisuren und die 
soer-Jahre. Calvert hakt in seinem 
Nostalgie-Thriller Klischees ab, nur 
Gastauftritte von Matt Dillon und 
Jimmy Knoxville („Jackass“) sorgen 
für Aufsehen. Ab in die Videothek. 


Fremde Welt: Der Koreaner Sugihara (r.)... 


Reihe zu kriegen. Was gar nicht so 
einfach ist, denn als Koreaner hat er 
ständig Stress an seiner japanischen 
Schule. Plus: Freundin Sakurai (Kou 
Shibasaki) hat null Ahnung von der 
ungeliebten Herkunft. 

Leben in Japan zieht in seinen Bann 
wie eine Achterbahn-Fahrt... 


Nix wie weg! Wo die Agenten Scott (l.) und... 


(„Shang-High Noon“) alias Alex Scott. 
Im Auftrag der US-Regierung heftet 
sich das Dynamik-Duo an die Fersen 
eines Waffendealers, in dessen Besitz 
sich ein Kampfjet befindet. 

Super Idee, zwei Top-Komiker in 
einen Film zu stecken. Story, Gags und 
Action aber sind fades TV-Niveau. 


Nicht Professor Kreuzkamm (.), sondern... 


Klamotte zu Weihnachten als Rap- 
Oper mit „Star Trek“-Kulisse aufzu- 
führen. Doch alle Pläne zerplatzen 
erstmal wie Luftblasen... 

Fazit: Keine dröge Literaturverfil- 
mung, sondern lebendiges Kino von 
heute, stark wie „Bibi Blocksberg“ oder 
„Das Sams“ - lohnt sich! 


...Konkurrenz, besonders bei Blondinen 


[Action @) Spannung @) Sprüche @) 


Thriller/USA 
www.mgm.com/deuceswild 
Ghetto-Kids hauen sich kräftig auf 
die Glocke. Aktuelles Thema, alt- 
backen in Szene gesetzt. Wieso? 


...eckt bei japanischen Landsleuten oft an 


[action DJ spanuns @] Humor @) 


Jugenddrama/Japan 


ab 16 Jahre Start: 9.1.03 


www.zelluloid.de/filme/index.php3?id=3950 


Filme über Jugendliche sind 
oft anstrengend oder albern. 


„Go“ ist echt und erstklassig! 


& Robkson (M.) auftauchen, gibt's Tumulte 


L_Aetion @] sSparnuns QJ_ Humor) 


Agenten-Action/USA 
ab 6 Jahre beantr. Start: 9.1.03 
www.sonypictures.com/movies/ispy/ 


Bei der hohen Gage von Eddi: 
Murphy hat wohl die Kohle f 


Drehbuch gefehlt. Verschenkt! 


..seine Schüler bestimmen, wo’s lang geht 


|_ action @] sparnuna Juno: 2) 


Komödie/Deutschland 


ab 0 Jahre Start: 16.1.03 


www.zelluloid.de/filme/index.php3?id=3861 


Überraschend modern: Schüler 
peppen angestaubten Klassiker 
zur Rap-Oper auf. Hebt voll ab! 


FILM-NEWS 


Backenfell-Träger Wolverine (Hugh 
Jackman) bildet junge Mutanten aus 


ach dem sensationellen ersten Teil 

hatten viele Fans erwartet, dass im 
Mittelpunkt von „X-Men 2” Wolverines 
Vergangenheit stehen würde. Fatsch 
gedacht! Regisseur Bryan Singer hat 
sich den Comic „Verraten und Verkauft“ 
vorgenommen. Darin werden die mega- 
populären Mutanten von einem rach- 
süchtigen TV-Prediger gejagt. Filmstart 
in Deutschland: 1. Mai 2003. Offizielle 
Website: www.x-men-the-movie.com, 


Malie (Sieh lan Mckellen, 1.) lässt sich 
von Gitterstäben nicht entmachten 


Waffenscheinpflichtig: Lady Death- 
stryke (Kelly Hu) bekämpft die X-Men 
3 Br 2 7 


Im Sturzflug den Feinden entgegen: 
Wolverine riskiert Kopf und Kragen 


\- li- h l) \ 
N T. 1) 
Professor X (Patrick Stewart) bemüht 
sich um Frieden mit den Menschen 


BRAVO 
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DUDAIDEO = ) Die wichtigsten Neuerscheinungen im Dezember/ Januar 


ab 12 Jahre - ab 21. Januar 


oolere Alien-Jäger als Jay (Will 
GH Kay (Tommy Lee Jones) 

sind im Sonnensystem nicht be- 
kannt. Beim zweiten Einsatz feuert 
das Dreamteam mit Sonnenbrille und 
Maßanzug sogar noch mehr Gags und 
lässige Sprüche in Richtung Zuschauer. 


; Musst du ewig 
Sexy Serleena (Lara Flynn Boyle) indes so heizen?! Jay 
kriegt nur Ärger, will die als Top-Model (l.) kriegt beim 
getarnte Mutantin doch den blauen wüsten Fahrstil ax: N 
Planeten pulverisieren. Derlei Schwei- von Bleifuß Kay 
nereien nehmen die Men In Black einen heftigen 
natürlich verschärft ins Visier. Was Fans Schreikrampf 
nun wiederum mit der Doppel-DVD 
tun sollten. Denn selten wurde Bonus- | 


material so spannend aufbereitet wie 
hier. Plus: Überraschung am Schluss! 


1 DVD-Player plus die 


Film-Highlights “..' 


S. 128/129 


tionen gibt's leider nur auf DVD-ROM 


Exzentrischer Alien-Spaß, der seine 
Topstars feiert. Monstermäßiger 
Schnickschnack inbegriffen 


Alien Serleena (r.) kämpft mit weltlichen Waffen - 
Charlie/Scrad (Johnny Knoxville) findet's super 


Slow Burn 


Thriller - ab 12 Jahre - ab 19. Dezember 


Honigkuchen-Gesicht Minnie Driver 
(„Verbrechen verführt“) einmal ernst: 
Auf der Suche nach den Juwelen ihrer 
Oma durchstreift sie die mexikanische 
Wüste. An ihren Fersen kleben Marcus NBTBIIEENNE DIESER SEE 

(James Spader) und Duster (Josh Brolin), BENELFEgLE erg EgrET 3 
die ebenso scharf auf den Schatz sind... BsAsShlaauuligugle + 
Solide Krimi-Action, kantige Darsteller. ee 


The sp! State Verleih: DVD, VHS 


Gangsterkomödie - ab 16 Jahre - ab 19. Dezember at se Videopremiere enthält kein Bonus- 
Seit „Pulp Fiction“ ist Samuel L. Jackson E 
Kult auf Lebenszeit. Für dieKomödie „The 

5ıst State“ hat sich Mr. Cool eine beson- 

ders schräge Tarnung zugelegt: Im Schot- 

tenrock gibt er den Drogenpapst McEl- cd Li 

roy. Beim Verkauf seines neuen Produkts BEEINCHIETRAT UNE 

= ; will aber Gangsterboss DeSouza (Robert ESTER Z LETZTE 

i | Star Wars: Episode 1 : x Carlyle) mitmischen... Hart, aber smart. echte Heimkino-Perle gedreht 


"Angriff der Klonkrieger 


“ Top: die al base Sternenflot- 


.1a-Doppel-DVD. re R 7 Y The Heart of the War: f jOr : en : 


Verleih: DVD, VHS 


Highlight 


Geduldiger Iehmeiie: YodabeimAaus- 
bilden eines halbwüchsigen Yedi-Schülers £ 


te von ( 
Fantasy - ab 16 Jahre beantragt - ab 27. Dezember 
2 Der Kon der Ringe- == Teenager Ramon (Fernando Ramallo) 
Die Gefährten, Special| Edition = lebt wahlweise in Computerspielen oder 
Fantasie kennt keine Grenzen - unc Videofilmen.In seiner Fantasiewelt sieht 


er sich als Sagenheld, der einen bösen 
Zauberer zur Strecke bringen muss. 


7: 
Mittelerde- Fans erst recht nicht: Die 7 
‚er-DVD-Box verkauft sich wie ir 


Y Rewe: : Doch der Bösewicht existierttatsächlich, BEINESSZUUNLEETLLEROTE 
3 Matrix £ es ist ein Politiker... Packende, ausge- SUSNELEIUSESUBE LE 
2003 wird das Matrix-Jahr: Teilzwei + fuchste Fantasy-Action aus Spanien. Produktionen aus Hollywood 


startet am 5.6,, Teil drei am. I er 
Wiederaufführung des Originals: 25. 1 


ex 

4 Spider-Man ® 
Er kam, sah und siegte: Der ‚populäre 
Klettermaxe lehrte die komplett : c 
Konkurrenz en 
das Fürchten. Mit To 


Tattoo 


Psychothriller . ab 16 Jahre - ab 8. Januar Ir er Verei ne * BMG ‚de0, eıtnaltet 

Nachwuchs-Bulle Marc (starker Auftritt: "BMG Video DVD-Ausstattung (& 
August Diehl) soll einen Killer jagen, der RauigsE # Schvrortke verstehtäich. 
seinen tätowierten Kunden die Haut 
über die Ohren zieht. Vorausgesetzt, die- 


Verleih: DVD, VHS 


Text: Renee Wieder - Foto: Cinetext - Charts: amazon.de 


5 Han Pterundder Si e se wurden zuvor von einem Edel-Stecher - Pieieh WERBEN 
der Weisen r gelöchert. Exklusiv designter Gänsehaut- Ein eiskalter Mörder definiert den 
Nillionen Zu rinnurzehn , Thrill im Stil von „Das Schweigen der lau einsikeae u 


pur - bis aufs überstürzte Ende 


Tagen - Zauberlehring Harr Potter E > Märderid ; ; = 1“ f R 
jet auch mat Teil ansi auf Haha Kunst? Mörderjäger Marc (l.) und seinOpfer Lämmer“. Nur der Schluss ist holprig. 
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Alufolie als Alien-Killer? Merrill Joaquin Phoenix) 
und die übrige Familie halten alles für a 


Taylor (l.) wird von FBl-Mitarbeitern erpresst 


Panic 


Thriller - ab 12 Jahre beantragt - ab 9. Januar 


Seit De Niros Heulkrampf im Mafia-Hit 
„Reine Nervensache“ sind Psychokrisen 
von harten Kino-Kerlen akzeptiert. Hier 
ist es Profikiller Alex (William H. Macy, 
„Fargo“), der seinen Job plötzlich hasst 
und lieber der aufregenden Sarah (Neve 
Campbell) nachstellt... Dieser Lecker- 
bissen gehört ins Kino. 


Ritter damal- _ 
Eine schwarze Komödie 


Klamauk - ab 16 Jahre beantragt - ab 16. Januar 
Zu blöd: Nervensäge Jamal (in Frankfurt 
geboren: Top-Blödler Martin Lawrence) 
fällt in einen Burggraben und taucht im 
14. Jahrhundert wieder auf. Klar, dass er 
die Hofgesellschaft kräftig zum Narren 
hält... Witzlose Komödie von Gil Junger 
(„10 Dinge, die ich an dir hasse“). 


Nix wie raus aus 
Drange Gounty 


Komödie - ab 12 Jahre . ab 16. Januar 
Gelungener Einstand für Hanks Jr.! Colin 
überzeugt in seiner ersten Hauptrolle als 
klemmiger Nachwuchs-Schreiber. Zum 
Karriere-Blocker avanciert jedoch sein 
völlig durchgeknallter Filmbruder Lance 
(zum Brüllen: Übergewicht Jack Black). 
Leichte Comedy-Kost ohne Kalorien. 


Hard bashı 


Actionthriller - ab 16 Jahre - ab 21. Januar 


Christian Slater und Val Kilmer haben 
auch schon bessere Zeiten erlebt. Warum 
das Duo bei diesem schluderigen Thriller 
mitmischt, sagt schon der Filmtitel: Geld 
muss hart verdient werden. Die Story: 
Slater spielt den Ex-Knacki Taylor, dessen 
letzter großer Coup vom korrupten Cop 
Cornell (Kilmer) torpediert wird. 


Schockieren- 
de Zeichen: 
Prediger 
Graham Hess 
(Mel Gibson) 
fällt vom 
Glauben ab 


Verleih: DVD, VHS 


e Videopremi 


EuroVideo DVD-Ausstattung - 


Auftragsmörder wird zum Softie. 
Gekonnt gemixter Energy Drink 
mit kriminell guten Zutaten 


Verleih: DVD, VHS 


Twentieth Century Fox 


Ami go home: US-Komiker verirrt 
sich im Mittelalter. Absolut be- 
langloser Hollywood-Klamauk 


Verleih: DVD, VHS 


Paramount 


Vom Außenseiter zur Edelfeder. 
Colin Hanks in den Fußstapfen 
seines berühmten Vaters Tom 


Verleih: DVD, VHS 
Kinowelt 
Prominent besetztes Actionkino, 


das weder Witz noch Adrenalin- 
Zufuhr besitzt. Zum Gähnen! 


DVD- ‚Ausstatung 3 


DVD-Ausstattung 2 


- ab 12 Jahre - ab 16. Januar 


raham Hess (friedlich wie selten: 
H Mel Gibson) ist ein gottesfürchti- 
ger Mann, bis seine Frau stirbt. 
Alseer,die Kinder Morgan (Rory Culkin) 
und Bo (Abigail Breslin) sowie Bruder 
Merrill (Joaquin Phoenix) auf myste- 
riöse Kornkreise stoßen, bricht ihre 
kleine Welt vollends zusammen... 
Geheimniskrämer M. Night Shya- 
malan („The Sixth Sense“) hat zum 
dritten Mal einen ruhigen, Kammer- 
spiel-artigen Nervenkrieg inszeniert. 
Diesmal funktioniert das kurioserwei- 
se immer dann am besten, wenn der 
Film seine witzigen Momente hat.Die 
Auflösung aber ist für einen Schlau- 
meier wie Shyamalan zu banal. 


Vorteile DVD us 


Irgendwas da draußen raubt 
Action-Mel den Seelenfrieden. 
Spukstreifen der dritten Art 


\ ne! 
fran: sischen ‚Dorf eine Chocolaterie— \ 
und das zur Fastenzeit. Kalorienbombe, 


Highl 
den Feie 


")- Dann verkriech Dich 


17:10- Pro 7 
DIE CONEHEADS 
SHOWVIEW: 5-071-163 


18 Jahre lang Erden-Stress? 
Für die eierköpfigen 
Coneheads eine Ewigkeit 


Is Top-Komiker gelten in 
R j.\ den USA nur jene, die in 
E der „Saturday Night Live“- 
Show aufgetreten sind. Am kulti- 
gen Comedy-Ort hat Dan Aykroyd 
(„Die Blues Brothers“) bereits1976 
einen „Conehead“-Sketch aufge- 
führt. Die Story über eine kegel- 
köpfige Familie vom Planeten Re- 
mulak kam so gut an, dass daraus 
Jahre später ein Kinofilm wurde. 
Und der ist einfach umwerfend 
konisch, äh komisch. 

Die Coneheads sorgen nach ih- 
rer Notlandung auf der Erde für 
absonderliche Aktionen. So wer- 
den beispielsweise Kondome als 
Kaugummis benutzt und Nach- 
barn mit der Auskunft beruhigt, 
man käme aus Frankreich. Die Be- 
amten von der Einwanderungs- 
behörde aber sind nicht so leicht 


Weich oder lieber hat gekocht? Drei 
zufrieden zu stellen... Köstlich! 


finstere Eierköpfe beim Frühstücks-Ritual 


20:15 - Vox 
DIE SCHLANGE IM 
SCHATTEN DES ADLERS 


SHOWVIEW: 6-214-651 


Bei der Kauleiste kostet Zahn- 
stein entfernen das Dreifache 


Beileibe keine Jugendsünde: 
Jackie Chan als Küchenjunge 


A rmer Tellerwäscher wird zum 
Superfighter. Der „Buster Keaton 
von Hongkong“ hilft in seinem Früh- 
werk von 1977 einem alten Shaolin- 
Rebellen aus der Klemme. Zum Dank 
bringt dieser ihm die Schlangentech- 
nik bei.Von da an geht’srichtig rund... 


22:40 - Pro 7 
TODLICHE WEIHNACHTEN 
SHOWVIEW: 5-818-212 


Mutter oder Top-Agentin? 
Geena Davis hat’s vergessen 


Fi Freude, Eierkuchen herrscht 
im US-Städtchen Honesdale an 
Weihnachten.Auch Samantha (knall- 
hart:Geena Davis) denkt nur an Plätz- 
chen backen, bis ein Autounfallihrem 
Gedächtnis auf die Sprünge hilft: Die 
brave Mami war nämlich früher Ge- 
heimdienst-Schwester... Power pur. 


Spuren-Experte Lincoln Rhyme (l.) setzt 
Amelia auf einen Serienkiller an 


Balztanz oder Kampfstil: Chien Fu (M. 
beim Üben der Schlangentechnik 


Beim Holzhacken lässt sich der 
Forest Warrior (l.) nicht gerne stören Wirklichkeit. Nahkampf-Event. 


Der Onkel hat doch gar nichts getan! 
Miss Davis im Weihnachtsstress 


Text: Rainer Fellmann - Fotos: Roman Job, GettyOne 
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Keine Lust, mit Oma „Oh 
Tannenbaum“ zu trällern? 


schnellstens vor die Glotze! 


11:10- RTLII 
UND PLÖTZLICH WAR 
WEIHNACHTEN 


SHOWVIEW: 1-301-892 
2 Brüder begraben 
zum Fest der Liebe das Kriegs- 
beil. Kitschfreier Action-Spaß. 


BILL UND TEDS VERRÜCKTE 
REISE DURCH DIE ZEIT 
SHOWVIEW: 1-115-415 


De Möchtegern-Rockstars auf 
Spacetrip - klasse Zeitvertreib. 


22:15 RTL S 
DER KNOCHENJAGER 
SHOWVIEW: 2-858-903 


Erster großer Erfolg von 
Angelina Jolie - als Cop. 


Is Zeichen der Überlegenheit hin- 

terlässt ein Psychopath am Tatort 
Knochenreste seiner Opfer. Rhyme 
(Denzel Washington), Superhirn des 
New Yorker Morddezernats, regelt den 
Fall vom Krankenbett aus.Doch ohne 
Nachwuchs-Cop Amelia (Angelina 
Jolie) gehtnichts.Thrillerä la „Sieben“. 


; 16:20 - Pro 7 
FOREST WARRIOR 
SHOWVIEW: 388-794 


Action-Recke Chuck Norris 
wird zum Schreckgespenst 


Fi Jägerlatein halten fünf junge 
Bergsteiger die Story vom „Forest 
Warrior“. Danach verteidigt der gute 
Geisteinestoten Trappers (Chuck Nor- 
ris) den Tanglewood-Mountain-Wald 
gegen Eindringlinge.Als ein Sägewerk- 
besitzer Ärger macht, wird der Spuk 


Nichts wie weg! Die CIA zieht dem 
gehetzten Will Smith die Hosen aus 


Dig 
Achtung! Das blonde Riesen-Gift 
schmeißt mit Autos nur so um sich 


Welches Schweinchen hätten S’denn 
gern? Piggy interviewt Space-Gonzo 


Weihnachtsmann 
Homer - eine 
böse Bescherung 


| 19:00 - Pro 7 
DIE SIMPSONS 
| SHOWVIEW: 1-548 


Ki Weihnachtsgeld, keine Ge- 

schenke? Natürlich nicht, und 

deshalb jobbt Homer als Xmas- 

Man.Der Wunschzettel seiner Kids 

ist nämlich üppig: Lisa wünscht 

sich ein Pony, Bart eine Tätowie- 
d was ist mit Marge? 


20:15- RTL 
DER STAATSFEIND NR. 1 
SHOWVIEW: 6-395-152 


Albtraum: Top-Anwalt legt 
sich mit der CIA an — bad idea! 


in hoch brisantes Video landet auf 


demTisch von Rechtsanwalt Dean 
(will Smith). Darauf ist zu sehen, wie 
ein Kongress-Abgeordneter von An- 
gehörigen des US-Geheimdienstes 
umgebracht wird. Eben noch Staats- 
diener, jetzt Staatsfeind Nr. 1... Be- 
drohliches Überwachungs-Szenario. 


16:55 - Vox 
ANGRIFF DER 
20-METER-FRAU 
SHOWVIEW: 3-701-219 


Köstliche Neuverfilmung des 
soer-Jahre-Trash-Klassikers 


teinreich, aber unglücklich: Nancy 

(Daryl Hannah) wird von ihrem Va- 
ter gegängelt und von ihrem Macho- 
Gatten betrogen. Doch die Stunde 
der Abrechnung naht, als sie nach 
einer UFO-Bestrahlung auf 20 Meter 
Größe heranwächst. Kult-Klamauk. 


15:50 - Sat.1 
MUPPETS AUS DEM ALL 
SHOWVIEW: 3-413-211 


Im sechsten Kino-Abenteuer 
fliegt Gonzos Sippe ein. Kult 


Bi: Fell, Schlauchnase - diese 
Beschreibung passt nur auf ei- 


nen: Gonzo. Tagelang starrt der nette 
Knubbel nun schon in den Himmel, 
auf der Suche nach seiner Herkunft. 
Aber erst eine Buchstabensuppe 
macht ihm klar, dass er außerirdische 
Verwandte hat... Super Sci-Fi-Parodie. 


DIE DÜMMSTEN WEIH- 
NACHTSFESTE DER WELT 
SHOWVIEW: 202-989 


) Unfallort Weihnachtsbaum - massig 


Malheurs zeigt Sandra Steffl („Lukas“). 


16:30 - RTL 
DER HERR DER RINGE Il 
—- SPECIAL ZUM FILM 


SHOWVIEW: 9-729 


Toller Blick hinter die Kulissen von „Die 
zwei Türme“. Fortsetzung: 26.12., 16:30. 


19:05 - RTLUI 
DER LUSTIGSTE 
JAHRESRUCKBLICK 


SHOWVIEW: 29-522-615 


Nicht die übliche langweilige Revue- 
Show - hier moderiert Lotto King Karl! 


20:15 - Sat.1 
MITTERMEIER & 
FRIENDS 
SHOWVIEW: 8-130-561 
1a-Stand-up-Comedy plus Jam-Session 
mit Xavier Naidoo und The King. 


Verflixte Bahntarife! King Kong ist 
sauer über die raren Billigangebote 


Exzentrischer Tüftler: Doc Brown (I.) 
schickt Marty erneut auf Zeitreise 


Richards Traumreise entpuppt sich 
als Albtraum-Trip —- Ende ungewiss 


Rock- & Po 


20:15 - RTLII 

LETS DOME — 

DIE SILVESTERPARTY 
SHOWVIEW: 57-978-122 


een Stars! Dasfünfstündige 
Special zeigt die besten Pop-Acts, 


die besten Shows und zehntausen- 


21:00 . VIVA 
NACHTEXPRESS 
SHOWVIEW: 87-752-615 


Bis morgens um 6.00 Uhr liefert der 
Beats-Train feinste Tanzmusik. Die 
Playlist: von Loona bis Snoop Dogg. 


17:55 - Kabel 1 
KING KONG 
SHOWVIEW: 2-310-604 


Unverwüstlich: Das Monster 
mit dem Herz für Blondinen 


-mal verfilmt,aber nie mit Preisen 

bedacht. Mit diesem gelungenen 
Remake von 1976 bekam King Kong 
endlich die verdienten Auszeichnun- 
gen. Diesmal verschleppt der riesige 
Menschenaffe Jessica Lange alias 
Dwan auf eine Insel im Stillen Ozean. 
Der Rest ist Filmgeschichte... 


16:40 - RTL 
ZURÜCK IN DIE ZUKUNFT Ill 
SHOWVIEW: 5-146-9755 


Tolle Effekte, geniale Gags - 
zeitlos guter Sci-Fi-Spaß 

Is Robert Zemeckis und Bob Gale 

am Drehbuch zum zweiten Teil 
saßen, hatten sie zu viele Ideen zu Pa- 
pier gebracht. Kurzum wurde Teil drei 
direkt im Anschluss gedreht-und der 
steckt in der Tat voller verrückter Ein- 
fälle.Diesmal düst das Duo Fox/Lloyd 
durch den Wilden Westen... 


20:15- RTL 
THE BEACH 
SHOWVIEW: 2-691-517 


Erschütterndes Drama vor 
der Traumkulisse Thailands 


Run Richard (Leonardo 
DiCaprio) ist auf der Suche nach 
Abenteuer. In Thailand erfährt er von 
einem geheimen paradiesischen 
Strand. Mit einem Pärchen im 
Schlepptau macht er sich auf die 
Suche nach dem sagenhaften Ort. 
Wahrhaftiges Horror-Erlebnis. 


p-Events 


Bauchnabel-Schau: Die No Angels 
lassen kräftig die Korken knallen 

de Fans während der diesjährigen 
„Dome“-Tour durch Stuttgart, Riesa, 
Kiel und Dortmund. Mit dabei: No 
Doubt, Natural, Wyclef Jean, Bro’Sis, 
Shakira, No Angels u.v.m. 


7:00  3sat 
POP AROUND THE CLOCK 
SHOWVIEW: 16-296-290 


24 Stunden, 24 Stars - hier gibt’s Live- 
Konzerte aus allen Sparten, darunter 
Santana, U2, Falco sowie Bon Jovi. 


Text: Rainer Fellmann 


JUZIIPPo 


‚Während des Bürger- 
'kriegs gerät Ltd. Dunbar 
' (Kevin Costner) zwischen 
. die Fronten, weil er sich 
‚ mit den Pawnee-India- 


Eh 


Der mit dem Wolf tanzt (Sa, 
\ \ das Töten et auf? Ltd. John J.Dunbar trägt gg 
j ‚fassungslos eine ersch ’ssene Indianerin auf seil 


. Auf einer Südseeinsel 

' wird die erste Tier-Olym- 

. piade veranstaltet. Giraf- 
fen, Tintenfische, Alliga- 
‚toren und andere Viecher 


"Dschu 


nern angefreundet hat. 
Costners tolles Regie- 
debüt wurde mit sieben 
Oscars ausgezeichnet. 
Meisterwerk. 


& 


(Sa, z1. Dezember): Wann hört 


zeigen animalische Best- 


leistungen. Genialer Zei- 
chentrick-Spaß von Pro- 
duzent/Regisseur Steven 
Lisberger — ein Klassiker. 


83:70) 


FAT Apr ode 


ıngel-Olympiade (Mo, 30. Dezember): Auf die plätze, | 
fertig, los! Beim Hürdenlauf hat die Giraffe mit ihrem irre 


‚langen Hals allerbeste Chancen auf den Sieg 


| ‚Die ep nach Ruhm 
‘und Macht hat den 
‚römischen Feldherrn 

stets getrieben. Ebenso 
‚ aufwendig wie dessen 


Echt mutig! In seinem 
Comeback-Film von 1999 
präsentiert sich Arnold 
Schwarzenegger als ver- 
soffener Ex-Cop Jericho 
Cane, der dem Teufel 

(voll fies: Gabriel Byrne) 
persönlich den Kampf an- 
sagt. Action-Meister 

Peter Hyams („Das Relikt“) 
führte Regie bei diesem 
dämonischen Katz-und- 
Maus-Spiel. Er hat mit 
Wonne die 100 Millionen 
Dollar Produktionskosten 

in Pyrotechnik gesteckt. 
Wen interessiert da schon 
die laue Story... 


End of Days (50,29. Dezem- 
ber): Zeig dich, Feigling! 
Ex-Bulle Cane (Arnie, I.) und 
sein Partner Chicaı ago (Kevin 
Pollack) leuchten die finstere 
Bude vom Beelzebub aus 


| Lebensstil ist auch dieser | 
25 Millionen Dollarteure 


Zweiteiler von Regisseur 
Uli Edel geraten. Fortset- 
zung: 28.12., 20:15 Uhr. 


Julius Caesar (Fr, 27. Dezember): Eiskalte Herrscher: Caesar 


' (eremy Sisto) und Kleopatra (Ssamuela Sardo) verdoppeln 


‚Ihre Macht mit einem m pfundigen Thron-Nachfolger 


Ritter Godefroy (Jean 
. „Der Profi” Reno) düst 
‚ins 20. Jahrhundert, um 
‚seinen Knecht und den 
(nee heiligen 


Die Zeitritter- 


Zahn ins Mittelalter 
zurückzuholen. Köstlich 


geistlose Fortsetzung des 


Fantasy-Klamauks „Die 
Besucher“ von 193. 


uf der Suche nach dem 


(Fr, 3. Januar): Hofnarren-Session - Jacquoille und Gode- 
‚froy % ) sind wohl die ‚erste ‚Boygroup des Mittelalters 


20:15 - 3sat 


12 
Komödie 

SHOWVIEW: 2-583-155 
Ein attraktives Aufgebot an 
weiblichen Hollywoodstars 
gibt sich in dieser bissigen 
Liebeskomödie die Ehre. Allen 
voran Sarah Jessica Parker 
(„Sex and the City“) und 
Jennifer Aniston („Friends“). 


20:15- Pro 7 


Thriller 
SHOWVIEW: 7-630-407 


Bodyguard Alex McGregor 
(Mariel Hemingway) führt 
das Kommando über eine 
Schutztruppe, die die Tochter 
des US-Präsidenten auf einer 
Abenteuertour begleiten soll. 
Eine Terror-Gruppe schließt 
sich dem Tross an... Tolle 
Aufnahmen, rasante Schnit- 
te, ausgeklügeltes Drehbuch. 


20:15 - Sat.1 


Tragikomödie 
SHOWVIEW: 7-609-537 
Medienmogul Frank Cross 
(köstlicher Auftritt von Bill 
Murray) plant eine Weih- 
nachtsshow, die mit Blut und 
Horror Quote machen soll. 
Und ruft damit drei überaus 
stinkige Geister auf den Plan. 
Richard Donner gab dieser 
Satire den nötigen Biss. 


20:15 - Pro 7 
‚12 


Actionkomödie 
SHOWVIEW: 8-199-280 


Von Entspannung kann hier 
nun wirklich keine Rede sein: 
Eisverkäufer Arlo (Cuba Goo- 
ding Jr.) und sein Kumpel Tim 
(Skeet Ulrich) müssen eine 
chemische Waffe vor bösen 
Terroristen in Sicherheit brin- 
gen. Volldampf-Action ohne 
Anspruch auf Logik. 


20:15- Pro 7 


Sci-Fi 
SHOWVIEW: 7-469-911 
Mario Azzopardi („Total 
Recall 2070“) gehört zu den 
führenden TV-Regisseuren 
im Sci-Fi-Genre. In diesem 
technisch ausklügelten 
Streifen schickt er den 
Journalisten Merrick (Casper 
van Dien) auf einen Horror- 
trip in die Vergangenheit. 


20:15 - Kabel 1 


‚IL 
Cop-Komödie 
SHOWVIEW: 7-436-683 


Mac (Gene Hackman) kriegt 
einen neuen Partner — den 
seit einer Gehirnwäsche völlig 
verwirrten Ellis (Dan Aykroyd). 
Noch verrückter: Das schräge 
Cop-Duo soll eine ziemlich 
knifflige Mordserie aufklä- 
ren... 1a-Actionspaß. 


20:15 - RTLII 
.12 


Psychothriller 
SHOWVIEW: 8-988-656 
Der neurotische Hacker Deutz 
manipuliert die Krankenakte 
eines Literaturdozenten, so 
dass dieser in die Psychiatrie 
eingeliefert wird... Bös- 
artiger Suspense-Thriller. 


18:15 - RTLII 


Abenteuer 
SHOWVIEW: 7-074-772 


Bond-Darsteller Pierce Bros- 
nan mimt den britischen Ari- 
stokraten Fogg, der die Welt 
in 80 Tagen umrunden will. 
Ihm auf den Fersen sind böse 
Kollegen wie Christopher Lee 
(„Der Herr der Ringe“). Tolle 
TV-Version des Jules-Verne- 
Klassikers. Die weiteren Teile 
an den darauffolgenden Tagen. 


15:45 - RTLII 


As 
Fantasy 
SHOWVIEW: 1-351-420 


Zauberer Merlin (Rik Mayall) 
muss beim Kampf Gut gegen 
Böse erneut kräftig in die 
Trickkiste greifen. Fliegende 
Skelette und jede Menge 
Intrigen am Hof von König 
Arthur erfordern ein wahres 
Feuerwerk an Hokuspokus. 
Sehr hoher Trash-Faktor. 


20:15 - Vox 


1. 
Affentheater 
SHOWVIEW: 555-056 


Orang Utan Dunston ist dar- 
auf trainiert, reichen Damen 
den Schmuck zu klauen. Als 
er im Luxushotel Majestic 
eincheckt, bricht natürlich 
das Chaos aus. Mit rund 200 
Komparsen veranstaltet der 
haarige Hauptdarsteller ein 
echtes Affentheater. 


20:15 - ZDF 


29 Historienfilm 
SHOWVIEW: 99-761 


Noch so ein großer Kämpfer: 
Während sich Julius Caesar 
mit einem tollen Zweiteiler 
„begnügen“ muss, wird dem 
Leben von Napoleon (sehr 
gut: „Asterix“ Christian 
Clavier) ein wuchtiger Vier- 
teiler gewidmet. Was die zwei 
Herrscher verbindet: Aufstieg, 
Allmacht, Absturz. 


20:15 - Vox 


9 Actionthriller 
SHOWVIEW: 4-720-861 


In den Vermonter Bergen 
stürzt ein mit Nuklearwaffen 
bestücktes Flugzeug ab. 
Greig (Bruce Campbell) und 
seine Terrortruppe tun alles, 
um das gefährliche Material 
an sich zu reißen. Good Guy 
in diesem Adrenalin-Kick ist 
Sean Astin (Hobbit Sam). 


serien. 


20:15- RTL (Neu) 


# Fantasy/Action - SHOWVIEW: 87-680 


Superman kennt jeder — 
aber wie ist er denn zum 
Überflieger geworden? 
„Smallville“ zeigt die Ju- 
gendjahre des späteren 


Superhelden: Action plus 
ausgeschlafene Storys. 
Die 19-teilige erste Staf- 
fel läuft immer samstags, 
ab 4.1. um 16.50 Uhr. 


Smallville (Fr, 3. Januar): Das war verdammt knapp, 
Whitney (Eric Johnson)! Clark (Tom Welling, 1.) rettet dem 
Freund von Lana nach einem Autounfall das Leben 


10:30 - Pro 7 


sa. 

Animation 
SHOWVIEW: 1-044 (ab 21.12) 
Schweinchen Babe hat 
Zuwachs gekriegt: Mikey, 
Martha und Reggie. Die drei 
Schweine-Teenies ferkeln 
sich nach allen Regeln der 
Kunst durchs Großstadtleben 
in New Pork City — das wird 
eine riesige Sauerei! 


D POTT: 
12:30 - 3sat 
12 


Um der Überschrift der 
vierteiligen Doku ge- 
recht zu werden, ist 
hartes Training nötig. 
Vier Jugendliche - alle 


rt 


13:45 - Vox 


Sitcom 
SHOWVIEW: 5-255 (23.12.) 


Charmant, intelligent, voll 
chaotisch. Filmemacher Paul 
(Paul Reiser) und PR-Agentin 
Jamie (Oscar-Preisträgerin 
Helen Hunt) sind ein ganz 
normales New Yorker Ehepaar 
— glauben die beiden zumin- 
dest... Neurosen-Spaß. 


Skispringen - SHOWVIEW: 9-784-729 


Nachwuchsspringer im 
Oberstorfer Sport-Inter- 
nat - erzählen, wie sie 
zu dieser zugigen Sport 
art gekommen sind. 


Die Übe: u. (Mi, 25. Dezember): Von wegen „Männer- 


sportart" — 


ür Angelika (2.v.1.) ist Skispringen das Höchste 


und sie ist die einzige, die ständig im Sport-Internat lebt 


13:00 - Eurosport 


‚12, 
Trendsport 
SHOWVIEW: 738-383 


Beim Skiercross starten, wie 
beim Boardercross, vier Fahrer 
gleichzeitig in eine mit Sprün- 
gen, Steilkurven und Wellen 
künstlich angelegte Strecke. 
Um den Sieg rasen u.a. Markus 
Wittner sowie Enak Gavaggio. 


16:30 - 3sat 


Extremsport 
SHOWVIEW: 9-225-302 


Ob Fallschirmspringen, Para- 
gliding oder Bodysurfing — 
Extremsportarten liegen voll 
im Trend. Warum eigentlich? 
Die Reihe „Discovery“ fühlt 
experimentierfreudigen 
Adrenalin-Fans auf den Zahn. 


12:30 - RTL 


Di Ä 
Anime 
SHOWVIEW: 5-110-026 (ab 7.1.) 


Tue Gutes und rede darüber. 
Die drei Göttinen Urd, Skuld 
und Belldandy nutzen ihre 
göttliche Kraft, um Menschen 
glücklich zu machen. Recht 
verwegene Abenteuer, die 
auf dem Hit-Manga „Oh! My 
Goddess“ basieren. 


20:15 - RTLII 


Mr 
Sci-Fi 
SHOWVIEW: 308-885 (ab 8.1.) 


Der Titel kommt nicht von un- 
gefähr. „Mutant X“ entspringt 
ebenso wie „X-Men“ einer 
Marvel-Comicreihe. Biogene- 
tiker Adam (John Shea) und 
seine Mutanten bekämpfen 
den eiskalten Wissenschaft- 
ler Eckhart. „Matrix“-Style. 


22:15- RTLII 
Mn 


Agenten-Serie 
SHOWVIEW: 3-057-573 (ab 15.1.) 


Herzzstillstand in der ersten 
Episode „In letzter Minute“: 
Das CIA-Team muss einen 
Terroranschlag vereiteln — 
nur wie, wenn man den Tatort 
nicht kennt... Knallhart dran, 
an der Realität. Top-Event! 


Qualifikation 
SHOWVIEW: 458-328 
Mit der Qualifikation zum 
Springen auf der Schatten- 
bergschanze beginnt die 51. 
Auflage der Vierschanzen- 
Tournee in Oberstorf. Bei der 
Formschwäche kann Sven 
Hannawald seine Sieges- 
Serie wohl kaum toppen. 


14:45 - DSF 


IL 

Liveübertragung 
SHOWVIEW: 4-078-493 
DSF ist heute zu Gast in der 
neuen Color Line Arena bei 
den Hamburg Freezers. Im 
neuen „Superdome“ kam 
schon Meister Köln unter die 
Kufen. Mal sehen, ob es den 
Hannover Scorpions im 
Nord-Derby besser ergeht. 


22:30 - Eurosport 


h 


1. Etappe 
SHOWVIEW: 658-517 


Die bekannteste Rallye der 
Welt hat eine neue Strecken- 
führung. Es warten die 
schönsten nordostafrikani- 
schen Wäüsten auf jene Teil- 
nehmer, die per Auto, Motor- 
rad oder LKW durchstarten. 


18:00 - MTV 


nn Musik-Special - SHOWVIEW: 43-102-155 (21.12.) 
Robbie-Kult und kein 
Ende: Das neue Album 
„Escapology“ enterte 
Platz eins der Charts, die 
Konzerte sind so gut wie 


Robbie-Williams-Wochenen 


ausverkauft. MTV schaut 
dem charmanten Rebel- 
len vier Stunden über die 


Schulter. Fortsetzung: 


22.12., 15:00 Uhr. 


de (Sa, 21. Dezember): Tattoos 


und Schuljungen-Grinsen- Mädchenschwarm Robbie 
während der Aufnahmen zum neuen Werk „Escapology“ 


15:00 - Pro 7 
Pr 


Personal Help Show 
SHOWVIEW: 4-109 (18.12.) 
Margit Tetz war viele Jahre 
lang Redakteurin beim „Dr. 
Sommer“-Team der BRAVO. 
Gute Voraussetzungen also, 
um Jugendliche bei Proble- 
men bestens zu beraten. 


Gedanken über unsere 
Sinne machen wir uns 
in der Regel erst dann, 
wenn einer ausfällt. Zum 
Beispiel der Geruchs- 


21:45 - Sat.1 
Ara 


Comedy 
SHOWVIEW: 430-662 
Zwei Pärchen sitzen ganz 
gemütlich beim Abendessen 
zusammen. Wäre da nur 
nicht die astronomische 
Rechnung... Krass-Kopf 
Markus Maria Profitlich 
erneut in prolliger Bestform. 


sinn bei einem heftigen 
Schnupfen. „Nano“ er- 
klärt in seiner neuen 
Reihe die fünf Sinne des 
Menschen. Gefühlsecht! 


Nano: Sinn der Sinnlichkeit (Mo, 13. Januar); Ohne 
Gehirn stünde die Welt Kopf - denn das Bild, das auf der 
Netzhaut im Auge entsteht, dreht oben nach unten 


19:30 - Pro 7 
‚12 


Wissensmagazin 
SHOWVIEW: 4-548 


247 Mal lud „Galileo“ dieses 
Jahr zum Sehen, Staunen und 
Verstehen ein. Im Oktober 
feierte das Magazin seine 
1000. Sendung. Aiman Abdal- 
lah präsentiert die Highlights. 
Teil zwei: Fr, 20.12., 19.30 Uhr. 


IZ 


Dokureihe 
SHOWVIEW: 9-861-822 


Blick nach vorne: Zukunfts- 
forscher, Sci-Fi-Autoren, 
Utopisten und „globale War- 
ner“ riskieren einen schillern- 
den Blick in die Glaskugel. 
Witzig, informativ, versponnen. 


Alle Angaben ohne Gewahr 


14:40 - RTL 


Be Lifestyle 
SHOWVIEW: 2-123-629 
Einen Tusch, bitte! BRAVO TV 
feiert nämlich heute seine 
500. Sendung. Das heißt raus 
mit den Luftschlangen und 
Party, Party, Party beim 
Riesen-Jubiläumsfest im 
Europapark Rust. Auf der 
Showbühne wird kaum ein 
großer Pop-Act fehlen. 


22:15- ZDF 


n. Spontan-Comedy 
SHOWVIEW: 8-619-282 


Kein Drehbuch, keine Ab- 
sprachen — zum dritten Mal 
gehen Anke Engelke und 

Olli Dittrich voll auf Risiko. In 
„Blind Date 3 - der fünfbeini- 
ge Elefant“ prallt das Chaos- 
Duo in einem kaputten Auf- 
zug aufeinander. Originell 
wie nichts anderes. 


17:00 - MTV 


Di Cartoon (Neu) 
SHOWVIEW: 535-356 (ab 14.1.) 


„Drei Engel für Charlie“, 
„Shaft“, „Starsky & Hutch“. 
An den kultigen Krimiserien 
der 70er-Jahre orientieren 
sich die funky Straßen-Cops 
Ace und Dick. Extrem lässige 
Animationen, dazu coole 
Musik — very groovy, Baby! 


21:30 - 3sat 
Ar4 


Messebericht 
SHOWVIEW: 7-441-385 


„Comdex 2003“ in Las Vegas. 
Auf der bedeutendsten Com- 
putermesse der Welt treffen 
sich die Großen und Kleinen 
der amerikanischen, asiati- 
schen und europäischen IT- 
Branche. Produkt-Special. 


16:00 - ARD 


12 


Dreiteiler (Neu) 
SHOWVIEW: 5-782-978 


Woher kommen wir — und 
wo gehen wir hin? Diese 
uralte Frage der Menschheit 
versucht die dreiteilige BBC- 
Reihe möglichst verständlich 
zu beantworten — mit 
spektakulären Blicken ins 
Universum. Ob die „Star 
Trek“-Crew davon weiß? 


16:00 - 3sat 


Jh, 
Wissenschaftsreihe 
SHOWVIEW: 93-032-818 


Silizium ist das Material un- 
serer Zeit. Daraus werden 
Prozessoren und Chips für 
PC, Handy oder Spiele-Kon- 
sole gefertigt. Was steckt 
hinter den unscheinbaren, 
aber so wichtigen Bauteilen? 


Jimmy Neutron 
Der geniale Erfinder! 


© 2001 viacom International Inc. All rights reserved. 


TV-Tipps 
Jin-Roh 


i n Tokio rebellieren Bürger gegen korrupte Macht- 
haber. Eine Spezialeinheit namens Wolfsbrigade, 

„Jin-Roh“ genannt, soll für trügerische Ruhe sorgen. 
Finstere Zukunftsvision. 21.12., 22:00 Uhr, Vox 


Elite-Kämpfer Kazuki Fuse (r.) in Zivil. Verliebt 
er sich etwa in die Schwester einer Rebellin? 


OVA Films, VHS ca. 25 ) 
Original mit Untertitel, 90 Minuten 


g ensationell! Bei Ausgrabungen in der Türkei taucht 
) die legendäre Arche Noah wieder auf. Ein heikler 
Fall für Yu Ominae, den besten Geheimagenten der 
Organisation ARCAM. Denn wer den uralten Kahn 
besitzt, kann die Welt zerstören. Während Schurken 
Schlange stehen, muss der Held jedoch erstmal seinen 
eigenen Kopf retten... Turbo-Action. 


Smarter Mix aus 
Indy und Bond: 
Agent Yu Ominae 


x 


R 


Hiroshi Takashige - 
Ryoji Minagawo 11 


Text: Lea Treese - Fotos: Carlsen Comics, Panini, Vox 


Pfoten hoch! Schatzjäger 


i 
Ominae bei der Arbeit ( 


X-The Movie 


D ie mächtigen ‚Sieben 
Boten‘ planen die 
Vernichtung der Mensch- 
heit. Held Kamui Shiro 
ahnt nicht, dass seine 
Rückkehr nach Tokio zu 
einem Kampf auf Leben 
und Tod wird... Dramati- 
scher Gänsehaut-Anime. 
28.12., 22:10 Uhr, Vox 


Zeiten an. 


En 


VH 


ca.» n. 


R Aa Fronten: 


| Die Regierung vom 


2 Planeten Jerra setzt im 


Kampf gegen Rebellen 
den Bio-Klon M.D. Geist 
ein-er ist auf Vernich- 
tung programmiert! 
Als das Zwitterwesen 


= später entsorgt werden 


M.D. Geist - Gefühlsmensch 
oder knallharter Killer-Klon? 


soll, treten Komplika- 
tionen auf- und „es“ 
kehrt plötzlich zurück... 
Nervenkitzel pur. 


€ 26 Folg 


n Meteorit hat im 
illenniums-Jahr 
die halbe Menschheit 
ausgelöscht. Noch 
ärger: 15 Jahre danach 


a wird Neo-Tokio 3 von 


Shinji und das NERV-Team 
kämpfen ums Überleben 


Kampfmaschinen aus 
dem All attackiert, den 
so genannten Engeln. 
Bereit zum Fight ist 
der eher schüchterne 
Shinji Ikari... Vollgas- 
Zukunfts-Trip. 


Nur die Stärksten 
überleben! Inden _ 
neuen, düsteren 
Abenteuern 
made in Japan 
brechen harte 


chon mal aus einem Albtraum 


hochgeschreckt und gedacht: 
'» Jetzt ist alles wieder okay? Das 

kann täuschen, denn morgen 
geht die Welt unter - das glauben zu- 
mindest einige Macher von Mangas und 
Anime und denken sich seit Jahren fins- 
tere Endzeit-Theorien aus. 

Besonders beängstigend daran ist, dass 
die Schreckensbilder tatsächlich wahr wer- 
den könnten. So wie im Bürgerkriegs-Szen- 
ario von „Jin-Roh“, dem Dürre-Spektakel in 
„Ahgarta“ oder der Umweltkatastrophe in 
„Neon Genesis Evangelion“.Im Manga und 
Anime werdet Ihr rechtzeitig gewarnt... 


r 


Keine Zeit für 
Liebe: Kamui 
und Kotori (.) 


Erbitterte Erzengel: Füma (I.) will die Welt / 
vernichten, Kamui (r.) hält dagegen 


Wassers herrscht 
plötzlich Ebbe. Nach 
einer Dürre-Katastro- 
phe dealt sogar die 
Mafia mit dem kühlen 
Nass. Deren Handlan- 
ger Juju erhofft sich 
angenehme Abküh- 
lung von Rael, einem 


Der sexy gt: = 
hat ein knallhartes Wesen re 158 


\ gen wegen Fort- 
schritt durch Tech- 
nik: Überaus clevere 
Roboter haben auf der 
Erde die Macht über- 
nommen. Sie wollen 
menschliche Sklaven 
durch die Rasse der 
Cerenoiden ersetzen... 
Da könnte man 
„Hi-Tech, nein danke!“ 
brüllen. Gruselig. 


Verkehrte Welt: el 
dienen Maschinen 
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Her! st DAS Da NICHT” 
"TONY Hawk ? 


- Präsentiert von 


Witze 


Grobes Foul 


Erstaunt fragt Evelyn ihre Freundin 
auf der Party: „Warum hast du dem 
netten Fußballspieler eben eine Ohr- 
feige gegeben?“ - „Wegen Regelver- 
stoß.“ - ‚Was hat er denn gemacht?“ - 
„Handspiel im Strafraum.“ 


Nur eine Frage des Geldes 


Microsoft-Boss Bill Gates ruft im Va- 
tikan an und bittet darum, die Zeile 
„unser tägliches Brot“ in „unser tägli- 
ches Windows“ umwandeln zu lassen. 
Der Assistent des Papstes lehnt ent- 
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setzt ab.Bill Gates lockt mit Geld: „Und 
wenn ich Ihnen ı Million Euro gebe?“ 
Der Assistent verneint entrüstet. Bill 
gibt nicht auf: „Und bei 20 Millionen?“ 
Zehn Sekunden Stille, dann tönt durch 
die Leitung: „Chef, wie lange läuft der 
Vertrag mit der Bäckerinnung noch?“ 


Genetisch vorbelastet 


Ein Einbrecher landet zum wiederhol- 
ten Male hinter Schloss und Riegel. 
Und wieder einmal muss er zur Be- 
grüßung zum Gefängnisdirektor. Der 
fragt ihn mit Missbilligung in der 
Stimme: „Wie kommt es denn nur, 
dass Sie schon wieder hier sind?“ - 
Der Einbrecher antwortet mit Resi- 
gnation in der Stimme: „Ein Geburts- 
fehler. Finger zu lang, Beine zu kurz!“ 


Nam, NWHT 
VER TYP AUF 
DEN INLINERN ... 


Gesicht zu verkaufen 


Zwei Filmstars quatschen: „Stell dir 
vor, ich habe mein Gesicht für eine 
Million Dollar versichern lassen!“ - 
„Und“, fragt der andere, „was hast 
du mit dem ganzen Geld gemacht?“ 


Kung-Fu-Kahn 


Warum hat Bayern München immer 
weniger Zuschauer? — Die Hooligans 
haben Angst vor Oliver Kahn. 


Heiße Instrumente 


Frustriert von den höhnischen Blicken 
und ständigen Bemerkungen seiner 
Kumpels, will ein Drummer endlich 
ein „richtiges“ Musikinstrument er- 


SCREENFUN-Grafiker 
haben diese beiden 
Szenen aus „Star Trek: 
Nemesis“ einfach 
zerschnitten. Kannst 
Du sie wieder richtig 
zusammensetzen? 


So geht’s: Schreib oder mail uns die 
beider Bildserien, jeweils von links oben nach rechts unten, 
also zum Beispiel: 1) a,b,c,d,e,f und 2) f,e,d,b,c,a. Die Lösung 
findest Du im übernächsten Heft auf den Jackpot-Seiten. 


10 Simpsons- 
„Horror-Show“-Brett- 


richtige Reihenfolge 


lernen. Er geht in ein Musikgeschäft 
und sagt zum Verkäufer: „Ich nehme 
hier diese rote Trompete und das 
schöne Akkordeon dort.“ 

Der Verkäufer lächelt und antwor- 
tet: „Okay, den Feuerlöscher kann 
ich Ihnen gerne verkaufen, aber der 
Heizkörper bleibt auf alle Fälle hier.“ 


Das ist ungerecht! 


Als Klein-Jürgen mal wieder morgens 
mit seinen Bauklötzchen spielt, fragt 
er sich, was für komische Geräusche 
aus dem Eltern-Schlafzimmer dringen. 
Er entschließt sich, einen Blick 
durchs Schlüsselloch zu werfen. Als er 
genug gesehen hat, stellt er bitter 
fest: „Soso, und mir wollten sie das 
Nasenbohren verbieten.“ 


Jörg Wontorra: „Ich drücke 
Ihnen alles Gute.“ 

Marcel Reif: „Kamerun - die 
beste Mannschaft Europas.“ 
Holger Obermann: „Zwei Mi- 
nuten gespielt, noch immer 
hohes Tempo.“ 


Hotel daheim 


Ein Mann kommt frühmorgens nach 
Hause: sturzbetrunken und mit Lippen- 


EB 
9, Fehlpässe von Fußballreportern 


Fritz von Thurn und Taxis: 
„Wenn der Heskey den Hin- 
tern rausstreckt, Donner- 
wetter!“ 


Werner Hansch: „Wer hinten 
so offen ist, kann vorne nicht 
ganz dicht sein.“ 


Leckerer Onkel Doktor 


Was machen Kannibalen aus Medizi- 


nern? - Hot Docs. 


stift am Kragen. Seine Frau brüllt ihn 


Karl-Heinz Rummenigge: „Das 
war nicht ganz unrisikovoll.“ 
Bela Rethy: „Das da vorn, 
was aussieht wie eine Klo- 
bürste, ist Valderrama.“ 
Johannes B. Kerner: „Wie viel 
Franz steckt in Rudi?“ 


Franz Beckenbauer: „Die 
Schweden sind keine Hollän- 
der, das hat man ganz genau 
gesehen.“ 


Rolf Töpperwien: „Rote Karte! 
Das war ein rüdes Foul von 
vorne und von der Seite.“ 


Dass Fußballer nicht immer die schlausten Sprüche klopfen, ist bekannt. 
Aber auch Sportkommentatoren tappen oft ins verbale Fettnäpfchen... 


Günther Jauch (zum Ausfall 
eines Leverkusen-Spiels we- 
gen Nebel): „Wenn der Nebel 
dick wie Calmund, sieht man 
nix im weiten Halbrund.“ 


Heribert Faßbender: „Es steht 
0:0 nach Nichttoren.“ 


nn 


/ 


Für Strategen: Diesmal stammt 


ch sieben Fehler! das Bild aus der „Siedler IV“- 


Mission-CD „Die Neue Welt“. 


an:Ichnehme an, es gibt einen guten 
Grund, weshalb du hier so um sechs 
Uhr morgens reinkommst!“ — Darauf 
er: „Richtig - Frühstück.“ 


Arabische Anweisung 


Was sagt der orientalische Bäcker zu 
seinem Gesellen? - „Bagdad!“ 


Ein Wunsch wird wahr 


Eine Ehefrau fährt alleine in den Ski- 
urlaub und lernt dort einen Mann 
kennen. Schon nach kurzer Zeit pen- 
deln sie zwischen Bett und Piste. 

Nach einer Woche fragt sie: „Wie 
heißt du eigentlich?“ - „Hermann.“ 
Sie hakt nach: „Und wie ist dein 
Nachname?“ - „Das sag’ ich dir lieber 
nicht. Jeder lacht, wenn er meinen 
Nachnamen hört.“ Sie verspricht: 
„Ich lache ganz sicher nicht.“ - 
„Okay, ich heiße Neuschnee.“ Sie 
lacht sich halb tot. „ich hab’s doch 
gewusst“, wirft er ihr vor, „auch du 
lachst über meinen Nachnamen.“ 

Da winkt sie ab: „Nein, ich lache 
nicht darüber, sondern weil mein Mann 
mir bei meiner Abfahrt gewünscht 
hat: ‚Schönen Skiurlaub und täglich 
20 Zentimeter Neuschnee‘.“ 


So war das nicht gemeint 


Ein Oktoberfest-Besucher geht total 
betrunken zum Taxistand, öffnet die 
Tür eines Taxis und fragt den Fahrer: 
„Hast du noch Platz für 'ne Kiste Bier 
und fünf Paar Wiener?“ Der Taxifah- 
rer: „Na klar, nur rein damit!“ Darauf- 
hin: „Büüüäääärghhhh!“ 


Happiger Aufnahmetest 


Eine Frau kommt in den Himmel. An 
der Pforte sagt Petrus: „Erst musst du 
eine Prüfung bestehen. Du musst mir 
ein Wort buchstabieren.“ - „Welches 
Wort denn?“ - „Liebe.“ Die Frau buch- 
stabiert das Wort richtig, und Petrus 
lässt sie in den Himmel. 

Die Frau ist sehr fleißig und hilft 
überall mit. Zur Belohnung darf sie 
darum einen Tag lang den Job von 
Petrus übernehmen. 

Genau an diesem Tag kommt ihr 
Mann und will in den Himmel. Er freut 
sich, als er seine Frau sieht und lobt sie 
wegen ihres tollen Jobs. Daraufhin 
sagt die Frau: „So ohne weiteres 
kommst du hier nicht rein. Buchsta- 
biere mir erst ein Wort!“ - „Und wel- 
ches?“ - „Desoxyribonukleinsäure.“ 


Frau gegen Vogel 

„Ich möchte gern einen Papagei für 
meine Frau.“ - „Tut mir leid, wir 
machen keine Tauschgeschäfte.“ 


Haarige Fachsimpelei 
Zwei Schafe treffen sich in England. 
Das eine sagt: „Hi, !’m Wool!“ - Da 
fragt das andere: „Are you Schur?“ 


Mundhöhlen-Begehung 


„So weit brauchen Sie Ihren Mund 
auch nicht aufzumachen“, meint der 
Zahnarzt zum Patienten. „Ich denke, 
Sie müssen so viel Platz für die Instru- 
mente haben, Herr Doktor.“ Richtig, 
aber ich selbst bleibe ja draußen.“ 


Sieh auf der nächsten Seite nach, ob Du alle Unterschiede entdeckt hast 


Br 


Auswahl: Lisa Brack - Comic: Rolf Boyke 
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LOL 1 [Ei a 
LESERb, 3HIE 
Schreibt und mailt 
2 Das Team vom Leserservice be- 
 /W antwortet alle Eure Briefe und 
Y E-Mails! Schickt Eure Fragen, 
‚Anregungen, Lob oder Kritik an: 
BRAVO SCREENFUN 
Stichwort: Leserpost 
Charles-de-Gaulle-Straße 8 
81737 München 
ei die Hotline an 
Die Hotline ist von Montag 
B27 #) bis Freitag von 15 bis 16 Uhr 
‚für Euch freigeschaltet. 
= (Die Nummer ist ein regulärer 
. Münchner Telefonanschluss). 
: (089) 67 86 74 60 
Nutzt die Trix per Fax. 
- U Cheats & Lösungen für alle Spiel- 
systeme - rund um die Uhr- 
s fix und günstig (0,41 Euro/Min.) 


Wie’s geht, steht auf Seite 59. 


(0190) 499 377 


Extras nachbestellen 


Poster, Kurs oder Gimmick ver- 
passt? Schickt uns Eure Wünsche 
mit Eurer Adresse und 1,53 Euro 
in Briefmarken fürs Porto an: 


d- 


BRAVO SCREENFUN 
Stichwort: Bestellwunsch 
Charles-de-Gaulle-Straße 8 
81737 München 


Hefte nachbestellen 


Ihr könnt jede noch vorrätige 
SCREENFUN (auch solche mit 
CD-ROM) nachbestellen beim: 

Pressevertrieb Nord 
Schnackenburgallee 11 

22525 Hamburg 

Tel.: (040) 85 36 9140 

Fax: (040) 85 36 9141 

Das Heft kommt mit Rechnung per 
Post. Ihr könnt auch online bestellen: 
www.einzelheft.pvn.de 


Des Rätsels Lösung... 


von Fun-Seite 125 


 Suchbild 
‚Suchbid 


Die richtige Lösung des Fun-Preisrätsels 

in Heft 11/02 lautet: „Xbox.Live“. 

Sorry, hier reichen wir die vergessene Lösung 
von „Ganz nah dran“ in Heft 12/02 nach: 

© Maus, ® Tastatur, ® Monitor, © Handy © PS2. 


BRAED 
726 SRH 


„Little Fighter 2“-Cheat 


Hi SCREENFUN! 
Ihr schreibt, dass ihr ALLE Briefe und 
E-Mails beantwortet. Wenn das stimmt, 
werde ich sicher eine Antwort-Mail 
kriegen. Es gibt ja Zeitschriften, die 
nicht alle Leserbriefe beantworten... 
Es gab in der Ausgabe 10/02 einen 
Leserbrief, wie man alle „Little Fighter 
2“-Charaktere freischalten kann. Eure 
Möglichkeit klappt ja, aber es gibt eine 
viel bessere Methode: Man muss indem 
Menü, wo man zwischen VS-Mode, 
Championship usw. wählen kann, ein- 
fach „If2.net“ (ohne Anführungszeichen) 
eintippen. Dann sind wirklich alle 
Fighter spielbar, auch im Netzwerk! 
Auchgibt es einen neuen Schwierigkeits- 
grad: „Crazy!“. Da legen die Compi- 
Fighter so richtig los! Aber schreibt auf 
keinen Fall dazu, dass ich Euch das ge- 
sagt hab), ich bleib’ lieber geheim. 
Anonym, per E-Mail 


Hallo, Du anonymer Helfer, 

im Namen aller „Little Fighter 2“-Fans 
ein dickes Dankeschön für diesen Tipp. 
Und ja, wir beantworten jede Mail. 
Auch wenn die Finger bluten... 


Kommt „Tekken“ 
bald auf PC? 


Hallo Screen-Team, 

Ich bin ein großer Fan der „Tekken“- 
Reihe, aber leider habe ich keine PSı 
oder PS2 zuhause. Meine Frage: Kommt 
bald auch ein Teil für Computer raus? 
Niklas aus Castrop-Rauxel 


Grüß Dich Niklas, 

unsere Antwort: leider nein. Die „Tek- 
ken“-Spiele gibt's nur auf Sony-Kon- 
solen. Überhaupt findet man für den 
PC keine großen Fight-Titel-die Nach- 
frage ist einfach sehr gering (Ausnah- 
men: das fünf Jahre alte „Virtua Figh- 
ter 2“ von Sega und zwei alte „Street 
Fighter“-Titel). Umgekehrt erscheinen 
auf Konsole zum Beispiel kaum Strate- 


giespiele.Die lassen sich mit Maus und 
Tastatur einfach besser steuern. Da 
hilft nur eins: Noch ’ne Runde „Little 
Fighter 2“ zocken! 


Neue Frisur - 


ohne Rasur 


Moin SCREENFUN, 

ich habe schon ewig lange die gleiche 
Frisur. Jetzt würde ich mir gerne mal die 
Haare länger wachsen lassen, weiß 
aber nicht, wie das aussieht. Kennt ihr 
ein Programm, mit dem man sein Ge- 
sicht einscannen und dann verschiede- 
ne Frisuren ausprobieren kann? 

Kevin, per E-Mail 


Hallo Kevin, 
ja, kennen wir. Das Programm nennt 
sich „Cosmopolitan My Style“. Damit 
kannst Du ein Foto von Dir laden und 
mit fast 1000 Frisuren, Accessoires 
oder Make-Ups experimentieren (okay, 
das mit dem Make-Up richtet sich 
jetzt eher an unsere Leserinnen ;o). 
Das Programm gibt's für 5 Euro bei 
dem günstigen Versender Pearl unter 
www.pearl.de oder Tel.(07631) 36 02 oo. 


In SCREENFUN 11/02 baten wir Euch um Fotos Eurer 
Zockerhöhlen - hier die von Daniel Leuthner 


Fette Sammlung: SNES, N64, PSı und PS2 - 


und natürlich das sexy Kasumi-Poster! 


von Thomas Milewski 


Hey, Thomas, hast Du schon alle 
Dreamcast-Games zusammen? 


Lecker Gamebabes 


Ohayo, 

(...) Übrigens, ich habe mich nach An- 
sicht des „DOA X“-Artikels dazu ent- 
schlossen, meinen Freund zu verlassen 
und mich meinen Geschlechtsgenos- 
sinnen in vielerlei Hinsicht zu widmen. 
*sabber* 

Mynnia, per E-Mail 


Hallo SCREENFUN, 

ich hab mir die heißen Mädels von 
„DOA: Xtreme Beach Volleyball“ ange- 
schaut und würde sagen: Dieses Spiel 
bringt uns den Sommer zurück! Noch 
eine kleine Frage: Wird „Herr der Ringe: 
Die zwei Türme“ auch für PC kommen? 
Andre, per Brief 


Hallo ihr zwei, 

ja, die Fight-Girls sind wirklich heiß, 
gell? Zu Deiner Frage, Andre: Für den 
PC gibt’s nur das Spiel „HdR: Die Ge- 
fährten“ von Vivendi Universal. Elec- 
tronic Arts plant keine PC-Version von 
„Die zwei Türme“, das gibt's erstmal nur 
für die PS2. EA hat aber vor, dieses Spiel 
auch für Xbox- und Gamecube-Besit- 
zer bis Sommer 2003 umzusetzen. 


Ich will ’ne Flatrate 


Liebes SCREENFUN-Team, i 
Ich habe vor, mir ’ne Flatrate zu kaufen. 
Bei T-Online kostet das 25 Euro im 
Monat. Da stand als Anschluss T-net 
oder so. Was muss ich zahlen, wenn ich 
ISDN XXL und dergleichen nicht will? 
Geht es überhaupt, dass ich monat->- 


SINES-N64-NGC- DC- PS1+2-Regal von 
Isabel, Patricia und Jasmin aus Krefeld 


Respekt, Ladys! Euch kann man als 
wahre „Gamebabes“ bezeichnen 


>> lich nur für die Flatrate zahlen muss? 


Wenn nein, was ist das Billigste? 
Alex, per E-Mail 


Hallo Alex, 
für Vielsurfer ist eine Flatrate ein 
wahrer Segen. Du zahlst einen festen 
Betrag im Monat und kannst surfen, 
so lange Du willst - eine Flatrate ist 
also eine Zahlungsmethode. 
Zusätzlich brauchst Du selbstver- 
ständlich einen Internet-Anschluss. 
Und da gibt es mehrere Möglichkeiten: 
Über Fernseh- oder Stromkabel (wird 
kaum angeboten), über Satellit (teuer) 
oder über das normale Telefonkabel 
mit analogem Modem (5 Kb/s), ISDN 
(7 Kb/s) oder DSL (go Kb/s). Die Zahl in 
den Klammern gibt an, wie viel Kilo- 
byte an Datenmenge in der Sekunde 
das Gerät durchschnittlich beim Down- 
load auf Deine Festplatte schafft. 
Eine Übersicht über Flatrate-An- 
bieter findest Du unter www.online 
kosten.de- die meisten Flatrates gibt’s 
inzwischen nur noch für DSL. 


Schlaf vorbei mit MP3 


Hi Ihr „Master of Games“, 

kann ich aus meinem Computer einen 
Wecker machen, auf dem ich dann 
meine MP3s abhören kann? Ich habe es 
langsam satt, jeden Morgen vom selben 
langweiligen Ton geweckt zu werden. 
Mateusz, per E-Mail 


Moin Mateusz, 
nicht jeder steht auf „piep piep piep“, 
wenn er auch richtige Musik hören 
kann. Zum Beispiel:Limp Bizkit am 
Morgen klingt fett und treibt jeden 

aus dem Bett! Auf der Seite 
http://www.pcwelt.de/ 

downloads/multimedia/ 

sound-tools/25741 findest Du 
den Software-Wecker „MP3 
Wakeup“. Zu einer eingestell- 
ten Zeit spielt er zuvor von 
Dir ausgewählte MP3- 
Songs zum Einschla- 
fen oder Aufwachen 
ab, auch mit unter- 
schiedlicher Lautstär- 
ke. Voraussetzung ist 


ö 


"Zocker-Eck von Erik Sommer aus Spremberg 


Hier kann man es sich mit PC, NES, SNES, PSı, 


PS2, DC und N64 urgemütlich machen 


einer der besten MP3-Player, die’s gibt: 
„Winamp“. Hier kannst Du ihn gratis 
downloaden: www.mpex.net/winamp 


Mehr Handyspeicher? 


Hi SCREENFUN-Team, 

Zuerst möchte ich Euch zu so einem 
tollen Heft gratulieren. Selbst meine 
Eltern lesen dieses „geile“ Heft! Doch 
nun zu meiner Frage: Kann man den 
Speicherplatz auf dem Nokia 3310 er- 
weitern? 

Hans-Christian aus Meckelstedt 


Hallo Hans-Christian, 
hey, danke! Leser Deine Eltern nur, 
oder überleben sie auch eine „Coun- 
ter-Strike“-Session mit Dir und Deinen 
Freunden? * zwinker * 

Also: Den Speicher eines Handys 
kannst du normalerweise nicht er- 
weitern. Alle persönlichen Daten, Ruf- 
nummern und SMSe werden auf der 
SIM-Karte gespeichert, und die SIM- 
Karte ist eine Chipkarte mit einem 
festen Speicher. 

Du hast allerdings eine Möglich- 
keit: Du kannst die SIM-Karte vom 
Netzbetreiber so umprogrammieren 
lassen, dass Du zum Beispiel mehr 
SMS-Speicher als Telefonbuch-Spei- 
cher bekommst. 

Das klappt aber nicht mit allen 
Netzanbietern. Am besten fragst Du 
in einem Shop Deines Anbieters nach. 
Da kannst Du Dein Handy, wenn’s 
geht, auch gleich umstellen lassen — 
abhängig vom Shop kostenlos oder 
für ein paar Euro. 


Ne" 


Rareware, bitte bleib! 


Hi SCREENFUN, 

Als ich las, dass Microsoft Rare auf- 
gekauft hat, war ich schockiert. Wird 
es nun kein „Donkey Kong“, „Banjo - 
Tooie“ oder „Perfect Dark“ für den 
Gamecube geben? 


Richard, aus Oettingen 


Tag Richard, 
tja, so sieht's aus: Rare hat sich nach 
jahrelanger gemeinsamer Zusammen- 


PC am Fernseher anschließen 


arbeit von Nintendo getrennt und 
natürlich die firmeneigenen Lizenzen 
wie „Banjo — Tooie“, „Perfect Dark“ 
und „Conker’s Bad Fur Day“ mitge- 
nommen. Nintendo wiederum behält 
Spiele wie „Donkey Kong“, da hierfür 
die Rechte bei ihnen liegen. 

Unter allen Nintendo-Fans können 
Game-Boy-Advance-Besitzer jedoch 
aufatmen: Spiele von Rare sind wei- 
terhin für sie geplant, da Microsoft 
kein konkurrierendes Handheld hat. 
Oder noch keines... ;o) 


Du hast Filme und Bilder auf dem PC und möchtest sie auf dem 
Fernseher vom Sofa aus ansehen? Hier steht, wie’s geht. 


Die meisten Grafikkarten 
eignen sich gut 


Fast alle GeForce- und Radeon-Grafikkarten 
besitzen den notwendigen Video-Ausgang 

(S-Video), um Bilder und Spielfilme im gängi- 
gen Format (AVI, MPEG) an Deinem Fernseh- 


gerät abzuspielen. 


Das perfekte Kabel 


Grafikkarte: S-Video-Out 
mit S-Video-Kabel 


Besitzt Dein Fernseher einen S-Video-Eingang, besorg Dir ein S-Video-Kabel (5 Meter 
für zirka 20 Euro). Hat er keinen, kannst Du das Kabel über einen SCART-Adapter 
(zirka 10 Euro) anstecken. Aber: Die SCART-Buchse Deines Fernsehers muss 
S-Video-tauglich sein (steht im Handbuch). Falls nicht, benutz das qualitativ etwas 
schlechtere S-Video-auf-Composite-Kabel. Oft liegt es der Grafikkarte schon bei. 


Einstellen (Beispiel GeForce 2) Eigenschaften von NVIDIA GeForce? MX/MX 400 


Klicke rechts auf dem Desktop 
und wähl „Eigenschaften“. Klicke 
auf „Einstellungen“ und „Weitere 
Optionen“. Wähl „TwinView“ 
aus (siehe Bild rechts), geh auf 
„Klonen aus“ und bestätige mit 
„Übernehmen“. Wähl nun unter 
„Anzeigen“ die „TwinView- 
Anzeige 2:TV“ aus, geh auf „Geräte- 
einstellungen“ und betätige „Ausgabe- 
gerät wählen“. Unter „Format ändern“ 
stellst Du „Format PAL-B/DG/H/I“ ein. 
Das „Video-Ausgabeformat“ wird auf 
„S-Video-Out“ gestellt. Fertig! 

Aber Du bekommst ein Schwarz- 
weiß-Bild? Dann checke Folgendes: 


Was ist. mit DVD? 


Damit das Bild nicht ruckelt, solltest Du min- 
destens eine Radeon 7500 oder GeForce- 
2-Karte ohne MX besitzen (MX-Karten 
sind immer abgespeckte Versionen) 


Bear” 
Spiele-HOLLE von Simon Beeli aus der Schweiz 


Simon, du alter Zocker, wieder mal 
die ganze Nacht durchgemacht, was? 


Algemen | 
Fatvernaküng |" &3 GeForce? MXN 400 
__ Mil TwinView können Sie zwei separate Ausgabegeräte [analoger Monitor, 


Twinview-Modi = 
c Standard (T'vinview deaktiviert] 
© Klonen : 


‘Sie können ein Änzeigegerät Konfiguiieren, indem Sie unten auf das 
entsprechende Monitörbild klicken. 


Grafkkane |] Bidschim |" Keistungsmerkmale | 
E Tvanview 


oder TV} zu einer Grafikkarte 


Am PC: Verändere bei einem nicht- 
S-Video-fähigen TV das „Video-Aus- 
gabeformat“ und prüf, ob die Grafik- 
karte auf PAL gestellt ist. 

Am TV: Wähl den AV-Kanal und stell 
in den Optionen das Eingangssignal auf 
S-Video. Nutzt Du einen SCART-Adap- 
ter, stell den Umschalter auf „S-Video“. 


Was ist mit Ton? 


Videokabel übertragen nur Bildsignale. Der 
Ton kommt über die PC-Boxen oder HiFi- 
Anlage. Das Kabel zur HiFi-Anlage passt 
auch in den SCART-Adapter (Sound über TV). 


Der Tisch ist garniert: „Daddeln kommen! 
Heute gibt’s PC mit PS2...“ Guten Appetit! 


Text: Stefan Karthan, Christoph Wiethaus - Comic: Rolf Boyke 


JALKPUT 


pi 
op 
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Dieser Superpreis im Wert von rund 700 Euro ist extra 
für unsere weiblichen SCREENFUN-Fans reserviert! 
Von Kettler (www.kettler.net) stammt das onyx-blaue 
„Paramount“-Alu-Sportrad mit 24-Gang-Shimano- 
Schaltung, Federgabel, gefederter Sattelstütze, 
Alu-Felgen, Reifen mit Reflektorstreifen und Halo- 
genscheinwerfern mit integriertem Standlicht. 
TEL: (01379) 371 036 29 


ru, 


y— 


Das schaurig-schöne Brettspiel von Dino Enter- 
tainment lehrt alle Springfield-Fans das Fürchten: 
Unter Friedhofsgräbern sind Schätze versteckt, 
die Homer, Bart, Lisa & Friends suchen müssen. 
Wer uns die richtige Reihenfolge der Puzzles auf 
Seite 124 nennt, gewinnt mit etwas Glück eines 
der zehn Brettspiele. 


TEL: (01379) 371 036 30 


euen, 
i 


Lara-Croft-Special al 


die „Club Hits Vol. 4“ von New Yorker. 
* TEL: (01379) 371 036 31 


Das Spiel zum Film (siehe Seite 114) 
gibt's auf PS2 und Gamecube. Auch auf 
den Konsolen übernehmen Drachen 
die Weltherrschaft und werden von 
Denton Van Zan und Freunden besiegt. 
Achtung: unbedingt System angeben! 


TEL: (01379) 371 036 32 


R 


BD Herzlichen Glückwunsch! 


Neckarsulm; Julia Lang Schön- 
eck; Steven Mazurkiewiez, Salzgit- 
ter; Kurt Scharf, Salzweg; Fabian 
Sprissler, Schwenningen; Rene 
Wedra, Dorsten 


Sebastian Dietz, Speicher; Irmi 
Feldmann, Duisburg; Dennis 
Katzenstein, Eimeldingen; Sonja 
Mauerer, München; Christian 
Prinz, Amtzell; Maria Rosa 
Sacchet, Longarone; Jürgen Sele- 
si, Frontenhausen; Kevin Ulbrich, 
Riedtstadt; Manfred Welter, Ense; 
Henrik Winnemöller, Mainz 


Tobias Guttmann, Neu-Ulm 


Maximilian Franke, Hannover; 
Michael Marquardt, Neubiberg; 
Andre Offner-Hahnmeyer, Hannover 
Ramona Drüke, Borchen 
Harald Bauer, Halle; Robert Bäumer, 
Tecklenburg; Jens Guenther, Köln; 
Lukas Orac, Graz; Matthias Pember- 
ger, Rosenheim; Ingrid Sieg, Berlin 


Julia Fricke, Wolfsburg; Matthias 
Greschak, Hannover; Nico Iser/co. 
Andrasch, Wittenberg Sven Bell, Hohenleimbach; 

Daniel Burger, Nufringen; Corinna 
Hanku, Deggingen; Barbara Hube, 
Rodewald; David Sondermann, 
Röblingen am See 


Ulrike Daum, Witten; Daniel 
Goebel, Hessisch Lichtenau; 
Christina Heger, Zirnsdorf; Rita 
Herzog, Fritzlar; Reinhold Hohl, 


Peter Berli, Burladingen 
(Die richtige Lösung des Fun- 
Rätsels lautet: „Xbox Live“) 
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: den Wummen. Und als Dreingabe 


w 
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Vom Taschendieb zum 
Style-Gangster - Tommy 

hat's nicht leicht. In dem 

Topspiel für die PS2 lauert | 
an allen Ecken und Enden 

eine Aufgabe. Dabei hilft 

das offizielle Lösungsbuch. 


TEL: (01379) 371 036 33 


kehr der Spione“ im 
Banderas, Alexa Ve 

Hauptakteure. Die b 
als Figuren und die hochwertige ) 
kamera „Lespion“ passt in jede Hosentasi 
TEL: (01379) 371 03634 


BRAVO-DVD“ geht der Player ab: 

lips sind drauf. Das Karaoke-Studio 

gs mit eingeblendeten Texten 
Mitsingen - neben No Angels 

ere Chartsbreaker. Deren 

zeigt „Deels Dance School“, 

ten Tanzschritte beibrachte. 


„Wake up - it’s AXE-mas Time!“ Mit 
dieser Geschenkbox fängt der Tag gut 
an.Drinnen liegen ein Mini-Wecker 
mit sexy Frauenstimme sowie jeweils 
ein Shower-Gel und Bodyspray für die 
Duschsession und die Zeit danach. 


TEL: (01379) 371 036 35 


les rund 


„Ich heiße Bond. James Bo: 
Geheimagent zeigt sich di 
Fans gegenüber recht spe 
Filmbuch, Soundtrack, Kar: 
Radio und Poster - starkes E 


' TEL: (01379) 371 036 36 


Hier findet Ihr die Namen aller Gewinner von Verlosungen in Heft 11/02. 
Das SCREENFUN-Team wünscht Euch viel Spaß mit den Gewinnen. 


| 


Rost, Mernhard-Neuerode; 
Magdalena Walaschek, Straubing 


Martin Keck, Nörvenich; Holger 
Möller, Kothen; Andreas Rotter, 
Herzberg; Felix Wünnemann, 
Rangsdorf; Silke Zemlicka, Wien 


" Zweibrücken; Ilja Wolkow, 
Thorsten Friedl, Göppingen; Braunschweig 
Andreas Pfeifer, Schwäbisch 
Gmünd; Daniel Salfert, Gütersloh Sandra Däschlein, München; 
Heiko Hegewald, Rottleberode; 
Tom Holtfreter, Diedrichshagen; 
Daniel Hußnätter, Hagenbuch- 
ach; Julian Kupko, Ringstedt; 
Paul Meißner, Münchelberg; 
Suzanne Rother, Rostock; 

Melitta Suss, Berlin; Xanthoula 
Voudouri, Viersen; Christoph 
Weinekötter, Rheda-Wiedenbruck 


Jens Autenrieth, Ditzingen; 
Markus Barkhofen, Berg.-Glad- 
bach; Daniel Birklein, Viereth; 
Marcel Comblain, Wickede 
(Ruhr); Tobias Fischer, Wulfsen; 
Christian Heymann, Dinslaken; 
Andreas Hof, Fulda; Kevin Koppik, 
Kreiensen; Sven Meyer, Berlin; 
Kevin Müller, Bingerbrück; 
Marlena Nolte, Duderstadt; 
Thomas Petersen, Hohenahr 1; 
Stefan Pieper, Belm; Ingeborg 


Boris Hellmann, Enger; 
Gina Kantidenos, Tremsbüttel; 
Ralf Pilz, Saal an d. Donau 


Eduard Benzig, Stadtallendorf; 
Regina Heidenreich, Semlow; 
Paul Junkens, Grimma; Ida 
Panciera, Longarone; Elisabeth 
Schäfer, Fritzlar 

Frank Oithoff, Rhauderfehn 
Marcel Bagemihl Velpke, 
OT.Wahrstedt; Daniel Bongartz, 
Grefrath; Raphael Captuller, 
Goslar; Erik Fahrbach, Mainz; 
Andrea Heger, Filderstadt; 


Simon Baginski, Eldingen; 
Gerhard Gruber, Jena; Tobias 
Kamp, Saerbeck; Klaus Leiner, 


ix 


Keine Langeweile im 

Neuen Jahr hat der 
Gewinner des DVD-Players 
von froeschl.de - ein silber- 
farbenes Topgerätfür 
Audio- und Video-CD, CD-R, 
CD-RW und MP3-Wiedergabe, mit 
Sound-Funktion und digitalem Audio-Ausgang. 
k Die ideale Technik, um sich gleich die drei Spitzen- 
filme „Signs“, „Spider-Man“ und „Men In Black Il“ in 
bester Bild- und Tonqualität anzusehen. 


TEL: (01379) 371 036 37 Ba) | 
/ 
| „Den einen Ring zu finden...“, spricht 
ee Sauron finster. Wir haben ihn schon: Von 
ER Elbenwald (www.elbenwald.de) stammt 
die auf weltweit 6666 Stück limitierte 
| i Sonderedition mit zwei Multimedia-CDs 
| "R und einer Holzbox mit eingravierter Num- : 
r | mer, in der das Highlight liegt: der EINE u“ ze 
Ring! Aus 925-Sterling-Silber mit 18 Karat < 
vergoldet. Dazu gibt's zwei Filmplakate. 
TEL: (01379) 371 036 38 
INITEDEDIT 
vol. ı 
E23 Mittendrin statt nur in der ersten 
EA Games genießt der Spieler 
aus dem ersten und zweite 
Buch zum Making-of des neue 
was man über die Verfilmung des 
TEL: (01379) 371 036 39 
Auf Silberscheiben geht's bunt zu! 
Der Grund: die Edding-Painter 
8400, 8500 und 8600 CD. Damit 
verzierst Du CDs, DVDs und deren 
Hüllen. Elf verschiedene Marker 
liegen in jeder der Umhängebags 
im Kurierstil mit Handyfach und 
vielen Innen- und Außentaschen. 
TEL: (01379) 371 036 40 
95 Anstoss 4 (DVD-ROM) Ascaron | 
| Gothic Il JoWooD | 
Die Xbox-Konsole ist super: gestochen scharfe Bilder, EIERN LECKER 
authentische Soundkulissen und dank eingebauter Fest- 5 Hamy Potter und die Kammer des Schreckens EA | 
platte kurze Ladezeite ch as ist noch nicht alles, was 
das Gerät kan Ds können auf der | FIR CRRRER ER | 
Best eich mit Die Sims: Tierisch gut drauf EA | 
Kit“ in Windeseile = \ 
Grand Theft Auto: Vice City Take | 
USK ab 16 4 
Fussball Manager 2008 A| 


2 FIFA Football 2003 (Pc) EA 
| Age of Mythology 
| Anno 1503 


ee as 0SKab5 A 
10) ie Cell Ubi Soft | 


Stand: 3.12.2002 


Microsoft | 


EA Games | 


Telefon-Aktionsnummer 


So nehmt Ihr teil 


Im Jackpot warten massig Preise auf Euch. Wer an einer 
Verlosung teilnehmen möchte, hat mehrere Möglichkeiten. 
Aber eines ist immer gleich: Ihr müsst unbedingt Eure 
Adresse und das jeweilige Stichwort angeben. 

Pro Einzelverlosung gilt nur eine Einsendung. Mehrfach- 
Einsendungen zum selben Stichwort werden aussortiert. 


Aktions- und Einsendeschluss für Heft 1/03 ist der 


Unter allen Einsendern, die die Lesercharts mitgestalten, 
verlost SCREENFUN zusammen mit Amazon einen 
Gutschein für Spiele im Wert von 300 Euro. 
Dafür könnt Ihr Spiele Eurer Wahl bei www.amazon.de 
bestellen. Schickt eine Postkarte mit Euren fünf derzeitigen 
Lieblingsspielen (mit Angabe für welches System) und dem 
Stichwort „Charts 1“ an: 
BRAVO SCREENFUN, Postfach 200 221, 80002 München. 
Oder sendet eine E-Mail an 
charts@screenfun.de 
Bitte gebt auch Euer Alter an! 
Einsendeschluss: 20.1.2003. 


Noch Wünsche für Deinen gewonnenen Gut- 
schein offen? Sieh in die Hitliste der meist- 

verkauften und am häufigsten vorbestellten 
Spiele auf amazon.de - hier gibt's 
etwas für jeden Geschmack. 


Schreib eine ausreichend frankierte 
Postkarte an: 

BRAVO SCREENFUN 
Postfach 200 221 

80002 München 


Oder mail an: jackpot@screenfun.de 


Wichtig: Das jeweilige Stichwort - und nur 
dieses Wort - muss in der Betreffzeile stehen, 
und zwar nicht in Anführungszeichen! 


Oder schick für nur 0,49 Euro pi Anruf 
(aus dem Festnetz der Deutschen Telekom) 
eine so genannte „TelefonPostkarte“ über 


(01379) 371 036 xx 


xx = zweistelliger Kenncode). 
Pro Verlosungsaktion gibt es eine eigene 
Telefonnummer mit gan ie Kenncode. 
Sie steht auf diesen Seiten bei jeder Aktion. 
Ruf einfach die Nummer der „TelefonPost- 
karte“ für Deinen Wunschgewinn an. 
Stichwort nennen, Adresse aufsprechen — 
und mit etwas Glück gewinnen. Das Ein- 
verständnis der Eltern wird vorausgesetzt. 


Oder faxe einfach an folgende Nummer: 


(089) 67 86 74 59 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


BRAVO 
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Die Erwartungen nach „Die Sims“ sind 


hoch - kann „SimCity 4“ sie halten? 


Leonardo kehrt zurück 


Schmalzfrei: In „Catch me ifyou can“ 
mimt Leonardo einen Hochstapler 


DVD-Laufwerke 


Schon lange kein Luxusgut mehr: DVD- 
Laufwerke für PC. Wir testen die besten 


Jahres 2002 


Z 
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SCREENFUN-Leser wählen ihre Lieblinge, 
im nächsten Heft wird der Sieger gekürt 


Weitere Highlights 


Ihr habt die Weihnachtshits 
schon durchgespielt? Hier 
kommt frisches Spielefutter! 
Freut Euch unter anderem auf 
The Legend of Zelda: The 

Wind Waker für Gamecube, 
Sly Raccoon für PS2 und Online- 
Rollenspiele für PC » Zum Super- 
hit GTA: Vice City haben wir nicht 
nur Tipps, sondern auch eine 
Überraschung parat » Grusel, 
grusel: In Anatomie 2 schlagen 
sich Heike Makatsch und Franka 
Potente mit Skalpell-Killern her- 
um + Auktionen total schräg: 
Welche verrückten Sachen Du 
auf eBay bekommst » So ent- 
sperrst Du das SIM-Lock auf Dei- 
nem Handy » und vieles mehr 


allboxsprüche, Logos und 


== = Mlingeltöne 


a 
Service kannst Du Dir so viele Klingeltöne, Logos, animierte Bildmitteilungen, 


4 Er PAR, Da JAVA-Games und polyphone Klingeltöne downloaden wie du willst. 
51200 SMS- BILD 

ee er ENED en _ s% 

"07 SEN Tara 


Kosten 
EUR 1,86/Min. während 
Verbindung zu WAP 


TOP KLINGELTÖNE FÜR NOKIA, 


En, er, ee SAGEM, SIEMENS, MOTOROLA, 
arte As DUUEL [iS ca ERICSSON, ALCATEL, 
SAMSUNG, TRIUM & SENDO 


KINO/TV & ERBRENNER 


Axel F., Bi 
Halloween 


Die another day 
Kimnotyze 
Just like a 


Der Weg (Herbert Grör 
Tonight and forever (B3) 
Hot temptation 


Dropthebas Rocco) 
Boys of summer (DJ Sammy) 
Gesegnet seist Du (Ben) 
Lets go to bed 
25643 Set it off (DJ SPUD) 
22661 These are the days (O-Town) 
25631 Everytime (The Flames) NL 
22498 Das erste Mal tat's noch weh (Oli P) 
25561 Mensch (Herbert Grönemeyer) 
24918 Unbreakable (Westife) 
25586 My neck, my back (Lick it) (Khia) 
22657 Misunderstood (Bon Jovi) 
I'm alive (Celine Dion) 
Niemand sonst (Yvonne Catterfeld) 


"WEIHNACHTSTÖ HAND\ 


So einfach funktioniert's \ 

en ale Last Christmas (Wham) 20860 Rudolf mit der roten Nase 

2) Die Servicenummer. 21859 X-mas Time (DJ Ötzi) 23881 Jingle Bell Rock 

für Dein Land auswählen 23868 Little Drummer Boy (Boney M.) 20056 Jingle Bells 

3) In 1 Minute auf dem 24061 So this is Christmas (John Lennon) 20057 Leise rieselt der Schnee 

gewünschten Handy 24059  |’m dreaming of a White Christmas 20058 Kling Glöckchen klingeling 
= NOKIA 3XXX. 5XXX..6XXX 24103 Winter Wonderland 23885 Stille Nacht, heilige Nacht 


2 B2XX, B3XX, BBXX, 89XX, 9110 20984 Let it snow, let it snow, let it snow 20060 Ihr Kinderlein kommet 
9210:% Siemens (C45, $45, S45i, ME 23888 Santa Claus is comingto Town 20059 Laßt uns froh und munter sein 


45, M50, MT50, C55) 23887 We wish you amerry Christmas 24097 Oh Tannenbaum 
*Bildmitteilungen: NOKIA 3XxX, 23871 Frosty the Snowman 22581 Feliz navidad (Jose Feliciano) 
5210, 5510, 62XX, et B6XX, Are 
BAXX, B3XX, BBXX, Samsung 
Siemens Euro CHF Euro Euro Euro 
Fr en ee 2,16/min 4,23/min === 1,14/min ® 1,31+1V/ min ä 1,14/min 
NOKIA 3XXX, 5210, 


& 30XX. Alle Klingeltöne auch für 
Siemens, Motorola, Ericsson ‚ Alcatel 
mit Toneditor und Samsung (R2XX, 
N5XX, N6XX, S100, T100) & Siemens 
(045, S45, S45i, ME 45, M50, MT50, 
655) & Nokia kompatible TRIUM & 
SENDO Handys 


Euro 1,86/min 


EEE TR 


Vietnam 1967. Die Hölle auf Erden. Du führst eine US-Spezial-Einheit durch über 20 lMissionen, die 
dich zu.den verschiedensten Schauplätzen des Krieges führen. Die dichte Atmosphäre des Dschungels -— 
und der ‚Realismus von VIETCONG werden dich in ihren Bann ziehen. Deine einzige Chance: dein Team 
und deine Ausrüstung. Besiege in der Sinzelspieler-Kampagne einen fast unsichtbaren Feind. Oder 
wechsle im Mehrspielermodus die Seiten, um für den Vietcong zu kämpfen. Diesen Trip vergisst du nicht. 
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= ©&2 Coming soon! 


